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HUR KAN MAN TAVLA I BRIDGE?

Vi har nu kommit sa langt att det ar dags att forklara
vad tavlingsbridge ar. En vanlig fundering och fraga
ar: Hur tavlar man i bridge?

Svaret ar kort och gott som féljer: Dina motstandare
ar alla de andra som kommer att spela med exakt
samma kort som du och din partner haft. Det ar
dessa resultat, dvs. det antal stick ditt par vunnit,
som jamfors mot Ovriga par som haft samma for-
utsattningar. Utfallen av jamforelsen pa alla givar
summeras till ett tavlingsresultat.

Par- eller lagtavling

Det finns tva olika satt att tavla i bridge. Antingen
kan du spelai ett lag (da ar ni fyra personer som
spelar tillsammans) mot ett annat lag. Eller sa spelar
du med en partner i ett par. Hur manga par som
helst kan vara med i tavlingen. Vara landslag tav-

lar oftast i lag, medan vi pa klubbniva oftast spelar
partavling.

Exempel lagtéivling

Nord - Syd vid Bord 1 ar hemmalag och spelar i
samma lag som Ost - Vst som sitter vid Bord 2. De
far var sitt par fran ett annat lag som motstandare.
Lagen spelar tva halvlekar om 10-14 givar mot var-
andra. Bortalaget byter bord i halvlekspausen.

Lagens resultat raknas ut efter avslutad match.
Resultatet pa varje giv jamfors mellan de tva borden
och differensen berdknas. Med hjalp av en tabell
omraknas differensen till IMP (International Match
Points). Nar alla brickor ar fardigraknade summeras
IMPen for respektive lag och det resultatet anvands
for att [asa av i en annan tabell vad det blir for
matchresultat. Matchresultatet raknas i VP (Victory
Points) och den storsta vinsten ett lag kan fa ar 20-0.

Exempel partdivling

Nord - Syd vid ett bord spelar tillsammans i ett par
och de méter ett annat par som sitter Ost - Vist.

De spelar tva eller tre givar mot varandra och paren
skiftar sedan motstandare och spelar alla givar som
ska spelas i tavlingen. Brickorna skickas vidare till

andra bord dar andra par som deltar i tavlingen
spelar mot varandra. Nar resultaten pa varje giv ar
kdanda jamfors dina resultat med resultaten fran alla
andra par som spelat given i samma vaderstreck.
Poangen for alla givar summeras till ett slutresultat.

Utoékad budgivning

Nu kommer vi lagga till ett moment i budgivningen.
Vi ska utover att bjuda farg eller NT ocksa bjuda en
niva. Nivan anger det antal stick som vi minst ska ta
for att klara kontraktet. Om du bjuder 1 ska du vinna
minst sju stick, 2 blir atta, upp till 7 som ar detsam-
ma som alla tretton stick. Poangskalan i bridge ger
bonuspoang pa specifika nivaer (utgang och slam)
av kontrakt, vilket syns i Poangguiden och i Trappan.
For att fa bonuspodngen for utgang eller slam maste
du bade ha bjudit den nivan och klarat kontraktet.

Steg-for-steg
1. Alla spelare berattar hur manga poang de har. Vi

noterar vilken sida som vinner budgivningen och hur
manga podng de har.




2. Spelféraren (den starkaste handen i paret med Poiing Bjud _Stick
mest podng) utforskar om de ska spela med nagon TRAPPA Storslam [37] 7 13
farg som trumf. Trakarlen (den svagaste i paret med

mest poang) lagger ned sina kort pa bordet med .
baksidan upp som bilden ovan visar. Hlslom 33 612

Utgang i /4 @ 5 11

Utgangi ¥/ [_63 4 10
Utgdng i NT 26 3 9
S o HONNORSPOANG
2 8 Ess 4 poang

Kung 3 poéng

Dam 2 poing
7 Knekt 1 poang

4. Given spelas och de bada paren noterar, med
hjalp av Podngguiden nedan, de poang de far.

POANG-| NT V/A /¢
GUIDE

7 1520 2220 1510 2210 1440 2140
Spelforaren tittar pa bordet och summerar antalet Storslam

kort de har tillsammans i varje farg. Malet ar som 6

tidigare att ha minst atta kort i en gemensam farg 990 1440 980 1430 920 1370

Lillslam

Utgang /¢

for att ha den som trumf. =
5 460|660 L 400 600

4 | 430|630 | 200 130

Utgang ¥/
Utgang NT

2 90 | 90

Delkontrakt

1 |90 |9 |8 |8 |7 |70

Delkontrakt

Extra stick utéver det man bjuder ger per stick i spel utan trumf (NT) och
¥/M, 30 poang. Med &%/¢ som trumf 20 poang.

* 5+3=8 ' 3+3=6 I + 1+4=5 ’ 4+3=7 Misslyckade kontrakt per stick: -50 podng i ozon och -100 podng i zon.

3. Spelféraren berattar sedan vad som ska spelas
och pa vilken niva med Trappan som hjdlpmedel
(se 6verst i kolumnen till hoger).

| exemplet pa bilden ovan bjuder vi alltsa 44 Dags att Spe1a tavling!

(atta spader och 26 hp), vilket ar en niva som ger Nu &r det hog tid att borja spela din forsta tavling.
utgangsbonus.

5. Den som skoter tavlingen sammanstaller alla
spelade givar och resultatet redovisas.

Lycka till med spelet!
Var uppgift blir att forsoka vinna minst 10 stick.

Notera att det inte finns nagon anledning att ga upp
en niva om det inte ger bonuspoéang (t.ex. om vi
hade haft 24 hp hade vi stannat pa nivan 14).
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