Oppningsbud

1 11-21 hp, 4+ farg, 12-14/18-20Nt
14 11-21 hp, 5+ eller 4441, obalans
1v/8 11-21 hp, 5+

INt 15-17hp

2 Enda krav

2¢ 6-10 hp , 6korts ¥/sp

29/8 11-13, 6+

2Nt 21-22 Nt (kan ha 5 korts ¥/4)
3de/¢/ 11-13, 6+

3v/e 3 ¥/& spirr

3Nt Chansbud

4o/ @ Akta spirr

Sammanfattning; 5542 med transfersvar pa 14 och 6ppning 14-6ppning som alltid visar en obalanserad hand med
4+ ¢.2/1 &r GF med undantag av 1¥/4-2¢; (¢j GF om; om svag hojning eller pass i forhand av SH, eller ombud av
#/4/%.) 0g1M- 2& kan vara en invithand med Major eller &. OH reversebud efter 2/1 GF lovar inte tilligg, visar
fordelning.

15-17 Nt, System Stayman-+Smolen, Garbage Stayman, Overforing med 24/9/4/Nt, 3& 55 &/4 avligg/3¢ 55 GF,
3v/a kortfarg (54) &/¢, 4R/ overforing till /4, 4% Gerber 0,1,2,3, 4Nt kvant, SNt Storslamsinvit krav

24 Multi alltid svagt med en hf 6 korts < 10pts

2%/# 11-13 med 6+ i ¥/&, InvitStenberg 3+.

Massor av Dbl'ar, stéddubblingar/redubbelt bara nar SH visat 4+¥/4 pa inkliv upp till 2%, undantag efter transfer
efter 1 (1R6d/dbl) da visar man 4+ i ¥/4 och 1#-1% da Sh inte lovar 4korts ho. Hogre farginkliv (14+ over 1&)
anvénder vi transfer, samt transfer efter 6viga 1x/2kl 6ppningar.

XYZ och XY. Undantaget 14-19/4%; di Oh bjuder “INt transfer” men "XYZ "efter : (14-19*-14)

och 1#-1R/%; 1Nt- vanliga Nt system pa efter 1 transfer och 18-20.

Héxan, efter 19-14; 19/4-1Nt, 2& visar 6 korts ¥/# 14-16, 18-20 Nt eller nagon annan stark 17+, svar 24 9/10pts
GF

1-3-5 utspel (10-12) mot Nt ocksa genom sf och alltid 3/5:e fran hackor 1-3-5 rakt av ocksé mot trumf.
Bridgemaissigt undviker dra for Ess och Jxxx. Avvikelser pa egen risk eller om tekniskt ratt for flest stick.
Markeringar; UDCA, Lavinthal/ESP.

Slammetoder; RKC1430, DOPI. 5Nt ibland pic a slam. Voidwood/Exclusion endast efter hopp till Sldget i firg
svar 14/30 etc Splinter, Cuebid

Efter 1%

3.1 Svar pd dpning 1% (svaren 3¢ og hégre visar samma svarsstruktur som efter 1Nt)

Svarene pa apning 1% er fglgende: Passer aldri med kort klgver og 4+ i en ¥/4, selv ikke med 0 poeng.
¢ 14 Minst 4 kort ¥ og normalt 5 poeng, men passer ikke kort .

¢ 1¥ Minst 4 kort # og normalt 5 poeng, men passer ikke kort .

¢ 14 Konvensjonelt. Benekter 4 kort ¥4. Balansert, eller &4-orientert.

¢ 1Nt Krav til utgang. Balansert 13+ uten 4 kort ¥4

e 2& Krav til utgang. Kan ha 4 kort v

¢ 24 Krav til utgang. Kan ha 4 kort ¥4

o 2¥4 Svake 3-6 hp minst 6 kort. 2 Nt Stenberg, ny farge er krav.

2Nt 6+4 og 6-9 poeng. Apner melder 3& med god lang # uten tilpass ¢.

e 34 6+ % 0g 6-9 poeng.

* 3¢ Minst 5-5 i /4 og krav til utgang. Apner aksepterer # med 3¥ og ¢ med 34. 3Nt spill.



¢ 3¥ Singel ¥ 0og 45/54 i #/¢ og krav til utgang Fortsattning Mulleyberry.

e 34 Singel # 0og 45/54 i %/4 og krav til utgang. Fortsattning Mulleyberry.

* 3Nt Spillemelding med skjev hand.

e 4% Gerber med balansert hand. 4¢ 0 ess, 49 1 ess, 44 2 ess, 4Nt 3 ess. 5& er sd spersmél om konger.
o 449 Overfgring til v,

Motparten forstyr 1%-1X og vidare

Etter at motparten har doblet svarhdndens melding i 4:¢ hand: 1 & -(P)- 1 ¢¥4 - (D):

e Pass er 11-14 Nt . Svarhanden redobler med sporsmal om hold til Nt eller 4 kort &+.
* Viser ogsa 11-14 med 3 kort ved & melde 1% over 14 og 14 over 1¥

* INt er 18-20 Nt kan ha 2-4 stotte. Videre meldinger etter 1 Nt-systemet.

* Redobling viser % og tillegg. Videre meldinger naturlig. Ikke stotte redobling her.

Etter at motparten har doblet, stort eller bjudit 2¢ i 6. hand:(xyz dr pa, og dbl 2 er stolen bid)
* Etter 1 & - pass - 1 #¥ - pass;- 1 ¥4 - (2 &): Svarhand D betyr XYZ 2 #. System pa.
* Etter 1 & - pass - 1 ¥ - pass;- 1 ¥4 - (2 #): Svarhidnd 24 betyr XYZ 2 4. System pé

Efter 1¢

MINI-TURBO; 14-6ppning (anpassad till 5-card ¥/# system)
1e-1v = Férnekar 4.
1e-14 = Visar 4+¥ och fornekar 4.
1¢-1Nt = Exakt 4-4 i v/4, €j invit.
1¢-2& = Minst 4-4 i ¥/4, invit+. (Med UK 6-4/4-6 i ¥/4, bjuder vi dock 14-2Nt)
14-2¢ = 44+5v, gj invit. (Okrav!! med lang ¢ 0 minimum)
14-2v = 5a+4w, ej invit. Okrav.
14-24 = 6+4. Ej utgangsintresse.
1¢-2Nt = UK med 6-4 eller 4-6 i ¥/ (av 7-4/4-7).
-3%(fragar) svar transfer till langsta v/¢; 3R=6v44, 3v=644%
-3v/a = 4stod, faststaller trumfen.
1¢-3% ar Invit+ med ¢ utan intresse for 4-korts ¥/4; svar 3¢ =tar inte emot invit/minimum
14-3¢ ar sparrande, zon/position <10pts.
1¢-3v/4/Nt = UK stdd +Renons, 3Nt= stdd +renons %

Efter 1¢-2& férsoker vi fa spelforing pa OH, pga att SHs férdelning &r s& valdefinierad.
14-2%
-2¢; Har du nagon 5-korts ¥/ eller 447?
-2¥/4 = Minimum-+okrav med 4stdd i v/a.
-2Nt = Minimum+okrav utan ¥/4-intresse.
-3# = Utg-accept m hall i bada #/¢, fragar 5-K v/a
-34/3v = Transfer till 5v/a.
-34 = Transfer till 3Nt med 4-4 i v/a,
-3v/4 = Nat accept med tillagg.
-3Nt = Slutbud.
1e-2&-2¢ = Hander utan 4v/4: (2¢ Har du nagon 5-korts ¥/4 eller 447)
10-2&-2¢
-29/4/2Nt=_Minimum, nat med 5¥/a resp 4-4 i ¥/4,
-3# = UK med 4414 =>0h 3a transfer till Nt eller tar 3Nt spelféring sjalv
-3¢= Visar 55 i v/a



-3v/a4 = UK, nat med 5v/a.
-3Nt =4-4 i v/a, hall i # fordelning 4423.

Efter 14-1%/4:-1Nt:

1e-14*-1Nt-24&/¢ = Okrav preferens

1¢-14"-1Nt-2¥ =Svagt med 6+ .

Te-14*-1 Nt-. =?Nat stark? (4:e farg krav? inget avtal)
1e-19*-1Nt-2#/¢ = Okrav preferens

16-19*-1Nt-2¥ = Trf 5+ &
Te-19*-1 Nt-. = ?Nat stark? (4:e farg krav? inget avtal)

14 11-21 hp, 5+ eller 4441, obalans, etter 14 - 14, 4+9 ¢j 4+ &

1 Nt Overfgring til #. 5+ kort ¢ og 4+ kort #. rondkrav.

2 & Overfaring til ¢ (5) 6+ kort ¢ 11-20 hp eller 3k hj og 18-20 hp

2 ¢ Minhand 11-14 poeng med (5) 6+ kort ¢ og 3 kort statte i v.

2 v Minhand 11-14 poeng med 5+ (4) kort ¢ og 4 kort statte i ¥.

2 & Minisplinter. Invitt 15-17 poeng med 5+ (4) ¢ og 4 kort ¥ og singel 4.

2 Nt Krav til utgang med 6+ ¢ <3 ¥ eller 5¢+4 ¥. (BED-princip)

3 # Minisplinter. Invitt ~15-17 poeng med 5+ (4) kort ¢ og 4 kort ¥ og singel %.

3 ¢ Invitt ~15-17 poeng med 6+ kort ¢ og 3 kort stgtte i ¥.

3 v Invitt ~15-17 med 5+ kort ¢ og 4 Kkort stette ¥. Spillesterk, eventuelt 15-17 og 2-4-5-2.
3 # Renons i 4 med ¥ som trumf.

4 # Renons i # med ¥ som trumf.

Etter innmeldinger 14 - 14 brukes stattedoblinger/redbl for fiktiv ¥ til 0 med 24!. Ny farge er
naturlig og rondkrav. Nt er naturligt. Overmelding av motparten er GF og sper om fordeling og
hold.

Meldinger etter 14 - 1% Kan innehdlla 4+# men max 3k ¥

1 4 5 (4)+kort ¢ 4 kort 4. rondkrav, och XYZ

“XYZ"efter : (14-19*-14)

1e-19*-14-2& = Avlagg i ru, eller invit-hander inkl 44/4¢
1¢-19*-14-2¢ = UK. inkl 44

1¢-19*-14-24 = 4st0d, €j invit.

1e-1v*-14-3¢=4+ Invit ~10 pts (férdelninghand)

1 Nt Overfgring til #. 5+ kort ¢ og 4+ kort #. rundekrav.

2 # Overfgring til # m/(5) 6+ kort ¢ 11-15 poeng, rundekrav.

2 ¢ Minhand 11-16 poeng med 5+ kort ¢ og ngyaktig 3 ».

2 v Sterk. Revers med 5+ kort ¢ og 4 kort ».

UTGAR 2 4 Minimum 11-14 med 6 (5) kort ¢ og 3+ kort a.

2 Nt Krav til utgang med 6+¢ < 3 kort & eller 5¢+ og 44 .(BED-princip)

UTGAR 3 # Minisplinter. Invitt 15-17 poeng med 5+ (4) kort ¢ og 4 kort & og singel .
3 ¢ Invitt 17-19 poeng med 6+ kort ¢ og 3 kort #.

UTGAR 3 ¥ Minisplinter. Invitt med 15-17 med 5+ (4) kort ¢ og 4 kort statte &.
UTGAR 3 & Invitt 15-17 med 5+ kort ¢ og 4 kort stotte 4. Ofte uten singel og fordelingen
2-4-5-2, men

kan ha singel ess med fordelingen 1453.

UTGAR 4 # Renons i # med & som trumf.

UTGAR 4 ¥ Renons i ¥ med 4 som trumf.



Etter innmeldinger 14 - 1% brukes opplysningsdoblinger for vise & eller omelte til 0 med 2v,
efter dbl pa 1% ar system pa, og rdbl er styrka. Ny farge er naturlig og rondkrav. Nt er naturligt.
Overmelding av motparten er GF og spar om fordeling og hold.

Efter 19/4;

Trumfstodsbud
MiniSplinter efter 1hd och 3lagre som hogst singel 4+stdd ~7-9 pts galler ostort/pif.
Splinter 1M-41a, 14-3v, 1v-34; 4korts+ stéd 10-12 WorkingPts galler ostort/pif.

2v/4 enkelhdjning 8-11,3+. | 3v/a < 10 pts 4+. 4v/a 7-10pts 5+. | 2Nt 10pts, 3+
(MiniSplinter 4+, ~7-9) (Splinter 4+, 10-12) | (Splinter 4+, 10-12)

2% Etter apning 1va er 2& =3-tydig och visar: (Inget avtalat efter pass i 6ppning)

1. « Naturlig GF med 5+&. Hvis icke gjenmelder 3& kun invitt
2. +Utgangskrav med balansert hand uten 4-kort stgtte i apningsfargen.
3. e« Invitt med 11-12 poeng med 3 kort statte i apningsfargen, rund hand eller darlig trumf.

Apningshanden melder nesten alltid 24 for & f& mer informasjon. Meldes det noe annet er det krav til utgang
med god fordeling for eksempel 5-5-2-1 eller 7-3-2-1. Exempel nedan, samma efter 14.
Etter 1 - 2& - 2 ¢ fra apner melder svarhanden som falger:

* 2v Invitt med 3kort ¥ og 11-12 poeng.

+ 3% Ul med 6 kort #.utgangsinvit

* 3¥ GF med 3 kort ¥ og 5+ kort &.

» 24 GF med stopper i ¢ og # som lengste farge.

» 3¢ GF med farge/stopper i ¢ og med # som lengste farge.

* 2NT Krav til utgang med 4-4-3-2/4-3-3-3. Kan ha 3 kort ¥. Deretter naturlige meldinger.
* 3NT Balansert minimum 4-4-3-2 med 2-kort .

* 4% Sleminvitt med & som trumf.

2¢-visar svag hojning 4-7 med 3+ korts eller Ul+ med ¢, svaga varianten bara ostort (Ej
Kokish invitter efter 24).

OH alla bud hégre &n 2 i 6ppningsfarg &r inviterande mot svag hand: OH fortsattning 2N konventionell invit,
Svar 3M =min 4M = max (6-7pts) 3+ = invithanden. Alla andra svar &r UK-handen med ¢. OH andra bud &r

naturliga med samma svarsprinciper.
Dersom motparten dobler etter 2¢ konvensjonelt (14 - p - 2¢ - D), gjelder falgende for dpner:
» Pass som avventende melding (vilken hand som helst). Svarhanden redobler med GF i ¢ og
melder 2M med den svake handen, med invitt hand i ruter kan SH passa och spela eller
Redubbla (NB 2Ru X ger inte utgangsbonus)
» Redobler som ??7? Avslag er 2M. Melder motparten er dobling straff.
» 2M/3M er for spill i forhold til at svak hand hos svarhanden.

2v 5+ efter 14 ar utgangskrav, eller Ul med ombud 3v
24 Gver 1 ar 6+ 3-6 pts galler ostort/pif.
2N Invit Stenberg 3+stdd 11+ i ¥/4 med svarschema nedanfér, minimum fér 2Nt ar 8 LTC

3% = Any minimum (approximately 11-13 unbalanced or 11-14 balanced)
SH relé frégar om singel; svar NLMH none-lowest-middle-highest. SH 3M &r invithand

3¢ = Extras (14+ HCP) with a singleton somewhere.
SH relé fragar om singel LMH. SH 3N er 11-12 3stéd/4M utan slamintresse 4 stéd

3v = Extras (14+ HCP) with a void somewhere.
SH rela fragar om renons LMH. SH 3N (11-12 3stéd) eller 4M utan slamintresse 4 stéd, andra bud cuebid




34 = Moderate extras (14-16) and no singleton (5-4-2-2, 6-3-2-2, 7-2-2-2, men med 5-3-3-2 6ppna 1Nt)
Cuebid or 4M min 8 LTC and 3N the cheapest call will ask for opener's side suit (or fragment) and 4M with 7222.

3NT = Significant extras (17-19 inkl justering for férdelning) and no singleton
Deretter er ny farge cuebid och 4M min med 8 LTC

44/¢ X lagre = 5-6 LTC fordelning 73/64 bor man ha. Om 55 ska sidofarg ha % topphonnérer. (Picture bid)
4w (trumffargen)= 5-6 LTC férdelning 73/64 bér man ha med # som sidofarg. (Picture bid)

44: Begrenset hand 6 LTC,
44: Renons om ¥ ar trumf ar detta enda gangen pa 4-laget man svarar enligt Voidwood pa hoppbud.

Prinsipper etter 19/4:

Svar 1Nt opp till 12 hp men er ikke krav mot minimum apning (="semi krav").

e 5-korts v/a 2/1v/a utgangkrav hvis ikke 2#/¢ invitt/svak, eller gjentatt melding 3 &/¢.

e Cue 4X er "pa veien" hvis makker har ekstra for sin melding.

e Efter 2#/1 Ul+; viser apning handen 2v/4 6+ 14-16hp og 2N «balansert» hand
5332/5422 lover stopp i tre umelte ellers meld 2¢. Reverser pa 2-trinnet eller ny farve
pa 3-trinnet viser ikke tillegg, kun fordeling. Hopp i ny farve er splinter med stgtte og
hopp i egen ¥/a farve viser semi-/solid 6+ farve men ingen melding viser ekstra tillegg.
3N av apningshanden er ngyaktig 15-16 pts med 5332 (2korts kl) SH ma korrigera
utan kl-hall.

e Prinsipper etter 2/1 GF, brukes fast arrival av begge hender, 4farve melding "spar"
etter hold eller er fortidig Cue (vises senere i melding). Husk att etter 2/1 er det GF
(med noe unntak), hvis motparten melder inn er pass kravpass, dobbelt er straff.

Efter konstruktiv stgtte 19 - 29 og 14 - 24. Kokish invitter.

1% - 2¥ 0g 14 - 24 er konstruktiv med 3+ kort stette og 8-10 poeng. For & invitere brukes
Kokish 3-way invitt:

* Neste ledige melding rele (24 over 2% og 2Nt over 24) er en spgrremelding- SH skal

billigst mulig melde fargen han har hjelp til, eller 3¥/4 avslag, eller hopp (splinter) med max.

» Andre meldinger opp til 3 i trumffargen er kortfarge og invitt.

« 3 i trumffargen er allman invitt fra pning. Kanskje darlig 5-korts trumf?

* Meldinger over 3 i trumffargen er cue bid og sleminvitt.

Invitter brukes ogsa etter 1&-1trf; 2v/a, eller 1m-1v/a-2%/4 och liknade meldeférlép. Men inte
Kokish inviter efter 2¢ 4-7, Oh bjuder 2%/a upp till 17pts sa det blir naturliga inviter efter 2.

Efter 1Nt

+ 2# Stayman. Trenger ikke ha 4 kort wa. Etter 2# brukes svar Garbage Stayman, Smolen.
 2¢ overfgring til 2v. (sen er 24 invitt med 5% og 54.) Superaksept; 2N max, 3¥ min 4+ stod.
« 2v¥ overfaring til 4. Superaksept; 2N max, 34 min 4+ stod.

* 24 overfgring til 3%. Superaksept reld; 2Nt. Hxx+ stod.

* 2Nt overfgring til 3¢. Superaksept reld; 3#. Hxx+ stod.

» 3% viser minst 5-5 #¢ 0g avlegg

+ 3¢ viser minst 5-5 #¢ og GF. Apner aksepterer # med 3¥ og ¢ med 34. 3Nt spill.

* 3va viser singel+4aho og 4-5/5-4 #¢. Mullberry och GF.

* 3Nt spillemelding.

* 4% er Gerber. 4¢ 0 ess, 4% 1 ess, 44 2 ess, 4Nt 3ess. 5& er sa spgrsmal om konger.



* 44 er overfgring til 4v. Sign off

* 4% er overfgring til 44. Sign off

* 4Nt er kvantitativ invitt til 6Nt. Over 4 Nt meldes det pass eller svar etter RKCB (4 ess).
* 5Nt er krav til 6Nt og invitt til 7Nt.

Efter 2 Oppningar

Efter 2% (2% second negative)

Svar pa 2# apning:

e 2& — 24 semipositive, minst naen kontroll, A=2, K=1 eller to damer. Fordel GF og

meldingen er gkonomisk.

e 2& - 2v umiddelbar 2nd negative, dvs mindre en to damer. Deretter kan makker passa
eller melde annen farve og hoppa med kravhand, eller beskrive handen med 2/3Nt.
Fordel med 2¥ er att makker far informasjon direkte om svakhet uten 2:nd negative
melding.

2% -24!* = 5+ j ¥ og GF. Naturlig fortsettelse, apner kan ta spilforing.

2# -2N!* =5+ i & og GF. Naturlig fortsettelse, apner kan ta spilforing.

2%-3#/3R 6+ og minst tre kontroller. Naturlig fortsettelse.

2%-3v/4/4Am Hopp i farve viser ensidig 6 korts god farve men savner en topphonndr (%5)
og inget vid siden. Som en bra svak 2-apning.

Speciella sekvenser efter 2& (kom ihag 2¢ uk och 2¥ ~0-4);

2%-24/¥; 3M canape visar 4kort ¥/ och langre 4. (Med bara lang ¥ eller 4¥ 5+¢ efter svar 2v
valj 3¢/2-3N/4w istéllet)

24&-2¢/%; 3%-3R fragar om 4-korts ¥/4, och SH 3¥/a visar 5-korts.

2%-2¢; 3R Oh fornekar 4korts ¥/4 (enligt ovan), men sh kan bjuda hallvisande 3v/4

2&-2¢/%v; 2Nt 23-24 balans, system on

2#-2v; (second negative) Ny farg OH okrav, 2N okrav men System pa och SH far bjuda
utgang. 3Nt efter svar 24/2% vill spela utgang mot second negative, 25 + eller oftast chans pa
9 stick.

2&-2¢/%; 4X, Stark 55+ i lagsta farg; svar pass/korrigera

Fortsatt meldeforlép 2%-2¢; 2%/4; vanligast
2%-24; 2v/a Visar 5+ farve ikke 5332. SH 4 ulike stottesvar 3+korts med kontroller pa 2v/4

e 3v/4 minst trestétte og 3+kontroller (A=2, K=1). Apner er kapten; rele melding spér
kortfarve, ellers Cuebid og RKC

e 3Nt viser eksakt 2 kontroller og trumfstétte, kan finnas kortfarve ogsa). Cuebid RKC
Enkel hopp i farve Splinter; 34 efter 2% og 4 Minor, 4% er Splinter viser kortfarve med
eksakt 0-1 kontroll, (Cuebid trengs ikke med 0-1)

e Hopp till 4¥/4 0-1 kontroll uten kortfarve, (Cuebid trengs ikke med 0-1) Apningshanden ny
farve sleminvitt ekte trenger hjalp, ellers RKC spor etter trumf K og/eller Q etter svar 5 &/+¢.

Oppning 2¢ Multi, endast svag hégfirgséppning

e 24=svagt med v/a (Multityp). 2N spor; 3% max, rela 3R ber om korsvis, 34/¥ transfer
med minimumapning. 4% av SH ber om &verfdring till ¥/a, 4¢ av Sh ber Oppningshand
bjuda fargen, 4v/a to play detta galler ocksa pa inkliv/Dbl.



2%/4 6ppning 6 korts och 11-13 hp
29 -? (24 -?Analogt efter 6ppning 2% nedan) SH melding blir:

24 er naturlig og rundekrav. Accept med 3/44 Avslag 2N/3%, annet positiv viser hold for NT
2NT er 5+ kort # og minst invitt. Avslag 3%. Andra bud “superaccept” med Hxx bedre.

3% er 5+ kort ¢ og minst invitt. Avslag 3Ru Andra bud “superaccept” med Hxx bedre.

3¢ er “transfer” stotte i hd och konv fragebud fér SST (Fortsattning langre ner)

og minst invitt. Avslag minimum 3% accept med annen melding.

3% Invit och stétte, aldrig slaminvit. Oppningshand kan féresla 3N/4M eller passa.

34 GF og viser 4 kort & kan vare f eks 4144 eller naet annet. (Motsvarande bud finns inte efter 24)
3NT Stopper minor og mindre enn 4 kort 4.

Hoyre svar er splinter i minor eller spill egen/makkers Majorfarve, satter ikke opp kravpass

Efter Transfer och “andra bud “superaccept” med Hxx bedre, ar fargbud Cue med Hogféarg RKC
foljer som trumf, 3Nt slaminvit i visad farg via transfern, Cue/RKC foljer

SST (Short Suit Total) fraga efter “3 under hogfirgen” /transfer slamundersokning. (Slaminviter
kan ocksa goras med transfer 6ver egenfdrg)

SH ar envaldig kapten och 3N ar aldrig for spel. Exempel SST 2¥-34; 6 bud steg lediga for svar 3M-
4M. Styrkan ar kand 11-13, for att sortera ut SST svarar man, stegvis forst vilken fordelning forutom
6-korts ho; nagon 4-kortsfarg 6421/6430, nagon singel =6331, tva dubbelton visa 3-kortsfarg =6322

e 1steg=3¥/a=med 4-korts sidofarg, Rela 34/N fragar: Svarssteg LMH visar/pekar pa
4-kortfargen. (Dessa ar inte frekventa, for komplicerat om man ska skilja pa 30/21)
e 2 steg=34/Nt=singel, reld fragar, svar LMH av objudna pekar pa singelfarg
Med 2 dubbelton (6322) visar man var 3-korts farg finns eller 7222 direkt.
3+=3N/4kl= Lag #; 3korts # (dubbelton i tva andra objudna)

[
e 4+=4Kkl/¢=Medel  3korts ¢, (dubbelton i tva andra objudna)

e 5+=44/¥=H0g HO 3korts aho, (dubbelton i tva andra objudna)

o 6+=4v/4=7222!

Hvis motparten dobler 6ppning 2M, brukes overfaringer sys pa fra og med 2NT (til klgver).
Overfgringer kan nu vaere utspilldirigerende. Overfering til 3 i Majoren viser en god loft invitt.

Pa dobler, er hopp til 4 i minor fitjumps (ikke splinter), mens hopp i motpartens indikerte Major (34
over 2% og 4% over 24) viser splinter/kortfarge. Fitjump ma vare pa minst tre-statte eller Kx og hygglig
sidofarve K/QT9xx fitjump lover ikke szerlig med defensiv stikk i andre farver, bruk sunt fornuft i
konkurrensmelding.

Redobling viser interesse for a ta motparten. Hvis de melder inn etter 2M er systemet pa og dobling
av innmeldinger er straff

Oppning 2N 21-22 hp (metod fér eller motsvarande 2Nt budgivning)
Folgende prinsipper brukes ved dpning 2Nt: 21-22, kan inneholde 5 kort ¥/4.

e Stayman, Smolen, Gerber, Jacoby og Texas overfgringer.
¢ 3 & er krav til 3 Nt for 4 vise #/¢, en enfarve 4 #/¢ eller bada #+¢ med 4 ¥/4 som singelton.
o Etter 2Nt- 3% -34¥4 er &/4 pa 4-trinnet naturlig og sleminvitt. Har 4 kort ¥/a.



o Etter 2Nt- 34 -394 viser omvendt ¥/4 pa 3/4-trinnet trumfstgtte og sleminvitt.

e Smolen 5 (6) — 4 i /4 etter 2Nt- 34 -3¢. Med 54/64 kort meldes 3 ¥/4 (4-kortsfargen Smolen) eller
overfgring efter 3Nt.

* 34¥ overfgring til ¥/4, 4 Nt deretter er kvantitativt, ny ¥/4 er 5 kort, ny /4 4+. (forts se nedan)

¢ Superaksept med 4 kortstgtte: Hopp til utgang eller “cue-bid pa veien”.

» Overfgring med to ¥/afarger viser alltid minst 5-5.

o 449 er overfgring til ¥/4, 4Nt deretter er RKCB og ny farge er renons cue SI.

* 4 Nt er kvant invitt til 6Nt. Over 4 Nt accept svarer ess RKCB1430. Det er da mulig a stoppe i 5Nt.

* 5 Nt er krav til 6Nt og invitt til 7Nt.

Principer efter transfer pa 3 ldget efter exempel 2Nt-3¢:
e 3% ir 2-3-korts, andra svarsbud &r bra/superaccept av hogfargen
34 med 4-st6d och Qi # (44 av SH ar retransfer)
3Nt ar supermax med 3 korts stdd Passbart! (44 av SH ar retransfer)
4emed 4-stod och Q i #+K (44 av SH ar retransfer)
44 med 4-stdéd och Qi K+¢ (4% fran SH ar to play)
® 4% ir 4-5 stod men inte sarskilt slamvanliga kort
Principer efter transfer pa 3 laget till ho +sidolagfarg; Efter exempel 2Nt-3¢; 3v-4&
® 44 3r Q med %-stod Lagsta lediga objudna accepterar lagfarg, slamish
49 Preferens ¥
44 ar Q med kontroll i bada objudna med kléverstod. Hogsta objudna kontroller
4N Avslag forslag att spela med helt fel kort.
5& ar minst 4stdd klover men inte slamvanliga kort.

Transfer nar fi stor vara oppningar

Férsvar ndr fi gor inkliv pd 6ppning 14494 og 2%, “transfer”

Etter fargeinnmelding til og med 24 etter var apning 1#4¥4 og 2& brukes “overfering”:

* Pass kan veere straffepass eller negativ hand.

* Dobling viser 5+ i fargen over innmeldingsfargen, (4+ efter 1&- for 1ho).

» Fargemelding viser 5+ kort i neermeste hayere farge. (transfer stotte i apningfarve 3+ Kokish
invitter)

* Direkte overmelding, cuebid av motpartens farg, er krav till utgang.

* 1Nt viser ~8-11, 3Nt viser ~14-17 med hall.

» 2Nt er Stenberg. Etter apning 1v4 er det minst invitt og etter 1&¢ er det utgangskrav

* Melding i fargen under innmeldingsfargen viser 4+4+ i umeldte farger. Meldingen er

sterkt konstruktiv og passes sjelden. Med 5korts ¥/a fortrekkes transfer till v/a.

* Enkelthopp i ny farge viser god farge og 4 kort stgtte i apningsfargen (FitJump, sidofarve5+)
» Enkelthopp i motpartens farge er splinter.

+ Dobbelthopp i farge er splinter, utom 4 /4 som ar to play alltid

* Med balansert hand passer svarhanden etter innmelding og forventer balansering fra
makker. Svarhanden ogsa melde 1Nt, 3Nt med balansert hand og godt hold.

Etter dobling gjelder folgende med “transfer”:
* Redobling viser 5+ i naermeste farge. Neermeste fargemelding viser neste farge osv.
» 2Nt er Stenberg. Etter apning 1v4 er det minst invitt og etter 1#4 er det utgangskrav



« Etter dobling har man to ulike enkelhdjningar; transfer till apningsfarve ar 8+ og 3+ stotte,
medan 2 apningsfarve er svakere stotte <8 pts 3+ stotte f eks 1v-(Dbl)-2¥ svak. (Bruker
Kokish invitter her)

Férsvar ndr fi stér var 1INt
e Om fi dubblar; Sys on och Rdbl &r styrka/straffinviterande, kravpass pa flykt till 24/¢
e Om 2& Cappelletti nagon 1-fargshand, dubbelt ar Stayman/stolen bid, sys on
e Vid andra konv farginkliv visar D styrka Dbl, 7+ (~7-9?), om visad farg helst dubbelton
dar for dbl, Efter 2v/a ar 4#/44 Leaping Michael, Lebensohl
e Stayman och éverforing bortfaller vid farginkliv hogre an 2#. Fargbud ar passbud pa
2-laget, inviterande pa 3-laget. Overbud &r krav/hallfraga.
e Om fi dubblar var 2& Stayman; Med hall bjuds som vanligt, Rdbl &r hall max men utan
fyrkorts hé. Pass pa 2# X utan hall, ;
o SH bjuder naturligt 5+farg pa 2/3-laget okrav/to play. 2Nt invit med enkel hall.
o SH Rdbl (invitplus): ber OH bjuda 6éverforing till sin 4-korts ¥/, 2¢=¥ men kan
ha 44v/a, 2v=a_ 24 visar xx i # (ideelt 3352, stéldvarde pa korta trumfen om
moysian fit), 2N férnekar 4k /4 minst 3k &.

Princip om inte annat sagts i notaten

Fi dubblar var 6verféring efter 1Nt/2Nt;vi tar emot 6verféring med 3-stdd, pass utan 3-stod (da &r
redubbelt ar retransfer), superaccept som system pa, Rdbl visar 3-st6d, vill ha partnern som spelforare.

Fi dubblar Stayman; System pa med kl hall, och pass utan hall. Se avsnitt ovan “nér fi stér vér 1Nt”.
1m-(1M)-P-(2M): Dbl-P-2N = tva stallen att spela

Forsvarsbud defensivmetoder

Férsvar mot stark 1% 0 2 %

Dubbelt av stark 1% = 6ppningshand 13/14 +.

Resten destruktivt Trash och Nt visar harda/mjuka

Dubbelt av stark 2# = #. Resten destruktivt Trash och Nt visar harda/mjuka.

Férsvar mot 24 Multi, Ldnk hér, ACBL defense 1

e Dubbelt = Dbl mot 4. Svar nar 3:e hand passar/rdbl pa Dbl som om de 6ppnat med 24,
2% ar okrav, 24 krav, och 2Nt/3laget Lebensohl. Nar 3:e hand bjuder; dbl straff,

2Nt/3laget Lebensohl

e 2v =Ud mot ¥ farg. Svar pa Dbl som om de 6ppnat med 2, 24 okrav2Nt/3laget
Lebensohl

e Pass, senare Dbl pa 2v/a4 = Svagare/lattare Dbl &an Dbl/2¥ direkt. Svar som ovan inkl
Lebensohl

e 24, 3v = Naturligt. Svar bud i av/# ar “Cuebid” som lovar battre kort med stéd an en
direkt hojning/direktstdod, Hoppbud ar naturliga.

2N = 16-18hp . Svar samma som 2Nt 6ppning.

3#/¢ = Naturligt

34 = Naturligt starkt (jamfoér 24) svar aho 4% stéd, bra hojning.

BR = 5+/5+ i bjuden #/¢ samt nagon ¥/a. Svar pa 4# >4+ ber bjuda sin ¥/a, pa 44 >
4% pass/korrigera till /4. Om det inte passar med ¥/4 kan man ga tillbaka till /¢, alt



essfraga.
e 4w Naturlig egen farg
e 4Nt 55+ i minor

Efter 24 - P - P - Dbl; detta behandlas som UD mot ruterfarg.

Efter 24 - P -2% - Dbl; 24-? (Partnern UD mot ¥) Pa 24: Dbl=straff, 3¥= nat 5+, 3#=Hdllfrdga (utan hall
bjuds Iéngsta billigaste féirg)

Efter 24 - P -2% -P; 24-? Nar pd passat 6ver 29, ar dbl svagare UD har an direkt.

Férsvar mot 1INt (14-16+)

e Dbl visar i andra hand minst samma styrka som 6ppningen. Pa D bjuds
straffpass/5-kortsfarg och utan bjuds 2#* varpa partnern bjuder 4-farger nerifran.
2& bada &/¢ 44+
24 bada v/a 44+ (pa dbl ar pass bjud din basta/langsta farg)
2v/a Naturligt
2N visar tvafarg 55+ (harda-mjuka, roda-svarta) Dvs ej som 24&/2¢

e 3X hogre spel-/sparrkaraktar.

Férsvar mot svag Nt (13-15-) MONK

e 2#% shows both ¥/a, 5=4 or 5=5 or better. 2 % is far preferable to 2 # for this purpose, since partner can
bid 2 4 (or double a 2 # by opener's partner) to show no preference, equal ¥/4 suit lengths. If he has a
preference he bids it. This ensures the partnership will find the best fit when overcaller is 5=4 (when partner

is 3=3 he bids 2 #).
e 2% shows a 5-card ¥/4 with a side 4+ #/¢. Responses are somewhat similar to Multi 2 4 responses. The

partnership uses pass or correct principles, and will usually respond 2 W which is pass or correct to 2 &
& s pass or correct (and shows heart interest). 2Nt asks for &/¢-suit, 3 ¥is preemptive in BOTH ¥/&. Other
bids are natural.

o 2W and2# are natural, and show 6+ cards. Stod med 2Nt inv+
e That leaves hands with long #/4s, very strong hands, and 5332 ¥/&-suit hands. MONK uses Double to show one

of those hands. Partner will usually bid 2 #% pass or correct, and overcaller will normally pass with clubs, bid

2 ¥ with diamonds, or bid 2 W' / # with 5332 pattern. With a suitably strong hand, partner can convert the
double to penalties. If overcaller has a very strong hand, he shows it by bidding 2Nt or his suit at the 3-level.
If responder bids before advancer, then any subsequent double by overcaller shows the strong hand. Om
partnern bjuder 2& p/k och 24 p/visa 5+ ¥/ hos dubblaren.

Metoder efter partnerns Dbl pd éppningsbud, ELC pG (1¥/4)-Dbl

ELC = Equal Level Conversion brukes etter opplysende dobling for & vise 4 kort ¥4 og 5+ kort
+-5+. Etter opplysende dobling av 1% eller 14 viser 2¢ over makkers 2# 4 kort i omvendt v/a
og lenger ¢, men ikke tillegg. Med tillegg ma det meldes 3+. Kan bjudas i liknade lage efter
24/ med ELC.

Férsvar vid stoérning allmdént

Lisabonprincipen ofta, tex vid inkliv med 2N med 2 lagst objudna av fienden.

I meldeforlép ner motparten melder hdgt, og man ska stétta makker, om inga andra bud visar
bra stdéd bruker man f eks 4 fifarg som “gott 16ft” till makkers farve, inte cuebid/kortfarg d4 man
inte har utrymme och visa det pa annat satt.



Mot 1 férg
Mot 1# (1-3 kort) Dbl=vart system pa samma som vi dppnat 1%, transfersvar etc, éverbud 2&
samma som oppning 3.
Vidare om de spelar med transfer efter 1& pa enlaget, dvs vi i 4e hand;
1. De bjuder transfersvar pa 1-laget. Dbl ar farg som dubblas, “accept” av transfer dr UD.
2. De bjuder 14 6ver 1%, fornekar 4-korts hogfarg; Dbl ar UD med hogfargerna

Gastem tvafargsvisande inkliv lank har =; 1N=extreme suits, 2&=low suits, 2¢u=High suits
galler over oppning 1 la. Med extrem férdelningar 65/56 destruktivt kan man hoppa 2N, 3,
3¢u samma betydelse 6ver samma typ av 11a dvs mot 1# 4+ och 1¢ "nat” typ slaskruter med

begransad styrka och olika “naturliga” varianter, 5533, polish club, 5542 etc

Gastem; Om fi dubblar vart bud har vi féljande enkla logiska avtal:

Priff direkt séger inget mer a@n preferensen, hoppbud ar forstarkt sparr. (Pass ar passpriff om en av fargerna, tex (14)-2K* visar
»+9.)

Pass ar neutralt (eller to play om det rakar vara en av de tva visade fargerna), kanske kan tanka sig spela t ex 1N X eller bara vill
se om Oh bjuder nat, eller later inklivshanden vélja sin langsta farg om 54 eller redubblar. Inklivshanden kan redubbla (med tex
44) for att be partnern ge preferens, eller bjuda en egen langfarg.

Egen farg som svarshanden bjuder direkt, (med eller utan dubbling) ar okrav och indikerar langfarg utan tillpass i de tva visade
fargerna.

Rdbl (nar inklivet inte kan vara fargen/budet de dubblar) visar lika langd eller langre farg i hogsta av tva, tex 32. Inklivshanden
kan med lika langd vélja hogsta fargen, eller bjuda sin langsta.

Bjud fis farg ar ett kravbud med vilken invit’kravhand som helst, soker. Om fiférg inte ar ledig pa 2-laget (t ex (1kl)-2kl far man
fejka med Rdbl/2Nt sa makker bjuder, sen bjuder man en gang till for partnern ska inse invit/krav soker tempo. Redbl/2Nt har
samma betydelse "krav".

Inkliv visar 8-16 hp, 5+ farg.

Dbl innebar UD ca 11-16 hp med 3+ i objudna farger eller 17+ hp oavsett férdelning.

1Nt visar 15-18 hp, balans, hall i motpartens farg(er). Nt-systemet géller.

Hoppinkliv ar spelsticksbaserade, zon/position.

Vi balanserar med 1Nt i 4:e hand med 11-14 hp mot éppning 1%/¢ och 11-16 hp mot éppning
1v/a, 1N system pa men 2& Range Stayman 6ver 11-16 Nt svar 2¢/¥/4=11-13 och 2Nt=14-16
hp upprepad Stayman 3# eller 6verforing pa 3-laget.

Balansering med 2Nt i 4e hand ~19-21 hp och 2Nt system pa

TVAFARGSVISANDE INKLIV dr konstruktiva 10+pts
Michels cuebid och Leaping Michaels, exempel:

1%/4)-2&/¢ viser 55+ i bada v/e

1v/4)-2v/4 viser 55+ i av/4 og # (Husk ELC)

1x)-2N viser 55+ i to laveste (Marmic/Boes)

1v/a/2%/4)-4%/¢ viser 5+m&/¢ och 5 i av/s (Leaping Michaels)

1v/a/2%v/a)-4w/a ar det 55 i #/¢ bra kort, och 4Nt &r 55 &/¢ med svagare hand (Marmic/Bdes)
1&/0/2%8/4)-4 _ak/e viser 5+5 i nagon ¥/4 (Leaping Michaeles tex 2# 5+ max 16, eller svaga 2¢)
o 4& =05 as/e+5inagon v/a. (forts 4¢/v =p/k till v/a 44= p/k om 55 Ro6tt annars bra lyft
till &/e.)
e 4e &r 55 badav/e

Py



