
 

SYSTEMDEKLARATION 
FÖR 

Börje Dahlberg, BK Lyx (4744) och Peter Backlund BK S:t Erik (244) 

 

GRUNDSTYSTEM:  5+ Högfärger 

4+ Ruter (obalans) 

2+ Klöver med transfersvar 

15-17 NT 

2/1 Utgångskrav 

 



 

BUD    

1♣ 2 a) 4+ obalans, 11-22 
b) 12-14NT, c) 18-19NT 

Transfersvar på enläget 

2♥/♠ 6-korts svagt 

1♦ 4 a)5+ obalans, 11-22  
b) 4+, Marmic, 11-22 

2♦3+ 6-9, 3♣ Limit, 3♦ Spärr 

2♥/♠ 6-k svagt, 2NT Stenberg UK  

1♥ 5 11-22 2♥ 8-11, 3♥ 4-stöd 7-9, 2/1 UK 
2NT Invitstenberg, Skrot 

1♠ 5 11-22 2♠ 8-11, 3♠ 4-stöd 7-9, 2/1 UK 
2NT Invitstenberg, Skrot 

1NT  15-17  2♣ Stayman, 2♦/♥/♠ transfer, SAT 

2♣ 0 20-21NT eller enda krav 2♦ relå; 2♥/♠/NT avlägg 

2♦ 0 a) 6-k Hö 6-10 
b) 26+ NT 

2NT – krav och frågar 

4♣ överför till din Hö, 4♦ bjud din Hö 

2♥ 5 6-10, 5♥ plus 4+ Lå 2NT krav 

2♠ 5 6-10, 5♠ plus 4+ Lå 2NT krav 

2NT  22-23 Puppet Stayman 

3♣/♦ 6 Spärr  

3♥/♠ 6 Spärr  

3NT  Spärr i lå  

4♣/♦ 7 SAT, 2 keycard (av 5)  

4♥/♠ 6 Spärr  

 

Svar på 1♣ 

1♦: 4+♥ 0+HP, 1♥: 4+♠ 0+HP 

1♠: a) bal utan 4-k Hö starkt el svagt 

        b) 5+♦ UK (kan innehålla 4-k Hö) 

        c) 6+♦ Invit mot svag balans 

        d) Svag hand med ♦ 

1NT invit mot 12-14, kan ha 4-korts hö 

2♣: 5+♣ 5-10 HP 

2♦: 5+♣ UK 

2♥/♠: 6-k 3-8 HP 
2NT: 6-10 5-5 lå 

3♣: 6+♣ invit mot 12-14 NT 

3♦/♥/♠: Spärr  
3NT: 13-14 bal utan 5-k färg 
 
 



 
 
 
 

Slamkonvention 

RKCB 1430, Sjöbergs 5NT, DOPI, DEPO, REPO 

Övriga konventioner 

Häxan, X/Y-NT, Mancoff, Drury 

Försvarsbud 

1NT: 15-18 (11-15) 

2NT: 55 i lägsta, max 5 förlorare 

Enkelt överbud: Specifika 55, max 5 förlorare (bl.a. Michaels mot 3+ lå) 

2♦: mot kort klöver 55 i högsta 

3♣: 55 i högsta 

Dubbelt överbud: Mot Hö: Hållfråga 

Mot 1NT: (m)Narre84 mot stark NT; (m)Asptro mot svag NT 

Mot stark ♣: X=bägge Hö, NT=lågfärgerna, 2x/3x=x (undantagsvis de två över) 

Mot Multi 2♦: X=13-15NT eller 17+, 3Hö=4-k Hö + 6+Lå 

Mot 1♣ ,♦ ,♥: 2Hö=4-k Hö + 5+Lå 

Mot svaga 2♥/♠: X=UD, överb. 55 lå max 5 förlorare, 4Lå=55 lå+aHö max 5 förl. 

Mot 3♣/♦: X=UD, 4alå=55alå+Hö, max 5 förlorare 

Mot 3♥/♠: X=UD, 4lå=55 (64) lå + aHö 

Övriga försvarskonventioner 

Mot 1♠ dubbelt så är 1NT negativt 

Lebensohl alternativt Scramble Lebensohl 

 



 
 
 
 
 
 
 

UTSPEL 

Mot färg: 10-12, 3:e från 6 -kortsfärg. Normalt lägsta vid trumfutspel. 

Övrigt:  Kung begär längdmarkering  mot: 

3+ spärr, 5+ nivå samt mot 4Hö dubbelt 

Mot NT: 7 eller lägre: 11-regeln; högre 10-12 
- Vid utspel i partnerns färg gäller 10-12 
- Stark kung (begär längdmarkering eller avblockering av dam) 
- Dam kan vara från KQ och begär Schneider för knekten 

’ 
 
VÄNDOR 

Genom spelföraren: 2:a/4:e 

 

MARKERINGAR 

Styrka: Schneider  

Längd: Malmö  

Färgval: Lavinthal 

. 

 


