
 

 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån:  Utspel I partnerns färg   

Kan vara på fyrkortsfärg, kan vara svagt Färg 10-12 10-12 MID: 15346     Namn: Robert Larsson 

Om partner bjuder fi-färg visas primärt stöd.  NT 10-12 10-12 MID: 15014  Namn: Mats Johansson 

Tvåtricksnivån: Oftast sunda inkliv.  I spelet 10-12 / 2:a-4:e över spelf  10-12 MID: 33431     Namn: Joakim Möller 

 Annat: Lavinthal  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18, sys on Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess EKx... EKx... Allmänt och budstil: 

4:e 11-15, sys off (fiendens färg krav) Kung EK, Kx, KDx... EK, Kx, KDx... 5-5-4-2, 2Ru multi (enbart svag hög)  2HÖ 10-13 

 Dam Dx, Dkn... Dx, Dkn... Spärrar med förhandspassad partner kan vara öppningsstyrka 

 Knekt knx, kn10... knx, kn10... Inkliv kan vara svaga eller på 4-kortsfärg 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 10x, 109x... 10x, 109x...  

Oftast svagt, ny färg av partner är krav 9 10-12 10-12 Öppningsbudet 1 NT: ca (14) 15-17 (18) kan vara obalanserad 

2NT – bägge lägsta objudna Hög hacka 10-12 10-12  

 Låg hacka 10-12 10-12 2 över 1: Utgångskrav 

 Markeringar i prioritetsordning 3 över 1: naturlig invit 

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Enkelt överbud av naturligt bud – 5-5 högsta + 1 1 Schneider Malmö Schneider 2 ru multi (enbart svag hög) 

Dubbelt överbud – hållfråga Färg 2 Malmö Lavinthal Malmö  

Enkelt överbud av ex 1kl (2+) är äkta 3 Lavinthal  Lavinthal  

 1 Schneider Malmö Schneider  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö Lavinthal Malmö  

X = styrka 3 Lavinthal  Lavinthal  

2♣ = högfärgsfråga Andra markeringar (inklusive trumf):   

2♦ = Multi, svag hö   

2HÖ = äkta, konstruktivt   

2NT = bägge låg DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

Mot 2♦ multi: dbl=13-15 balans eller 17+   

Mot 2hö svagt: 4lå=leaping michaels, 5ahö-5lå “Moderna dubblingar” KRAVPASS 

  Ja 

Mot starka öppningar   

Mot 1♣ starkt: dbl=båda hö; 1NT=båda lå ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

 Mancoff, utspelsdubblingar VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

   

Över motståndarens UD   

XX = (10)11+, krav till SD/1NT eller 2 i vår färg   
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣  2  a) 11-14 balans (ej 4-4 Hö-♦ / 5-korts ♦) 

b) 18-19 balans eller äkta med klöver 

2♦ - INV+ med 5+♣ 

2NT – naturlig invit 

2HÖ – 5-8 6-korts HÖ 

1♣ - 1♥ - 2♠ 16+ med 4+stöd i ♥  

1♣ - 1♠ - 3♥ 16+ med 4+stöd i ♠ 

1♣ - 1Hö - 3♦ 18-19 BAL med 4-stöd i Hö  

 

1♦  4  4+Ru 11-21 

Om balans 4-4 i Hö-Ru eller 5332 

2♦ - INV+ 

2NT – NAT INV 

2HÖ – 5-8(9) 6-korts Hö 

3♦  - spärrande 

1♦ - 1HÖ – hopp andra hög – visar 4-stöd och 

(16)17+ 

1♦ - 1HÖ – 3HÖ – 13-15 4-stöd 

 

1♥/1♠  5 

 

  1NT – kan ha 3-stöd om 5-7 hp 

2/1 – utgångskrav 

2HÖ – 8-11 

2NT –  INV+ 4+stöd 

3/1 – naturlig invit 

3HÖ - spärrinvit 

1HÖ – 1HÖ/1NT - 2♣ - Häxan, 14-16 eller 

17+ 

 

1NT    (14)-15-17-(18), kan vara semibalans, innehålla 

singel eller 6(7)-kortsfärg 

2♣ Högfärgsfråga, 2♦/♥ överföringar 

2♠ - minst invit, 2NT-lågfärg, stark teller svagt 

  

2♣    20-21 bal eller enda krav 2♦ - relä, 2NT avlägg bägge låg, eller starka 

kort utan 4-korts hö. Övriga bud avlägg 

  

2♦    Multi, enbart svag högfärg (4-9) 2HÖ – passa/korrigera 

2NT – krav 

3LÅ – krav för en rond 

3HÖ – passa/korrigera 

4KL – överför till din högfärg 

4RU – bjud din högfärg 

4HÖ – to play 

  

2♥  6  10-13 

 

2NT – invitstenberg 

3HÖ - spärrande 

  

    

2♠  6  

2NT    22-24 Puppet stayman – krisskross, överföringar   

3♣  6+  Spärr. Kan vara 10+ med förhandspassad 

partner 

   

3♦  6+  

3♥  6+  

3♠  6+  

      SLAMBUDGIVNING  

3NT    Gambling  RKCB 1430, italienska cuebids 

      

4♣    SAT – Konstruktiv spärr med 

korresponderande hög 

 

4♦    

4♥    Destruktiv spärr, ofta någon sidofärg  

4♠    

4NT    Specifik essfråga  



 


