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Tillägg oktober 2017

STÖRD BUDGIVNING

Efter inkliv mot 1 i färg gäller: 
	 ny färg på 1-läget = 5+färg, rondkrav
	 ny färg på 2-läget = 5+färg, okrav efter UD samt 2-lägessinkliv.
	 Dock krav efter ett inliv på 1-läget.
	 ny färg på 3-läget = 5+färg, utgångskrav

Efter D av i1hö: 2 under = konstruktiv höjning (8-10), 2hö = svag höjning (3-7).

Dessutom hur vi bjuder när fi dubblar 1NT-2kl eller 1NT-överföring

EGEN BUDGIVNING
1hö-2hö = konstriktivt (8-10). Med en svagare hand bjuder man först 1NT.

Stenbergs 2NT i lågfärg borttaget och det gäller också 1kl-2ru samt 1ru-3kl.
Istället:
1lå - 2lå = 10+ krav till 3lå (gäller bara i ostörd budgivning)
1lå - 2NT = invit, utan högfärg med 11-12
1lå - 3lå = 6-9 med 5-stöd

1kl-2ru = svagt med 5-5 i hö (3-7)
1ru-3kl = invit med 6-korts klöver (får till följd att 1ru-2kl är utgångskrav)

Optionellt:
Puppet Stayman efter 2NT-öppning, samt 2kl-2ru-2NT. Gäller den även efter 2NT-inkliv?
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Öppningsbud

1lå		  11-22 hp, 3+ färg
		  (12-14 hp eller 18-19 hp med jämn hand)
1hö		  11-19 hp, 5+färg
1NT		  15-17 hp
2c		  20+ hp eller minst 9 spelstick (20-21 NT eller 25+ NT), förnekar ruter som huvudfärg
22		  MULTI: a) 5-9 hp och minst 6-korts högfärg   b) utgångskrav med 5+2
2hö		  10-13 hp, minst 6-kortsfärg
2NT		  22-24 hp
3 i färg		  spärrbud med minst 7-kortsfärg
3NT		  visar en solid minst 7-kortsfärg (A-K-Q-x-x-x-x) utan sidostyrka
4 i färg		  spärrbud, oftast med 8-kortsfärg eller 7-4-fördelning

Styrka för öppningsbud
Med 11 hp öppnar man normalt när man har en obalanserad hand.
Med en jämn hand ska man ha minst 12 hp för att öppna. Med en bra 5-kortsfärg är det tillåtet att öppna 
med 11 hp.

Val av öppningsbud
Alltid längsta färgen med minst 5-4-fördelning.
Med 3-3 i lågfärgerna: 1c
Med 4-4 i lågfärgerna: 12
Med 5-5 i två färger: högsta färgen

Krav på Multi 22
5-9 hp, normalt exakt 6-kortsfärg, ingen 4-korts högfärg vid sidan om. Buden förnekar också 6-5-fördelning. 
I zonen bör färgen vara tät. Någon gång kan man i zonen öppna med Multi med en 7-korts högfärg.

Krav på öppningsbudet 2c
Normalt 20+ hp, men med en 2-färgshand med en lång lågfärg bör man ha 22+ hp (välj annars att öppna med  
1 i lågfärgen). Med en extremt spelstark hand och 9+ stick bör man öppna med 2c snarare än att öppna med 
1 i färg.

Krav på spärröppningar
Lovar spelstick enligt 2-3-4-regeln. Maximalt 1,5 defensivstick och en tät färg i zonen. Ingen 4-korts högfärg 
vid sidan om.

Generellt sett är budet allra mest konstruktivt i andra och givetvis i fjärde hand. I tredje hand kan man lätta 
något på restriktionerna eftersom partnern passat.
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Budgivning efter 1 i lågfärg, sid I
Svarsbud
1-över-1	 minst 4-kortsfärg, 6+hp, rondkrav
	 OBS: visa högfärg före en ruterfärg med max 12 hp.
1NT	 6-10(11) hp, förnekar högfärg
12-2c	 OBS NYTT 12+ hp, 4+c, utgångskrav
1c-22	 OBS NYTT 3-7 hp, 5-5 i hö
2NT	 11-12 hp, invit utan högfärg
12-3c	 OBS NYTT 10-12 hp, 6+c, invit
hopp till 2hö	 3-7 hp, minst 6-kortsfärg

Med trumfstöd
1lå – 2lå	 OBS NYTT 10+ stp, OBS garanterar 5+stöd i klöver, kan vara 4+stöd i ruter
1lå – 3lå	 OBS NYTT 6-9 stp, alltid 5+stöd
dubbelhopp	 13+stp, 5+stöd, splinter
3NT	 13-15 hp, 4-stöd med 4333 och bra håll i alla objudna färger

Fortsatt budgivning efter 1c – 12
1hö	 obalanserad hand, minst 4-korts högfärg, 11-17 hp
1NT	 jämn hand, 12-14 hp. OBS kan innehålla 4-korts högfärg(er)    (X-Y NT se konv)
2c	 minst 6-kortsfärg, 11-15 hp
22	 4-kortsstöd, 12-15 stp
hopp till 2hö	 OBS NYTT obalanserad hand, minst 3-korts högfärg, 18+ hp och utgångskrav
2NT	 jämn hand, 18-19 hp
3c	 minst 6-kortsfärg, c:a 15-17 hp
32	 4-kortsstöd, 16-18 stp	

Fortsatt budgivning efter 1lå – 1hö
1s	 naturligt, 11-17 hp (Efter 12-11-1s använder vi X-Y NT se konv) ev bara 4-4
1NT	 jämn hand, 12-14 hp, OBS kan innehålla 4-korts spader.
2c	 minst 5-4-fördelning, max 17 hp
2ÖF	 obalanserad hand, minst 5-kortsfärg, 11-15 hp (22 efter 11 lovar 6-kortsfärg)
2hö	 4-stöd eller 3-stöd och singelton, max 15 hp (fortsättning se konventioner)
reversebud	 naturliga rondkrav med minst 16 hp (fortsättning se sidan reverse)
hopp till 2s	 OBS NYTT obalanserad hand, minst 3-korts spader, 18+ hp och utgångskrav
2NT	 jämn hand, 18-19 hp
3c	 minst 5-4-fördelning, 18+ hp, utgångskrav
3ÖF	 minst 6-kortsfärg, c:a 15-17 hp
reversehopp	 splinter med hö-stöd, 16+ stp
3hö	 4-kortsstöd, 16-18 stp, ingen kortfärg som kunde visats med hopp i ny	

Fortsatt budgivning efter 1lå – 1NT
Med en jämn hand och 12-14 hp passar ÖH. Med 18-19 balanserade höjer ÖH till 2NT. 
Med en obalanserad minimihand kan ÖH bjuda 2 i sin öppningsfärg eller 2c. 
Om ÖH bjuder stigande eller hoppar är det starka bud. Hopp till 3c efter 12-öppning är utgångskrav
med 18+hp och minst 5-4-fördelning.
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Budgivning efter 1 i lågfärg, sid II
Fortsatt budgivning efter 12 – 2c
Den fortsatta budgivningen är naturlig. Om ÖH bjuder reverse lovar han tillägg (minst 15 hp). Alla hopp visar 
singelton och trumfstöd (splinter).

När kan budgivningen stanna under utgång efter 2-över-1?
OBS NYTT Aldrig 

Fortsatt budgivning efter 1lå – 2lå
OBS NYTT ÖH visar håll eller hoppar som splinterbud. Alla bud är krav till 3 i lågfärgen. Budet 3 i lågfärg 
är okrav från båda spelarna och visar en minimihand. Bjuder någon högre än 3 i lågfärgen råder utgångskrav. 
Går man förbi en färg förnakar man håll i den färgen.

Fortsatt budgivning efter 1lå – hopp till 2 i högfärg
Naturlig fortsättning. ÖH kan hoppa som splinterbud. 2NT = SKROT Stenberg

Fortsatt budgivning efter 1lå – 2NT
OBS NYTT Ny färg = kortfärg, 3lå = okrav

Fortsatt budgivning efter 1c – 22
OBS NYTT 2hö = preferens, 3hö = invit. 3kl = okrav. 2NT = invit.

Fortsatt budgivning efter 12 – 3c
Hållvisning

Fortsatt budgivning efter 1lå – 3lå
ÖH kan passa, bjuda 3 i färg som hållvisande eller naturliga 3NT.



System Forza ML Oktober 2017	 5

Budgivning efter 1 i högfärg, sid I
Svarsbud
11 – 1s	 minst 4-kortsfärg, 6+hp, rondkrav
1NT	 6-11 hp, förnekar spader och 3+stöd (ev 3-stöd med 5-7)
2lå	 12+ hp (10+ hp med 6+färg), 4+färg, utgångskrav utom efter ombud (2c på 1s ev 3-4-3-3)
1s – 21	 12+ hp (10+ hp med 6+färg), 5+färg, utgångskrav utom efter ombud
11 - 2s	 OBS 3-7 hp, minst 6-kortsfärg

Med trumfstöd
1hö – 2hö	 8-10 stp, normalt exakt 3-stöd (möjligen 4-stöd med jämn hand och tråkiga kort)
2NT	 13+ stp, 4+stöd, utgångskrav (fortsättning se konventioner SKROT Stenberg)
3c	 OBS 10-12 stp, 4+stöd, BERGEN
32	 OBS 11-12 stp, exakt 3-kortsstöd, BERGEN	
1hö – 3hö	 OBS 6-9 stp, 4+stöd
dubbelhopp	 renons, 4+stöd, 13+stp
Med 3-kortsstöd och utgångsstyrka inleder man med att bjuda en ny färg och visar sitt stöd i nästa budrond.

Efter 11 - 1s
1NT	 12-14 hp, jämn hand
2c	 Häxan (se konventioner)
22	 naturligt, minst 5-4-fördelning, max 15 hp, ej 3-korts spaderstöd
21	 minst 6-kortsfärg, 14-16 hp
2s	 4-stöd eller 3-stöd och singelton, max 15 hp (fortsättning se konventioner)
2NT	 18-19 hp, jämn hand
3 i lägre färg	 utgångskrav med 5-5
31	 utgångskrav med mycket bra 6+ färg (max ett tapp mot singelton)
3s	 4-stöd, 16-18 stp
4lå	 renonssplinter, 19+ stp

Efter 1hö – 1NT
2c	 Häxan (se konventioner)
22	 naturligt, minst 5-4-fördelning, max 15 hp
1s-1NT-21	 naturligt, minst 5-4-fördelning, max 15 hp
2ÖF	 minst 6-kortsfärg (2s lovar 14-16 hp)
11-1NT-2s	 16+ hp
2NT	 18-19 hp, jämn hand (SH bjuder transfers - se konventioner)
3 i lägre färg	 utgångskrav med 5-5
3ÖF	 utgångskrav med mycket bra 6+ färg (max ett tapp mot singelton)

Efter 2-över-1
SH kräver till utgång så länge SH inte bjuder om sin färg efter att ÖH visat minimum. Den fortsatta budgivningen 
är naturlig. Om ÖH bjuder reverse lovar han tillägg (minst 15 hp). Alla hopp visar singelton och trumfstöd 
(splinter).

När kan budgivningen stanna under utgång efter 2-över-1?
Om ÖH bjuder fallande eller bjuder om sin öppningsfärg på 2-läget är SH:s ombud okrav. Alltså: 11-2c-22-
3c, 11-2c-21-3c, 11-22-21-32, 1s-2c-21-3c, 1s-2c-2s-3c,1s-22-21-32, 
1s-22-2s-32 och 1s-21-2s-31. Alla andra budgivningar leder till minst utgång.
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Budgivning efter 1 i högfärg, sid II
Fortsatt budgivning efter 1hö – 2hö
OBS Med utgångsintresse kan ÖH invitera genom att bjuda en ny färg som kortfärg.

Fortsatt budgivning efter 1hö – 3hö
Med slamintresse kan ÖH bjuda en ny färg som kortfärg.

Fortsatt budgivning efter 1hö – 3c
3ÖF från ÖH är slutbud.  OBS 32 = frågar efter kortfärg som i SKROT Stenberg,slaminvit.  
Med slamintresse kan ÖH bjuda en ny färg som kortfärg (dock inte 32).

Fortsatt budgivning efter 1hö – 32
OBS 3ÖF från ÖH är slutbud. Med slamintresse kan ÖH bjuda en ny färg som kortfärg.
OBS 3NT = slaminvit utan kortfärg.

Minnesregel: när vi har en gemensam högfärg visar vi alltid kortfärg.
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Reverse

Reverse eller stigande budgivning lovar alltid extra styrka. Efter 1-över-1 och 1 i färg - 1NT lovar ett reversebud 
16+ hp. Efter 2-över-1 räcker det med 15+ hp och de fastställer utgångskrav. Följande budgivningar är reverse 
efter 1-över-1:

1c - 11	  1c - 1s	 1c - 1s     12 - 1s		  Dessutom alla stigande färgbud efter 1X-1NT och 
22	  22		  21	       21			  alla stigande färgbud efter 1X-2Y

Fortsatt budgivning efter reverse
Ett reversebud efter 1-över-1 och 1X- 1NT är krav till minst 3 i öppningsfärgen. För att kräva till utgång måste 
svarshanden därför se till att inte bjuda just 3 i öppningsfärgen. Alla bud under 3 i öppningsfärgen är alltså 
krav för en rond. Exempel:

12 - 1s
21
	 2s	 rondkrav med minst 5-korts spaderfärg
	 2NT	 rondkrav med klöverhåll (den objudna färgen)
	 3c	 utgångskrav, utan bra klöverhåll, 4:e färg
	 32 	 inte krav, preferens mellan hjärter och ruter (ej minst 5-korts spader)
	 31	 krav med minst 4-korts stöd, slaminvit (starkare än 41)
	 41	 slutbud med minst 4-korts stöd 
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Fjärde färg

Vi använder bud i 4:e färg som konventionellt. Budet är alltid utgångskrav från SH och begär mer information 
från partnern. Egentligen berättar inte ett bud i 4:e färg om någonting särskilt, men ofta är det en fråga om att 
lämpligt håll saknas för att bjuda sang.

Öppningshanden bjuder 4:e färg

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 1c	 pass	 1s	 pass
	 2c	 pass	 21	 pass
	 32

Nord kräver med 21 och visar 10+ hp. Syd bjuder 4:e färg kanske med följande hand:

s A x  1 A x x  2 x x  c K Q J x x x

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 12	 pass	 11	 pass
	 2c	 pass	 22	 pass
	 2s

Syd kräver med 2s trots Nords svaga preferens och visar 16-17 hp. Kanske har Syd:

s x x x  1 A  2 A Q J x x  c A Q x x

Eftersom Nord visat svaghet är 4:e färg i det här läget inte utgångskrav.
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Budgivning efter 1NT, sid I
2c	 Stayman  (OBS förnekar jämn invithand eller invit med 4441)
22	 Överföring till 1 (lovar 5+1)
21	 Överföring till s (lovar 5+s)
2s	 OBS Lågfärgsfråga, 10+ och utgångskrav
2NT	 c:a 9 hp, invit (OBS kan innehålla 4-korts högfärg(er))
3c	 invit med 6+c
32	 invit med 6+2
3hö	 slaminvit med 6-korts högfärg utan kortfärg
4c	 OBS NYTT 5-5 i hö

Efter 1NT – 2c
22	 ingen högfärg
21	 4-korts 1 (kan innehålla 4-korts s)
2s	 4-korts s (förnekar 4-korts 1)

Fortsättning efter 1NT – 2c  – 22
21	 5-korts 1, invit och lovar 4-korts s
2s	 5-korts s, invit och lovar 4-korts 1
2NT	 kräver 3c från ÖH (avläggshand i klöver eller ruter)
3c	 utgångskrav med minst 5-korts c och en 4-korts högfärg
32 	 utgångskrav med minst 5-korts 2 och en 4-korts högfärg
31/s	 OBS utgångskrav med singelton i bjuden färg  

Fortsättning efter 1NT – 2c  – 21/s
2s	 slaminvit i hjärter utan renons (2NT = relä: ny färg singelton, 31 = ingen kortfärg)
2NT	 kräver 3c från ÖH (avläggshand i klöver eller ruter)
3c	 utgångskrav med minst 5-korts c och fyra kort i andra högfärgen
32 	 utgångskrav med minst 5-korts 2 och fyra kort i andra högfärgen
höjning	 invit
31	 slaminvit i spader utan kortfärg (3s = relä: ny färg singelton, 3NT = ingen kortfärg)
hopp i ny	 renons, slaminvit

Efter 1NT – 22  och 1NT – 21 
1 steg	 det normala svaret, normalt ej 4-stöd
2NT	 4-stöd och maximum (se 1NT, II)
31/s	 4-stöd och minimum (ny färg kortfärg, 3NT slaminvit utan kortfärg)

Fortsättning efter 1NT – 22 – 21 och 1NT – 21 – 2s
pass	 svag hand med 5+hö
ny färg	 utgångskrav med minst 5-4
2NT	 invit med 5-korts hö
3hö	 invit med 6-korts hö
3NT	 ber ÖH välja mellan 3NT och 4hö (ofta 5hö 332, möjligen 5422)
hopp i ny	 singelton, 6-korts hö och slaminvit
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Budgivning efter 1NT, sid II
Fortsättning efter 1NT – 22 – 2NT och 1NT – 21 – 2NT
32/1	 ny överföring (ÖH måste acceptera)
	 Om SH sedan går vidare är det kontrollbud och slaminvit med kort i transferfärgen
ny färg	 singelton och slaminvit OBS (tidigare sidofärg)
3NT 	 slaminvit utan kortfärg
hopp i ny	 renons och slaminvit 

Efter 1NT – 2s
ÖH bjuder 2NT utan lågfärg och 3 i lågfärg med minst 4-kortsfärg
sedan bjuder svarshanden:
3lå	 slaminvit med minst 5-kortsfärg
3hö 	 kortfärg och utgångskrav
3NT 	 slaminvit med jämn hand, 16-17 hp
höjning	 trumfstöd, slaminvit med jämn hand

OBS SH kan ha en hand med minst 6-korts lågfärg och en singel med 10+ när han svarar 2s:

s K Q x x		 s A x x				    s K Q x		  s A x x
1 x x x		  1 x				    1 x x x			  1 x
2 A Q x		  2 K x x				    2 A Q x x		  2 K x x	
c A x x		  c K x x x x x			   c A x x		  c K x x x x x

1NT		  2s					    1NT			   2s
2NT		  31 				    32			   31
4c		  5c					    42			   5c
pass							       pass

Efter 1NT – 2NT
Med minimum passar ÖH. Med maximum kan ÖH fråga efter högfärg med 3c, visa egen 5-korts högfärg eller 
höja till 3NT utan högfärgsintresse.

Fortsättning efter 1NT – 2NT – 3c
32	 ingen högfärg
31	 4-korts s (förnekar 4-korts 1) OBS SH bjuder den högfärg han inte har
3s	 4-korts 1 (förnekar 4-korts s) OBS SH bjuder den högfärg han inte har
42	 OBS 4-4 i högfärgerna (samma tanke som 22 Multi - 42 = bjud din färg)

Efter 1NT – 3lå
ÖH passar med dålig anpassning även med maximum. 3hö visar 5-kortsfärg.

Efter 1NT – 3hö
Med två hackor i partnerns högfärg bjuder ÖH 3NT. Ny färg är kontrollbud och 4hö visar en verklig minimihand 
med mycket låghonnörer.
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Öppningsbudet 2c

Styrka för att öppna med 2c
20+ hp eller nio egna stick. Med lång lågfärg normalt 22+hp. Med en jämn hand är styrkan 20-21 eller 25+. 
OBS Förnekar ruter som huvudfärg.

OBS 	 Notera att svarsbuden är justerade. Svaret 21 säger ingenting om hjärterfärgen. 	
	 Herbertavslaget är borttaget eftersom SH då direkt svarar 21.

Svarsbud på 2c
pass	 inte tillåtet
22	 4+ hp, utgångskrav  OBS
21	 0-3 hp, ej 5+ spader eller 6-korts lågfärg  OBS	
2s 	 0-3 hp, normalt minst 5-kortsfärg (ÖH passar bara med 20-21 sang)
3c/2 	 0-3 hp, minst 6-kortsfärg (ÖH passar bara med 20-21 sang)

Fortsatt budgivning efter  2c - 22
21/s	 minst 5-kortsfärg
2NT	 jämn hand med 20-21 hp
3c	 OBS minst 6-korts klöver
32	 OBS minst 5-korts klöver och 4-korts ruter
31	 OBS minst 5-korts klöver och 4-korts hjärter
3s	 OBS minst 5-korts klöver och 4-korts spader
3NT	 jämn hand med 25-27 hp
4NT	 jämn hand med 28-30 hp (det dyker aldrig upp)

Fortsatt budgivning efter  2c - 21
OBS  2NT = 20-21. Om SH sedan bjuder 3c visar det 4 spader och 5 hjärter medan 32 är överföring.

Efter 2c - 22 - ny färg av öppningshanden
Naturlig budgivning, utgångskrav råder. Färgbud lovar minst 5-kortsfärg från SH. Hopp från båda 
spelarna visar trumfstöd och kortfärg.

När öppnaren visar en jämn hand
Vi använder vårt normala 2NT-sangsystem med Stayman och överföringar (se konventioner).
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Multi 22					   
Multi 22
Det öppningsbudet visar antingen en svag 2-öppning i hjärter eller i spader (5-9 hp). 22 kan också visa en 
kravhand med ruter som huvudfärg. Eftersom svarshanden inte vet vilken färg öppningshanden har bjuder han 
ofta 21 som ber öppningshanden passa med hjärter och bjuda 2s med spader. Skulle svarshanden vara stark 
kan han fråga med 2NT för att få besked om öppningshandens färg och hans styrka.
Ett specialfall är att svarshanden kan bjuda 2s som precis som 21 ber öppningshanden att passa eller korrigera. 
2s svarar man med när man är intresserad av utgång om öppningshanden har hjärterfärg, men vill stanna om 
han har spaderfärg.

Svarsbud på 22
21 = passa eller korrigera, svarshanden kan vara mycket svag och lovar ingenting
2s = passa eller korrigera, svarshanden har anpassning i hjärter, men inte i spader
2NT = stark hand, vill veta vilken färg öppningshanden har
3c/ 2 = rondkrav med minst 6-kortsfärg
31 = passa eller korrigera. Ett svagt spärrande bud

Fortsättning efter 22 - 21
pass = svag 2-öppning i hjärter
2s = svag 2-öppning i spader
3c = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts klöver, 22+
32 = OBS minst 6-korts ruter, 22+
31 = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts hjärter, 22+
3s = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts spader, 22+

Fortsättning efter 22 - 2s
pass = svag 2-öppning i spader
2NT = OBS svag 2-öppning i hjärter
3c = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts klöver, 22+
32 = OBS minst 6-korts ruter, 22+
31 = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts hjärter, 22+
3s = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts spader, 22+

Fortsättning efter 22 - 2NT
3c = OBS minimum (som i SKROT Stenberg)
	 32 = frågar efter färgen, slaminvit (ÖH bjuder korsvis)
	 31 = passa eller korrigera
32 = hjärterfärg och maximum (31 = slaminvit: ÖH kan visa kortfärg)
31 = spaderfärg och maximum (3s = slaminvit: ÖH kan visa kortfärg)	

Exempel
s K x x   1 x   2 Q x x x   c x x x x x
Bjud 21 som ber din partner passa med hjärter eller bjuda 2s med spader.

s A K x x x   1 x   2 K x x   c K J x x
Bjud 21 eftersom det är vad du vill spela om din partner har en svag 2-öppning i hjärter.

s J x x x  1 Q x x   2 x x  c K x x x
Spärra genom att hoppa till 31.
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Askeröds 21/s
Askeröds 21/s
Dessa öppningsbud visar 10-13 hp och minst 6-kortsfärg. De spelas bäst i komplement med Multi 22.
Man får inte ha 5-korts lågfärg vid sidan om. Handen får däremot innehålla en 4-korts lågfärg och en 4-korts 
spaderfärg, dock inte 4-korts hjärter.

Svarsbud
SH:s nya färger är rondkrav med minst 5-korts färg med naturlig fortsättning (se exempel nedan).
SH:s höjningar är slutbud.
SH:s 2NT är rondkrav och fungerar som Stenbergs 2NT, men är bara minst invit. (se invit Stenberg)
Hoppbud är splinter och slaminvit.

Fortsättning
Den fortsatta budgivningen är naturlig med nya färger som krav.

Exempel efter 21 - 2s						      Exempelhänder	

pass = inte tillåtet

2NT = min utan spaderanpassning, styrka i lågfärgerna		  s x   1 K J x x x x   2 K x x   c A x x
									         s x x   1 A x x x x x   2 K Q   c J x x

3c/2 = bra 3-kortsfärg eller 4-kortsfärg				    s x   1 A K x x x x   2 x x x   c K Q x
									         s x x   1 A Q x x x x   2 A x x x   c x	

31 = minimum  med bra färg						     s x   1 K Q J T x x   2 A x x   c x x x

3s = minimum med 3-stöd						      s J x x   1 K Q x x x x   2 x   c K J x
									         s K x x   1  K x x x x x  2 K x   c J x

3NT = max utan spaderanpassning, styrka i lågfärgerna		  s x   1 A J T x x x   2 K J x   c Q J x	
									         s J x   1 Q J T x x x   2 K T x   c A Q	

4c/2 = splinter med 3/4-korts spaderstöd				    s K x x   1 A x x x x x    2 K x x   c x
									         s Q x x x   1 A x x x x x   2 A x   c x	

41 = maximum med mycket stark färg				    s x x   1 A Q J T x x   2 A Q x   c x x
									         s x   1 Q J T 9 x x x   2 K x  c A J x

4s = maximum med 3-stöd, men ingen singelton			   s A J x   1 K J x x x x    2 A x   c  x x
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Budgivning efter 2NT (se Appendix för Puppet)
Används i följande budlägen 2NT-öppning, 2c-22-2NT och (1x)-p-(p)-2NT = 19-21.

3c	 Stayman,  kan vara 5-4 i hö
32	 Överföring till 1 (lovar 5+1)
31	 Överföring till s (lovar 5+s)
3s	 OBS Lågfärgsfråga, fortsättning som efter 1NT-2s
3NT	 slutbud
4c	 OBS NYTT 5-5 i hö 
42	 OBS transfer till 41 (lovar 6+1). SH kan sedan essfråga
41	 OBS transfer till 4s (lovar 6+s). SH kan sedan essfråga

Efter 2NT – 3c som efter 1NT-2c.

Fortsättning efter 2NT – 3c  – 32
31	 OBS 4-korts 1 och 5-korts s 
3s	 OBS 4-korts s och 5-korts 1 
3NT	 slutbud
4c	 slaminvit med minst 5-korts c och en 4-korts högfärg
42 	 slaminvit med minst 5-korts 2 och en 4-korts högfärg

Fortsättning efter 2NT – 3c  – 3hö
3s	 slaminvit i hjärter (3NT = relä: ny färg singelton, 41 = ingen kortfärg)
3NT/4hö	 slutbud
4lå	 utgångskrav med minst 5-korts lå och fyra kort i andra högfärgen
41	 slaminvit i spader

Efter 2NT – 32  och 2NT – 31 
1 steg	 OBS lovar minst 3-stöd (SH kan visa kortfärg eller bjuda 3NT som slaminvit utan kortfärg)
3s	 5-korts spader, dubbelton i hjärter (OBS SH:s 4hö = slaminvit med 6+hö)
3NT	 dubbelton i partnerns färg r (OBS SH:s 4hö = slaminvit med 6+hö)

Fortsättning efter 2NT – 32 – 3NT och 2NT – 31 – 3NT
4lå	 slaminvit med minst 5-4
4hö	 OBS NYTT slaminvit med 6-korts hö

Efter ett 2NT-inkliv (15-18/16-18)
Samma som ovan, men efter överföringsbuden visar 1 steg inte 3-stöd. Bara med maximum och 4-stöd får 
inklivshanden bryta transfern. Detta för att man ska kunna stanna i 3 i högfärg.
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Störd budgivning efter 1 i färg

Generella principer

•	 2NT efter 1 i högfärg visar trumfstöd och är utgångskrav

•	 Överbud efter 1 i lågfärg visar trumfstöd och är utgångskrav

•	 Överbud efter 1 i högfärg visar trumfstöd och är invit

•	 Hoppstöd är som i ostörd budgivning

•	 OBS NYTT 3c och 32 är Bergen efter UD, inkliv med 1s, 1NT eller 2c.

l	 Alla bud i nya färger lovar minst 5-kortsfärg 	
	 och är rondkrav på 1-läget, okrav på 2-läget och utgångskrav på 3-läget eller högre.

•	 Alla dubblingar är s k negativa dubblingar (se nedan).

Negativa dubblingar
När motståndarna kliver in är D en slags upplysningsdubbling (UD). Om det finns en objuden högfärg lovar 
dubblingen minst 4-kort i den eller en utgångskrävande hand som inte kunde visas med annat bud.

Exempel med motståndarnas bud inom ()
1c - (11) - D
D lovar exakt 4-korts spader och minst 6 hp (med minst 5-korts spader bjuder SH 1s) eller 13+.

12 - (1s) - D
D lovar minst 4-korts hjärter och minst 6 hp (SH kan också bjuda 21 som okrav) eller 13+.

1c - (12) - D
D lovar en minst 4-korts högfärg  eller 13+. 1 i högfärg lovar minst 5-kortsfärg.

11 - (22) - D
D lovar minst 4-korts spader och minst 8 hp (SH kan också bjuda 2s som okrav)  eller 13+.

Övrigt:
Motståndarna gör en upplysningsdubbling
RD	 minst 10 hp, OBS NYTT 2under en högfärg är en konstruktiv höjning, medan höjning visar 5-7.

Motståndarna kliver in med 1NT
D = straffdubbling, 10+ hp
Ny färg = minst 5-korts, 6-9 hp

Hur man visar trumfstöd efter att motståndarna klivit in
Här är några exempel:
1c - (1s) - 2s = klöverstöd, 13+
1c - (1s) – 2NT = naturlig invit, 11-12 hp med spaderhåll (ej 4-korts 1)
12 - (2c) - 3c = ruterstöd, 13+
12 - (2c) – 2NT = naturlig invit, 11-12 hp med klöverhåll (ej 4-korts högfärg)
11 - (1s) – 2NT = hjärterstöd, 13+
1s - (22) – 2NT = spaderstöd, 13+
1s - (2c) – 3c = spaderstöd, invit 11-12 stp.
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Störd budgivning efter 1NT-öppning	
Generella principer
•	 Efter D och 2c-inkliv spelar vi vårt system

Efter naturliga inkliv med 22, 21 eller 2s:
•	 D = UD med minst 7 hp
•	 Ny färg på 2-läget är okrav med c:a 4-8 hp och minst 5-kortsfärg
•	 2NT och högre bud är transfers med minst invitstyrka. OBS, ingen Lebensohl
•	 Hopp till 3NT lovar håll i inklivsfärgen

1NT - (D) - ?				    vi använder vårt system
					     OBS RD = kommando till 2c (slutbud i klöver eller ruter)

1NT - (inkliv med 2c) - ?		  D = stayman
					     allt annat som i ostörd budgivning

1NT - (naturligt inkliv med 22, 21 eller 2s) - ?
1NT - (22) - ?					     1NT - (21) - ?			   1NT - (2s) - ?

D = UD, 7+					     D = UD, 7+				    D = UD, 7+
2hö = okrav, c:a 4-8 hp, 5+färg 		  2s = okrav, c:a 4-8 hp, 5+färg
2NT = transfer till klöver			   2NT = transfer till klöver		  2NT = transfer till klöver
3c = transfer till hjärter			   3c = transfer till ruter			  3c = transfer till ruter
32 = transfer till spader			   32 = transfer till spader		  32 = transfer till hjärter
3hö = singelton, utan högfärg		  3hö = singelton, utan högfärg	 3hö = singelton, utan hö

1NT - (inkliv med 22, 21 eller 2s som inte visar någon färg) - ?
	 D = UD, 7+
	 2 i färg = okrav, c:a 4-8 hp och minst 5-kortsfärg
	 2NT = transfer till klöver
	 3c = transfer till ruter
	 32 = transfer till hjärter 
	 31 = transfer till spader

1NT - (hoppinkliv) - ?			   D = UD, utgångskrav
						      ny färg = krav, minst 5-kortsfärg

OBS NYTT 1NT - (pass)- 2c - (D)
	 pass = ej klöverhåll (nu kan SH RD som ny hö-fråga)
			   Efter RD bjuder ÖH 22 utan högfärg och 21 med spader, 2s med hjärter
	 RD = förslag att spela med minst bra 4-korts klöver
	 övrigt som vanligt.

OBS NYTT 1NT - (pass)- 22 eller 21 - (D)
	 pass = dubbelton i högfärgen, 1 steg = 3-stöd, RD = 3-stöd och vill att partnern ska spela
	 2NT = 4-stöd och maximum, höjning av transferfärgen = 4-stöd, min, vill att partnern spelar,
	 3hö = 4-stöd, min och vill spela själv
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Defensivbudgivning, sid I

När motståndarna öppnar budgivningen agerar vi enligt följande:

Inkliv på 1-läget
c:a 8-16 hp och minst 5-korts färg

Upplysningsdubbling
A) minst 12 hp och anpassning i de objudna färgerna (minst tre kort). Med en perfekt fördelning kan man 
dubbla med ner till 10 hp.
B) minst 17 hp, alltså en hand som var för stark för ett inkliv. 

Regler för UD
Man kan generellt säga att styrkan för en UD bör vara:
  10+ hp med 4441, 5440 eller 5431-fördelning
  12+ hp med 5332 eller 4432-fördelning
  13+ hp med 4333-fördelning

Inkliv med 1NT
Som normal öppning, 15-17(18), men lovar också håll i motståndarnas färg. 
I balanseringspositionen visar 1NT 11-16 efter 1hö och 11-14 efter 1lå.

Inkliv på 2-läget
11-16 hp och minst 5-kortsfärg (helst 6-kortsfärg) 

Hoppande inkliv
Spärrbud, 6-10 hp

OBS Att visa 2-färgshänder
2NT = minst 5-5 och de båda lägsta objudna färgerna, c:a 7-11 hp eller 17+ hp
överbud = minst 5-5 i den högsta objudna + en lägre objuden färg, c:a 7-11 hp eller 17+ hp
Med 5-5 och 12-16 hp inleder vi med ett inkliv. Dock efter 1c-öppning visar 22 5-5 i högfärgerna och 12-16.
Om handen som gjort ett 2-färgsvisande bud har 17+ hp bjuder han igen. Det betyder att partnern alltid ska 
räkna med att inklivaren har den svaga varianten.

Exempel: Du sitter Väst och budgivningen inleds:
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 11	   ?

1) s A Q x x x  1 x  2 Q T x x x  c x x
Bjud 21.

2) s A Q x x x  1 x  2 A K x x x  c x x
Kliv in med 1s.

3) s A K x x x  1 x  2 A Q x x x  c A x
Bjud 21.
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Defensivbudgivning, sid II

Hur bjuder vi efter att motståndarna öppnat och partnern har agerat?

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in på 1-läget
Nya färger är krav för en rond, 1NT visar ungefär 8-12 och är inte krav. Ett överbud lovar trumfstöd och 
minst 10 stp medan en enkelhöjning visar 6-9 stp. 2NT är en naturlig invit med c:a 12-14 hp. Om det finns 
utrymme bjuder vi så här:

Exempel. Du sitter Syd och budgivningen inleds:
	 Syd	 Väst       Nord	 Öst
	 11	 1s	        pass	   ?
					     21 = 3-stöd, 10+ stp
					     2s = 3-stöd, 6-9 stp
					     31 = 4-stöd, 10+ stp
					     3s = 4-stöd, 6-9 stp

Fortsatt budgivning efter att partnern gjort en upplysningsdubbling
Ny färg visar c:a 0-9 hp. Med c:a 9-11 hp kan man hoppa med en 5-kortsfärg för att invitera. 1NT lovar 8-11, 
medan 2NT är invit med c:a 12-13 hp. Med en stark hand inleder man med ett överbud för att få veta mer om 
vad partnern har. Efter överbudet råder kravtempo tills man hittat en trumffärg.

Tänk på att du normalt sett måste bjuda. Och som upplysningsdubblare på att din partner mycket väl kan 
ha en riktigt svag hand när han bjuder.
Exempel. Du sitter Syd och budgivningen inleds:
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
					     11
	 D	 pass	 1s	 pass
	 ?

För att få bjuda igen måste dubblaren ha minst 17 hp (eller 17 stp). 1NT visar c:a 18-20 hp och ny färg  
c:a 17-20 hp. En höjning till 2s berättar om 17-19 stp, 3s visar 20-21 stp.

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in med 1NT
Precis som om partnern öppnat med 1NT. Efter balanseringssang används överföringar. 2c är både högfärgs- 
och styrkefråga:

(1x) - pass - (pass) - 1NT
(pass) - 2c - (pass) - ?
		     22 = ingen högfärg, 11-14
		     21 = 4-korts hjärter, eventuellt 4-korts spader, 11-14
		     2s = 4-korts spader, 11-14
		     2NT = 15-16 (nu kan SH högfärgsfråga med 3c)

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in på 2-läget
Nya färger är krav med minst 5-kortsfärg, 2NT är invit med c:a 10-12 hp medan ett överbud lovar trumfstöd 
och minst 10 hp.
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Defensivbudgivning, sid III
Fortsatt budgivning efter att partnern gjort ett hoppande inkliv
Precis som om partnern öppnat med ett spärrbud, d v s nya färger är krav (minst 5-korts) och visar en stark 
hand. Kom ihåg att partnern har en svag hand med en lång färg.

Fortsatt budgivning efter att partnern visat en 2-färgshand
Efter 2NT: preferera mellan partnerns färger. Med hyggliga kort och trumfstöd kan man hoppa för att invitera.
Efter ett överbud: om du har anpassning i partnerns visade färg bjuder du den på lämplig nivå. Om du inte 
har stöd kan du fråga efter partnerns andra färg genom att bjuda 2NT.

Budgivning efter att motståndarna bjudit 1-över-1

UD efter att motståndarna bjudit 1-över-1
En dubbling lovar antingen 
  A) minst 4-4 i de objudna färgerna
	 10+ hp med minst 5-4 i de objudna färgerna
	 12+ hp med exakt 4-4 i de objudna färgerna
  B) minst 17 hp oavsett fördelning

Inkliv efter att motståndarna bjudit 1-över-1
Samma regler som vid ett direkt inkliv 

1NT efter att motståndarna bjudit 1-över-1
15-17(18) hp som vanligt och lovar dessutom håll i båda motståndarnas färger 

Överbud efter att motståndarna bjudit 1-över-1
Överbudet i öppningsfärgen visar minst 5-5 i de objudna färgerna och 6-11 hp 
2NT visar minst 5-5 i de objudna färgerna och minst 12 hp

UD efter att motståndarna bjudit 1X – 1NT
Det betraktas som en UD av öppningsfärgen med samma regler som som tidigare 

Inkliv efter att motståndarna bjudit 1lå – 1NT
OBS NYTT 2c = båda hö, 22 = 5-5 i hö, 2hö = naturligt

Inkliv efter att motståndarna bjudit 1hö – 1NT
OBS NYTT 2c =klöver + andra hö, 22 = ruter + andra hö, 2hö = naturligt, överbud = 5-5

UD efter att motståndarna gjort en enkelhöjning
UD av öppningsfärgen med samma regler som tidigare

Inkliv efter att motståndarna gjort en enkelhöjning
Samma regler som vid ett direkt inkliv dock:
Överbud efter 1lå-2lå = 5-5 i högfärgerna. 
2NT = 2-färgshand, minst 5-5.
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Dubblingar

Den klassiska upplysningsdubblingen
Används efter motståndarnas öppningsbud och lovar anpassningen i de objudna färgerna samt öppningsstyrka 
(eller en överstark hand med minst 17 hp). 

Upplysningsdubblingar inne i budgivningen

A) Den negativa dubblingen
När motståndarna kliver in är D en slags upplysningsdubbling (UD). Om det finns en objuden högfärg lovar 
dubblingen 4-kort i den färgen (eller en kravhand i en färg vi inte kunde bjuda med kravtempo).

B) Öppnaren dubblar
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 11	 2c	 pass	 pass
	 D

Syd gör en balanseringsdubbling och lovar anpassningen i de objudna färgerna samt helst lite extra styrka. 

C) Öppnaren dubblar efter 1-över-1
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 12	 pass	 11	 1s
	 D = 3-stöd

OBS Öppnarens dubbling lovar exakt 3-stöd i svarshandens färg. Några exempelhänder:

1) s A x x  1 K x x  2 K Q x x  c x x x
2) s x  1 A J x  2 A x x x x  c K Q x x
3) s x x  1 A K x  2 A Q x x x x  c K x

D) Svarshanden dubblar i andra ronden
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
			   1c	 pass
	 11	 1s	 pass	 2s
	 D = UD

E) Responsiv dubbling
	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
		  12	 D	 22

	 D = UD

Alla dubblingar av sangbud är straffdubblingar.

Alla dubblingar vid första tillfället när motståndarna stöttat varandra är UD.

Alla dubblingar t o m 2s är alltid UD.

Alla dubblingar t o m 4s är alltid UD i första budronden.
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Sangförsvar			
När motståndarna öppnar med 1NT använder vi oss av Meckwell om sanggränsernas summa blir minst 30  
(t ex 14-16-sang).

(1NT) - ?

D 	 a) 6-korts lågfärg, inklivsstyrka
	 b) båda högfärgerna, minst 5-4, inklivsstyrka
2c	 klöver + högfärg, minst 5-4, inklivsstyrka
22	 ruter + endera högfärgen, minst 5-4, inklivsstyrka
21	 OBS 6-korts hjärter, inklivsstyrka
2s	 OBS 6-korts spader, inklivsstyrka
3 i färg	 spärrbud

Fortsatt budgivning efter D
Normalt sett bjuder partnern 2c som ber dubblaren att passa med klöver, bjuda 22 med lång ruter och 2hö 
med båda högfärgerna. Skulle svarshanden inte bjuda 2c har han en egen hygglig minst 6-kortsfärg.

Fortsatt budgivning efter 2c
22 = frågar efter högfärgen OBS
2hö = egen 6-kortsfärg

Fortsatt budgivning efter 22
21 = ber inklivaren att passa med hjärter eller bjuda 2s med spaderfärg
2s = egen 6-kortsfärg

Fortsatt budgivning efter 2HÖ
Naturligt

Mot svagare sangöppning där sanggränsernas summa blir mindre än 30:
  
(1NT) - ?

D 	 starkt, straffdubbling (partnern bjuder bara med egen långfärg och svaga kort)
2c	 båda högfärgerna, minst 5-4, inklivsstyrka (22 = frågar efter längsta högfärg)
22	 Multi, samma som öppningbudet, dock upp till 11 hp.
21	 6-korts hjärter eller 5-korts hjärter och 4+lågfärg, öppningshand
2s	 6-korts spader eller 5-korts spader och 4+lågfärg, öppningshand
2NT	 5-5 i lågfärgerna, öppningshand
3 i färg	 spärrbud
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Försvarskonventioner		
Försvar mot stark klöver
D = minst 4-4 i högfärgerna, 1 i färg och 2kl = inkliv, 1NT = minst 5-4 i lå, 2 i färg = spärr.

Försvar mot 1kl som kan vara dubbelton
Behandlas som naturligt

Försvar mot 1ru som kan vara dubbelton (s k slaskruter)
Behandlas som naturligt

Försvar mot Multi 22
D = 13-15 balans med minst 3-3 i hö eller 17+ (partnern kan använda Lebensohl).
2hö och 3lå = naturligt inkliv, 11-16.
2NT = 16-18 (normalt 2NT-system vid inkliv)
3hö = bra hand med bra minst 6-kortsfärg, c:a 8 egna stick
4lå = OBS NYTT Leaping Michaels med 5-korts högfärg och 5-korts lå (42 = frågar efter hö, 41 = p/c)
4hö = bra hand med bra minst 6-kortsfärg, c:a 9 egna stick

Man kan passa med en klassisk UD-hand av 2 i högfärg och sedan dubbla. Det är ingen balanseringsdubbling, 
utan visar egen öppning.

Försvar i 4:e hand efter (22) - pass - (21) - ?
D = UD av hjärter eller överstark hand (Lebensohl gäller)
2s, 3lå och 31 = inkliv, 11-16
2NT = 16-18 balans (normalt 2NT-system vid inkliv)
3s = bra hand med bra minst 6-kortsfärg, c:a 8 egna stick
4lå = OBS NYTT Leaping Michaels med 5-korts högfärg och 5-korts lå 
4hö = bra hand med bra minst 6-kortsfärg, c:a 9 egna stick

I 4:e hand kan man passa med en UD av spader. Man förväntar sig att budgivningen blir 
(22) - pass - (21) - pass
(2s) - pass - (pass) - ?
Nu kan man göra en UD av spader. (Lebensohl gäller)

OBS Försvar mot svaga 2-öppningar
D = UD (Lebensohl gäller), 2NT = 15-18 hp (2NT-system), Leaping Michaels med 5-korts hö och 5-korts lå

OBS Försvar mot 2-färgsvisande öppningsbudet 2NT (5-5 i lågfärgerna)
3c = båda hö ej 5-5 (32 = frågar efter 5-korts hö), 32 = 5-5 i hö

OBS Försvar mot spärrbud på 3-läget
D = UD, 4lå = 5-5-händer: Efter 3lå: 4c = alå+hö, 42 = 5-5 i hö. Efter 3hö = 5-5 i lå+andra hö

OBS Försvar mot 3NT (genomgående lågfärg)
D = starkt, 4c = minst 5-4 i hö (42 = frågar efter 5-korts hö), 42 = 5-5 i hö

OBS Försvar mot spärrbud på 4-läget
D = UD, 4NT = minst 5-5-fördelning



System Forza ML Oktober 2017	 23

Splinterbud

Generella principer
Med splinterbud menar man hoppande bud som fastställer den sist bjudna färgen som trumf. Ett bud är splinter 
när man hoppar i en ny färg om ett bud på lägre nivå är krav. Tex:

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 1s	 pass	 2c	 pass
	 32/31

Såväl 32 som 31 är splinter eftersom 22/21 är krav.

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 12	 pass	 1s	 pass
	 31

31 är splinter eftersom redan 21 är reverse och krav.

Splinterbud som svarsbud
Genom att dubbelhoppa i ny färg efter en öppning på 1-läget berättar svarshanden om utgångsstyrka, trumfstöd 
samt korthet i bjuden färg. Även efter 2hö-öppning kan SH hoppa i ny färg som splinter.

Generellt kan man säga att  

hopp över 3 i öppningsfärgen är splinterbud.
När är hopp inte splinter?
Om man hoppar i en ny färg när ett bud på lägre nivå inte är krav är hoppet naturligt. Tex:

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 12	 pass	 1s	 pass
	 3c

3c är inte splinter eftersom 2c inte är krav. 3c visar c:a 18+ hp och minst 5-4.

Kortfärgsvisande bud
I systemet har vi också några lägen där en hand visar en kortfärg. Det gäller alltid när vi hittat en gemensam 
trumffärg i högfärg. Dessutom när vi hittat en lågfärgstrumf efter och 1c-22 och 12-3c.
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Slambudgivning

Roman Key-card Blackwood (RKC)
I den här mera avancerade varianten kan man, förutom de fem essen, också ta reda på trumfdamen. Svaren på 
4NT är:

5c	 0 eller 3 ess
52 	 1 eller 4 ess
51	 2 ess, utan trumfdamen
5s 	 2 ess, med trumfdamen

Skulle 4NT-bjudaren vilja ha reda på trumfdamen kan han fråga med närmsta bud, förutom i den överenskomna 
trumffärgen. Partnern förnekar då trumfdamen genom att bjuda trumfen på lägsta nivå. Om han har trumfdamen 
kan han visa en sidokung denom att bjuda den färgen och om han har trumfdamen, men saknar sidokung 
hoppar han till 6 i trumffärgen.

Exempel med spader som trumf:

4NT					     52 = 1 eller 4 ess
51 = har du spaderdam?		  ?

					     5s = nej
					     6c = jag har spaderdam och klöverkung
					     62 = jag har spaderdam och ruterkung
					     61 = jag har spaderdam och hjärterkung
					     6s = jag har spaderdam, men ingen sidokung

Kontrollbud
Vi använder oss också av kontrollbud av två skäl:

Dels för att veta att vi har kontroller i alla färger (med kontroll menas Ess, Kung, singelton eller renons). Om 
vi inte har kontroll i en färg är slam uteslutet eftersom motståndarna då kan ta minst två stick i den färgen med 
sina Ess-Kung.

Dels för att få reda på partnerns styrka. Ibland kan man se att anpassningen är utmärkt, men att man behöver 
lite extra hos partnern för att slam ska vara spelbar.
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Konventioner, Häxan

Används efter 11-1s, 11-1NT och 1s-1NT. Återbudet 2c är antingen naturligt med 11-15 hp eller så har ÖH 
en stark hand med minst 16 hp. Notera att med 5-5 och utgångskrav hoppar vi direkt till 3 i färg och går inte 
via Häxans 2c.
 
Exempel
11	 1s
2c	 ?

	 22 = 8+ hp, utgångskrav mot den starka handen
	 21 = 2-korts hjärter, 5-7 hp
	 2s = exakt 5-korts spader och 0-1 hjärter, 5-7 hp
	 2NT = typ 4-1-4-4/4-1-5-3/4-1-3-5, 5-7 hp
	 3c =  minst 6-korts klöver, 5-7 hp
	 32 = minst 6-korts ruter, 5-7 hp

11	 1s
2c	 22
?

	 21 = minst 5-4 i hjärter och klöver, 11-15 hp
	 2s = 3-korts spader, obalans, 16+ (2NT = relä, se konventioner)
	 2NT = 5332, 16-17 hp
	 3c = minst 5-4 (ej 3-korts spader), 16+
	 32 = minst 5-4 (ej 3-korts spader), 16+
	 31 = 6-korts hjärter, 16+
	 3s = 4-korts spaderstöd, 16+

Om SH bjuder ett svagt bud är det fortsatta budgivningen naturlig.

11	 1NT							       1s	 1NT
2c	 ?							       2c	 ?

	 22 = 8-11 hp, UK mot 16+				    22 = 8-11 hp, UK mot 16+
	 21 = 2-korts hjärter, 5-7 hp				    21 = 5+ hjärter, 5-7 hp
	 2s = 3-1-5-4 eller 3-1-4-5, 5-7 hp				   2s = 1-2-korts spader, 5-7 hp
	 2NT = minst 5-5 i lågfärgerna, 5-7 hp			   2NT = minst 5-4 i lågfärgerna, 5-7 hp
	 3c =  minst 6-korts klöver, 5-7 hp				   3c =  minst 6-korts klöver, 5-7 hp
	 32 = minst 6-korts ruter, 5-7 hp				    32 = minst 6-korts ruter, 5-7 hp
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Konventioner, 2NT som utgångskrav efter enkelhöjning

Används efter 1x-1hö-2hö och 11-1s-2c-22-2s. I det första exemplet kan ÖH ha 4-stöd eller 3-stöd och en 
singelton. I det andra fallet har ÖH visat exakt 3-stöd. Nu kan SH kräva till utgång genom att bjuda 2NT och 
ta reda på vad ÖH har. ÖH bjuder naturliga bud med 3-stöd och 3hö/3NT/4x med 4-stöd.
 
Exempel
12	 1s
2s	 2NT
?

3c =  typ 3-1-5-4
32 = 3-stöd med 6-korts ruter
31 = typ 3-4-5-1
3s = 4-stöd, dåliga kort
3NT = 4-stöd, jämn hand, extra styrka
4c = 4-stöd och splinter, extra styrka
41 = 4-stöd och splinter, extra styrka

1c	 11
21	 2NT
?

3c = 3-stöd med 6-korts klöver
32 =  typ 1-3-4-5
31 = 4-stöd, dåliga kort
3s = typ 4-3-1-5            
3NT = 4-stöd, jämn hand, extra styrka
4c = OBS 4-stöd och splinter i spader, extra styrka
42 = 4-stöd och splinter, extra styrka

11	 1s
2c	 22
2s	 2NT
?

3c =  typ 3-5-1-4
32 = typ 3-5-4-1
31 = 3-stöd med 6-korts hjärter
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Konventioner, X-Y-NT och X-Y-Z, sid I

Används efter 1x-1y-1NT och efter 12-11-1s. Bjuder SH 2c är det kommando till 22. SH kan passa med 
ruter eller bjuda vidare med exakt invitstyrka. Om SH bjuder 22 är det ett artificiellt utgångskrav som primärt 
frågar efter extralängder i högfärg (ÖH kan också visa sin fördelning på 3-tricksnivån). Bjuder SH 21 efter att 
ha svarat 1s är det svagt och det gäller också för ombudet av högfärgen. 2NT är inviterande med fyra kort i 
svarsfärgen, medan 3c är svagt.
 
Exempel
12	 1s
1NT	 ?

	 pass = svagt med 4-korts spader. OBS Med 5+ spader och svaga kort bjud 2s.
	 2c = kräver att ÖH bjuder 22
	 22 = artificiellt utgångskrav
	 21 = minst 5-4 i högfärgerna, svagt
	 2s = minst 5-korts spader, slutbud
	 2NT = invit med exakt 4-korts spader
	 3c =  minst 6-korts klöver, svagt
	 32 = 4-korts spader och minst 4-korts ruter, invit

12	 1s
1NT	 2c
22	 ?

	 pass = svagt, normalt med 4+ ruter
	 21 = minst 5-4 i högfärgerna, invit
	 2s = minst 5-korts spader, invit
	 2NT = 5-korts spader, balanserad hand, stark invit
	 3c = 5-5, invit
	 32 = 5-korts spader och 4-korts ruter, invit
	 31 = 5-5, invit
	 3s = 6-korts spader, invit

	  OBS Efter 2c visar alla invitbud minst 5-korts svarsfärg

12	 1s
1NT	 22
?

21 = 4-korts hjärter
2s = 3-korts spader och inte 4-korts hjärter
2NT = 2-3-4-4-fördelning
3c =  2-2-5-4-fördelning
32 = 2-3-5-3-fördelning
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Konventioner, X-Y-NT och X-Y-Z, sid II

Om budgivningen inleds 12-11-1s använder vi också X-Y-NT: 

12	 11
1s	 ?
	 pass = svag hand med 3-stöd, 6-8 hp
	 1NT = naturligt, 6-10
	 2c = kräver att ÖH bjuder 22 med 11-16 hp. OBS Med 16-17 hp bjuder ÖH högre bud
	 22 = artificiellt utgångskrav
	 21 = minst 6-korts hjärter, c:a 8-10 hp (21 direkt hade visat 3-7 hp).
	 2s = 4-korts spader, c:a 6-10 stp
	 2NT = naturlig invit
	 3c =  minst 6-korts klöver, svagt
	 32 = 4-korts hjärter och minst 4-korts ruter, invit

12	 11
1s	 2c
22	 ?
	 pass = vill spela 22
	 21 = 5-korts hjärter, invit
	 2s = 4-korts spader, invit
	 2NT = invit med 5-korts hjärter
	 3c =  invit med 5-5
	 32 = 5-korts hjärter och minst 4-korts ruter, invit
	 31 = minst 6-korts hjärter, 11-12 hp
	 3s = 4-korts spader, stark invit

12	 11
1s	 22
?
21 = 3-korts hjärter
2s = 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fördelning utan klöverhåll
2NT = 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fördelning med klöverhåll
3c =  4-1-4-4- eller 4-0-5-4-fördelning
32 = 4-6-fördelning
3s = 5-6-fördelning

12	 11
1s	 2c
?
22 = 11-15 hp 
21 = 15-17 hp, 3-korts hjärter
2s = 16-17 hp, 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fördelning utan klöverhåll
2NT = 16-17 hp, 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fördelning med klöverhåll
3c =  16-17 hp, 4-1-4-4- eller 4-0-5-4-fördelning
32 = 16-17 hp, , 4-6-fördelning
3s = 5-6-fördelning
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Konventioner,  Stenbergs 2nt, sid I		

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 1hö	 pass	 2NT	 pass
	   ?

	 3c = 11-14, ingen renons
	 32 = 15+, ingen kortfärg
	 31 = 15+, kort klöver
	 3s = 15+, kort ruter
	 3NT = 15+, kort i andra högfärgen
	 4lå = 11-14, renons
	 41 = 11-14, renons i andra högfärgen

	 OBS  Med 15+ och renons visar ÖH först singelton med 3hö/3NT och bjuder sedan renonsfärgen.

Efter att öppningshanden svarat 3c kan svarshanden, med slamintresse, fråga efter fördelningen med 32. 
Då visar öppninghanden en eventuell kortfärg med buden 31, 3s och 3NT som ovan. Utan kortfärg kan ÖH 
kontrollbjuda på 4-tricksnivån. Om svarshanden har en singelton kan han visa den på precis samma sätt som 
öppningshanden med buden 31, 3s och 3NT. Alltså:

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst		  och		  Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 1hö	 pass	 2NT	 pass				    1hö	 pass	 2NT	 pass
	 3c	 pass	   ?					     3c	 pass	  32	 pass
									           ?
	 32 = slamintresse, ingen kortfärg					   
	 31 = slamintresse, kort klöver				    31 = singel klöver
	 3s = slamintresse, kort ruter				    3s = singel ruter
	 3NT = slamintresse, kort i andra högfärgen		  3NT = singel i andra högfärgen
	 4hö = slutbud						      4 i färg = ingen kortfärg och kontrollbud 	
										              (ess eller kung i bjuden färg)
									         4ÖF = verklig minimihand

Slutligen kan svarshanden använda samma modul för att visa en kort färg när öppningshanden visar 15+ utan 
kortfärg med 32 direkt på Stenbergs 2NT. Alltså:

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 1hö	 pass	 2NT	 pass
	 32	 pass	   ?
					   
	 31 = kort klöver
	 3s = kort ruter
	 3NT = kort i andra högfärgen
	 4 i färg = tillägg, ingen kortfärg och kontrollbud 	(ess eller kung i bjuden färg). 
	 4hö = verklig minimihand
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Konventioner,  Stenbergs 2nt, sid II		

I vissa sekvenser är Stenbergs 2NT bara minst invit:
Efter öppningsbuden 2hö och efter budgivningen:

	 Syd	 Väst      Nord	 Öst
	 11	 2s	        2NT	 pass
	   ?

Svaren från ÖH är desamma som på SKROT Stenberg, förutom 21-2NT-41 som visar 4-6 i högfärgerna. 
Notera att SH:s 3ÖF = invit efter svaret 3c:

	 Syd	 Väst	 Nord	 Öst		  och		  Syd	 Väst	 Nord	 Öst
	 2hö	 pass	 2NT	 pass				    11	 2s	 2NT	 pass
	 3c	 pass	   ?					     3c	 pass	   ?
									           
	 32 = slamintresse, ingen kortfärg				    32 = slamintresse, ingen kortfärg		
	 3ÖF = OBS invit						      31 = OBS invit
	 3ahö= slamintresse, kortfärg som i SKROT		  3s = singel ruter
	 3NT = slamintresse, kort i andra högfärgen		  3NT = singel i andra högfärgen
	 4c = slamintresse, ersätter 3ÖF				    4c = singel klöver

Störd Stenbergs budgivning
OBS
pass = ingen kortfärg
ny färg = kortfärg
3ÖF = singel i inklivsfärgen
4 i inklivsfärgen = renons
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Appendix Puppet Stayman efter 2NT) 

OBS NYTT

Används i följande budlägen 2NT-öppning, 2c-22-2NT och (1x)-p-(p)-2NT = 19-21.

3c	 Puppet Stayman,  frågar efter 5-korts högfärg
32	 Överföring till 1 (lovar 5+1)
31	 Överföring till s (lovar 5+s)
3s	 OBS Lågfärgsfråga, fortsättning som efter 1NT-2s
3NT	 slutbud
4c	 5-5- i hö
42	 OBS  transfer till 41 (lovar 6+1). SH kan sedan essfråga
41	 OBS  transfer till 4s (lovar 6+s). SH kan sedan essfråga

Efter 2NT – 3c 
32	 en eller två 4-korts högfärger
31	 5-korts 1
3s	 5-korts s
3NT	 ingen högfärg

Fortsättning efter 2NT – 3c  – 32
31	 4-korts s 
3s	 4-korts 1 
3NT	 slutbud, utan högfärg
4c	 slaminvit med 4-4 i högfärgerna, ÖH överför till sin högfärg
42 	 4-4 i högfärgerna, bjud din högfärg

Fortsättning efter 2NT – 3c  – 3hö
3s	 slaminvit i hjärter (3NT = relä: ny färg singelton, 41 = ingen kortfärg)
3NT/4hö	 slutbud
4lå	 utgångskrav med minst 5-korts lå och fyra kort i andra högfärgen
41	 slaminvit i spader

Med 5hj och 4sp överför SH med 3ru och bjuder sedan 3sp.
Med 5sp och 4hj tvingas SH välja mellan svaren 3kl och 3hj.



Här är ett antal Syd-händer. Vad bjuder du?
		
1)					    Nord		  Syd
s	A K 5								       1c			 
1	A Q 3				    11			    ?
2	 2
c 	A 9 8 7 5 3

2)					    Nord		  Syd
s	A 6								       11			 
1	A Q 9 8 5 2				   1s			    ?
2	 K Q 4
c K 6

3)					    Nord		  Syd
s	9 3 2					    1c			    ?		
1	J 9 5 2			 
2	 A K J 8 3
c 	4

4)					    Nord		  Syd
s	3					    1s			   1NT		
1	K 7 6 5 2				     3s			    ?	
2	 Q 5 4 3
c 	J 8 3

5)					    Nord		  Syd
s	K J 4					    12			    ?		
1	6					   
2	 A Q 7 5 2
c 	A 9 6 2

Forzaträning, sid I							      14 april 2016



Här är ett antal Syd-händer. Vad bjuder du?
		
6)					    Nord		  Syd
s	A J 9 5 2								       1s			 
1	8 2				    2c			    ?
2	 K Q 4
c 	Q J 7

7)					    Nord		  Syd
s	A K 7 5								       1c			 
1	A 4				    11			   1s
2	 5 3				    2c			    ?
c A K Q T 6

8)					    Nord		  Syd
s	A Q 6 2								       1c			 
1	K Q 9 3				    12			    ?
2	 4 2
c 	Q T 6

9)					    Nord		  Syd
s	A J 6					    12			    11	
1	J T 9 5				     32			     ?
2	 K 8 2				      
c 	9 5 3

10)				    Nord		  Syd
s	K T 4								       1c			 
1	Q J 3				    1s			    ?							     
2	 7 5
c 	A Q 6 4 2

Forzaträning, sid I	I						      14 april 2016



Saker för framtiden

Sangkung
Krav okrav efter inkliv
Trf efter inkliv
Exclusion Blackwood
Förskjuten Skrot
Kaplan
1x-hopp till 2-läget (om Kaplan)
Specifika 2-färgsvisande bud



I alla exemplen sitter du Väst och spelar ut 
mot Syds sangkontrakt.

1.		 s	 7 3

s	 K 9 5 2			   s	 T	

		  s	 Q	
				  
Du spelar ut spaderfem, din partner lägger tian 
och spelföraren vinner med damen.

Vem har spaderknekt?	 _______
Vem har spaderess?		 _______

2.		 s	 8 6

s	 A 9 5 4 3			  s	 T	

		  s	 Q	
				  
Du spelar ut spadertre, din partner lägger tian 
och spelföraren vinner med damen.

Vem har spaderknekt?	 _______
Vem har spaderkung?		 _______

3.		 s	 8 5 4

s	 Q 9 6 3			   s	 J	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadersex, din partner lägger 
knekten och spelföraren vinner med esset.

Vem har spaderkung?	 _______
Vem har spadertio?		 _______

4.		 s	 9 4

s	 K T 7 5 3			  s	 Q	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadertre, din partner lägger damen 
och spelföraren vinner med esset.

Vem har spaderknekt?	 _______

I alla exemplen sitter du Väst och spelar ut 
mot Syds sangkontrakt.

5.		 s	 8 2

s	 J 9 4 3			   s	 T	

		  s	 K	
				  
Du spelar ut spaderfyra, din partner lägger tian 
och spelföraren vinner med kungen.

Vem har spaderdam?	 _______
Vem har spaderess?		 _______

6.		 s	 7 3

s	 K 9 5 2			   s	 J	

		  s	 Q	
				  
Du spelar ut spaderfem, din partner lägger 
knekten och spelföraren vinner med damen.

Vem har spadertio?	 _______
Vem har spaderess?		 _______

7.		 s	 8 6

s	 A 9 5 4 3			  s	 J	

		  s	 Q	
				  
Du spelar ut spadertre, din partner lägger 
knekten och spelföraren vinner med damen.

Vem har spadertio?	 _______
Vem har spaderkung?		 _______

8.		 s	 7 6

s	 A J 5 3 2		 s	 T	

		  s	 K	
				  
Du spelar ut spadertvå, din partner lägger tian 
och spelföraren vinner med kungen.

Vem har spaderdam?	 _______



I alla exemplen sitter du Väst och spelar ut 
mot Syds sang- eller färgkontrakt.

9.		 s	 Q 7 6

s	 8 5 2			   s	 J	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadertvå, sexan kommer 
från bordet, din partner lägger knekten och 
spelföraren vinner med esset.

Vem har spadertio?	 _______
Vem har spaderkung?		 _______

10.	 s	 K J 6

s	 7 5 3			   s	 T	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadertre, bordet lägger sexan, din 
partner tian och spelföraren vinner med esset.

Vem har spadernio?	 _______
Vem har spaderdam?		 _______

11.	 s	 J 2

s	 Q 8 6 3			   s	 K	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadersex, bordet lägger tvåan, 
din partner kungen och spelföraren vinner med 
esset.

Vem har spadertio?	 _______

12.	 s	 T 4

s	 K 8 7 5 3			  s	 Q	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadertre, bordet lägger fyran, din 
partner spelar damen och spelföraren vinner 
med esset.

Vem har spaderknekt?	 _______

I alla exemplen sitter du Väst och spelar ut 
mot Syds sang- eller färgkontrakt.

13.	 s	 Q 7 6

s	 8 5 2			   s	 J	

		  s	 K	
				  
Du spelar ut spadertvå, sexan kommer 
från bordet, din partner lägger knekten och 
spelföraren vinner med kungen.

Vem har spadertio?	 _______
Vem har spaderess?		 _______

14.	 s	 K J 6

s	 7 5 3			   s	 9	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadertre, bordet lägger sexan, din 
partner nian och spelföraren vinner med esset.

Vem har spadertio?	 _______
Vem har spaderdam?		 _______

15.	 s	 J 2

s	 Q 8 6 3			   s	 T	

		  s	 A	
				  
Du spelar ut spadersex, bordet lägger tvåan, din 
partner tian och spelföraren vinner med esset.

Vem har spaderkung?	 _______

16.	 s	 Q 4

s	 A 8 7 6 3			  s	 J	

		  s	 K	
				  
Du spelar ut spadertre, bordet lägger fyran, din 
partner spelar knekten och spelföraren vinner 
med esset.

Vem har spadertio?	 _______



1. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut H 4 
och bordet lägger H 3. Vilket kort spelar du som Öst i de fyra olika fallen?

			   Bordet
			   H	 9 7 3
										          Mitt kort		  Rätt kort
H	 4				    a)	H	A J 5			  _______		  _______
					     b)	H	K Q 5		  _______		  _______
					     c)	H	Q J T 5		  _______		  _______
					     d)	H	 J T 8 6		  _______		  _______

2. Syd spelar ett sangkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut s 3 
och bordet lägger s 4.Vilket kort spelar du som Öst i de fyra olika fallen?

			   Bordet
			   s	 J 7 4
										          Mitt kort		  Rätt kort
s	 3				    a)	s	K T 6		  _______		  _______
					     b)	s	K 9 6		  _______		  _______
					     c)	s	K 8 6		  _______		  _______
					     d)	s	K 9 8 6		  _______		  _______

3. Syd spelar ett hjärterkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut d 3 
och bordet lägger d 5. Vilket kort spelar du som Öst i de fyra olika fallen?

			   Bordet
			   d	 A 7 5
										          Mitt kort		  Rätt kort
d	 3				    a)	d	 K T 8		  _______		  _______
					     b)	d	 K Q 8		  _______		  _______
					     c)	d	 J T			   _______		  _______
					     d)	d	 J T 9 6		  _______		  _______

Påspel i tredje hand, sid 1



Påspel i tredje hand, sid 2	

4. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut H 8 
och bordet lägger H 9. Vilket kort spelar du som Öst?

			   Bordet
			   H	 K J T 9
										          Mitt kort		  Rätt kort
H	 8					     H	Q 7 6 4 2		  _______		  _______

5. Syd spelar ett hjärterkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut s 3 
och bordet lägger s 5. Vilket kort spelar du som Öst?

			   Bordet
			   s	 K J 5
										          Mitt kort		  Rätt kort
s	 3					     s	Q 9 4		  _______		  _______

6. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut d 4 
och bordet lägger d 3.Vilket kort spelar du som Öst?

			   Bordet
			   d	 K T 3
										          Mitt kort		  Rätt kort
d	 4					     d	 J 8 5			  _______		  _______

7. Syd spelar ett hjärterkontrakt. Du sitter Öst och din partner spelar ut c A 
och bordet lägger c 2.Vilket kort spelar du som Öst?

			   Bordet
			   c	 J 4 2
										          Mitt kort		  Rätt kort
c	 A				    a)	c	9 5			   _______		  _______
					     b)	c	T 7 3		  _______		  _______
					     c)	c	9 8 6 3		  _______		  _______
					     d)	c	Q 7 3		  _______		  _______
					     e)	c	Q 9			   _______		  _______








