System Forza ML Oktober 2017

Tillagg oktober 2017

STORD BUDGIVNING

Efter inkliv mot 1 1 farg géller:
ny farg pa 1-ldget = 5+firg, rondkrav
ny farg pa 2-laget = S+farg, okrav efter UD samt 2-ldgessinkliv.
Dock krav efter ett inliv pa 1-laget.
ny farg pa 3-ldget = 5+farg, utgdngskrav

Efter D av i11h6: 2 under = konstruktiv hjning (8-10), 2h6 = svag hojning (3-7).
Dessutom hur vi bjuder nir fi dubblar INT-2kl eller INT-6verforing

EGEN BUDGIVNING
1ho-2ho = konstriktivt (8-10). Med en svagare hand bjuder man forst 1NT.

Stenbergs 2NT 1 lagfarg borttaget och det géller ocksd 1kl-2ru samt 1ru-3kl.
Istéllet:

114 - 214 = 10+ krav till 314 (géller bara 1 ostord budgivning)

114 - 2NT = invit, utan hogfarg med 11-12

114 - 314 = 6-9 med 5-stod

1kl-2ru = svagt med 5-5 1 ho (3-7)
Iru-3kl = invit med 6-korts klover (far till f6ljd att 1ru-2kl &r utgangskrav)

Optionellt:
Puppet Stayman efter 2NT-6ppning, samt 2kl-2ru-2NT. Giller den dven efter 2NT-inkliv?
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OPPNINGSBUD
114 11-22 hp, 3+ férg
(12-14 hp eller 18-19 hp med jimn hand)
1ho 11-19 hp, 5+férg
INT 15-17 hp
2 20+ hp eller minst 9 spelstick (20-21 NT eller 25+ NT), fornekar ruter som huvudfirg
24 MULTT: a) 5-9 hp och minst 6-korts hogfirg b) utgdngskrav med 5+
2ho 10-13 hp, minst 6-kortsfarg
2NT 22-24 hp
3ifarg sparrbud med minst 7-kortsfarg
3NT visar en solid minst 7-kortsfarg (A-K-Q-x-x-x-x) utan sidostyrka
41 farg sparrbud, oftast med 8-kortsfarg eller 7-4-fordelning

Styrka for oppningsbud

Med 11 hp ppnar man normalt nér man har en obalanserad hand.

Med en jaimn hand ska man ha minst 12 hp for att 5ppna. Med en bra 5-kortsfarg ir det tillitet att 6Gppna
med 11 hp.

Val av 6ppningsbud

Alltid lédngsta fargen med minst 5-4-fordelning.
Med 3-3 i lagfargerna: 1¢e

Med 4-4 i lagfargerna: 1¢

Med 5-5 i tva férger: hogsta fargen

Krav pa Multi 2¢
5-9 hp, normalt exakt 6-kortsfarg, ingen 4-korts hogfarg vid sidan om. Buden fornekar ocksa 6-5-fordelning.
I zonen bor fargen vara tit. Nagon gang kan man i zonen 6ppna med Multi med en 7-korts hogfarg.

Krav pa oppningsbudet 2+

Normalt 20+ hp, men med en 2-firgshand med en lang lagfarg bor man ha 22+ hp (vélj annars att 6ppna med
1 i lagfargen). Med en extremt spelstark hand och 9+ stick bor man 6ppna med 2¢ snarare én att dppna med
11 farg.

Krav pa sparroppningar
Lovar spelstick enligt 2-3-4-regeln. Maximalt 1,5 defensivstick och en tét firg i zonen. Ingen 4-korts hogfarg
vid sidan om.

Generellt sett dr budet allra mest konstruktivt i andra och givetvis i fjirde hand. I tredje hand kan man l4tta
ndgot pa restriktionerna eftersom partnern passat.
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BuUDGIVNING EFTER 1 | LAGFARG, sID |

Svarsbud
I-over-1 minst 4-kortsfarg, 6+hp, rondkrav
OBS: visa hogfarg fore en ruterfarg med max 12 hp.
INT 6-10(11) hp, fornekar hogtirg
14-2¢% OBS NYTT 12+ hp, 4+¢b, utgangskrav
[%-2¢ OBS NYTT 3-7 hp, 5-51ho
2NT 11-12 hp, invit utan hogfirg
14-3¢ OBS NYTT 10-12 hp, 6+, invit

hopp till 2hé  3-7 hp, minst 6-kortsfarg

Med trumfstod

114 —-21a OBS NYTT 10+ stp, OBS garanterar 5+stod i klover, kan vara 4+stod i ruter
114 - 314 OBS NYTT 6-9 stp, alltid 5+stod

dubbelhopp 13+stp, 5+stdd, splinter

3NT 13-15 hp, 4-stod med 4333 och bra hall i alla objudna féarger

Fortsatt budgivning efter 1% —1¢

1ho obalanserad hand, minst 4-korts hogfarg, 11-17 hp

INT jamn hand, 12-14 hp. OBS kan innehalla 4-korts hogfarg(er) (X-Y NT se konv)
2 minst 6-kortsfarg, 11-15 hp

2¢ 4-kortsstod, 12-15 stp

hopp till 2hd  OBS NYTT obalanserad hand, minst 3-korts hogfarg, 18+ hp och utgingskrav
2NT jamn hand, 18-19 hp

KL minst 6-kortsfarg, c:a 15-17 hp

3¢ 4-kortsstod, 16-18 stp

Fortsatt budgivning efter 11a — 1ho

1A naturligt, 11-17 hp (Efter 14¢-19-14 anvénder vi X-Y NT se konv) ev bara 4-4
INT jamn hand, 12-14 hp, OBS kan innehalla 4-korts spader.

2 minst 5-4-férdelning, max 17 hp

20F obalanserad hand, minst 5-kortsfarg, 11-15 hp (24 efter 1% lovar 6-kortsférg)
2ho 4-stod eller 3-stdd och singelton, max 15 hp (fortséttning se konventioner)
reversebud naturliga rondkrav med minst 16 hp (fortsdttning se sidan reverse)

hopp till 24 OBS NYTT obalanserad hand, minst 3-korts spader, 18+ hp och utgingskrav
2NT jamn hand, 18-19 hp

3k minst 5-4-fordelning, 18+ hp, utgdngskrav

30F minst 6-kortsfarg, c:a 15-17 hp

reversehopp  splinter med hd-stod, 16+ stp

3ho 4-kortsstod, 16-18 stp, ingen kortfarg som kunde visats med hopp i ny

Fortsatt budgivning efter 11a — 1NT

Med en jimn hand och 12-14 hp passar OH. Med 18-19 balanserade hojer OH till 2NT.

Med en obalanserad minimihand kan OH bjuda 2 i sin 8ppningsfirg eller 2¢%.

Om OH bjuder stigande eller hoppar ér det starka bud. Hopp till 3¢ efter 14-6ppning ir utgangskrav
med 18+hp och minst 5-4-f6rdelning.
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BuDGIVNING EFTER 1 1 LAGFARG, sID 1l

Fortsatt budgivning efter 1¢ — 2%
Den fortsatta budgivningen ir naturlig. Om OH bjuder reverse lovar han tilligg (minst 15 hp). Alla hopp visar
singelton och trumfstod (splinter).

Nar kan budgivningen stanna under utgang efter 2-6ver-1?
OBS NYTT Aldrig

Fortsatt budgivning efter 11a — 21a

OBS NYTT OH visar hall eller hoppar som splinterbud. Alla bud #r krav till 3 i 1agfirgen. Budet 3 i lagfiirg
ar okrav fran bada spelarna och visar en minimihand. Bjuder ndgon hogre én 3 1 lagfargen rader utgangskrav.
Gar man forbi en farg fornakar man hall i den fargen.

Fortsatt budgivning efter 11a — hopp till 2 i hogfarg
Naturlig fortséttning. OH kan hoppa som splinterbud. 2NT = SKROT Stenberg

Fortsatt budgivning efter 11a — 2NT
OBS NYTT Ny farg = kortférg, 31a = okrav

Fortsatt budgivning efter 1% — 24
OBS NYTT 2ho = preferens, 3ho = invit. 3kl = okrav. 2NT = invit.

Fortsatt budgivning efter 1¢ — 3%
Hallvisning

Fortsatt budgivning efter 11a — 3la
OH kan passa, bjuda 3 i firg som hallvisande eller naturliga 3NT.
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BUDGIVNING EFTER 1 | HOGFARG, SID |

Svarsbud

1v—14 minst 4-kortsfarg, 6+hp, rondkrav

INT 6-11 hp, fornekar spader och 3+stdd (ev 3-stod med 5-7)

214 12+ hp (10+ hp med 6+férg), 4+tfirg, utgdngskrav utom efter ombud (2¢ pa 14 ev 3-4-3-3)

1A -2V 12+ hp (10+ hp med 6+férg), S+firg, utgdngskrav utom efter ombud
19v-24 OBS 3-7 hp, minst 6-kortsfarg

Med trumfstod
1ho —2hé  8-10 stp, normalt exakt 3-stdd (mojligen 4-stod med jaimn hand och trakiga kort)

2NT 13+ stp, 4+stod, utgangskrav (fortsittning se konventioner SKROT Stenberg)
3 OBS 10-12 stp, 4+stod, BERGEN
3¢ OBS 11-12 stp, exakt 3-kortsstod, BERGEN

1h6 —3h6  OBS 6-9 stp, 4+stod
dubbelhopp renons, 4+stdd, 13+stp
Med 3-kortsstdd och utgangsstyrka inleder man med att bjuda en ny férg och visar sitt stod i ndsta budrond.

Efter 1¥v - 14

INT 12-14 hp, jdmn hand

2 Héxan (se konventioner)

2¢ naturligt, minst 5-4-fordelning, max 15 hp, ej 3-korts spaderstod
PA 4 minst 6-kortsfarg, 14-16 hp

24 4-stdd eller 3-stdd och singelton, max 15 hp (fortséttning se konventioner)
2NT 18-19 hp, jamn hand

3 1lagre farg utgdngskrav med 5-5

3v utgangskrav med mycket bra 6+ firg (max ett tapp mot singelton)
3A 4-stod, 16-18 stp

4134 renonssplinter, 19+ stp

Efter 1ho — INT

2 Héxan (se konventioner)

2¢ naturligt, minst 5-4-férdelning, max 15 hp

1A-INT-2% naturligt, minst 5-4-fordelning, max 15 hp

20F minst 6-kortsfarg (24 lovar 14-16 hp)

1V-INT-24 16+ hp

2NT 18-19 hp, jdmn hand (SH bjuder transfers - se konventioner)

3 1lagre farg utgdngskrav med 5-5

30F utgangskrav med mycket bra 6+ firg (max ett tapp mot singelton)

Efter 2-6ver-1

SH kriver till utgdng sa linge SH inte bjuder om sin firg efter att OH visat minimum. Den fortsatta budgivningen
4r naturlig. Om OH bjuder reverse lovar han tilligg (minst 15 hp). Alla hopp visar singelton och trumfstod
(splinter).

Nar kan budgivningen stanna under utgang efter 2-6ver-1?

Om OH bjuder fallande eller bjuder om sin dppningsfirg pa 2-liget dr SH:s ombud okrav. Alltsa: 19-2e-24-
3eb, 19-250-29-3¢k, 19-26-29-3¢, [A-2606-29-3e%, 1A-25-248-3¢%, 1A-24-29-3¢,

1M-2¢-248-3¢ och 14-29-24-39_ Alla andra budgivningar leder till minst utgang.
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BUDGIVNING EFTER 1 | HOGFARG, sID |1l

Fortsatt budgivning efter 1ho — 2ho
OBS Med utgangsintresse kan OH invitera genom att bjuda en ny firg som kortfirg.

Fortsatt budgivning efter 1ho — 3ho
Med slamintresse kan OH bjuda en ny firg som kortfirg.

Fortsatt budgivning efter 1ho — 3+
30F fran OH ir slutbud. OBS 3¢ = frigar efter kortfirg som i SKROT Stenberg,slaminvit.
Med slamintresse kan OH bjuda en ny firg som kertfirg (dock inte 34).

Fortsatt budgivning efter 1ho — 3¢
OBS 30F fran OH ir slutbud. Med slamintresse kan OH bjuda en ny firg som kortfirg.
OBS 3NT = slaminvit utan kortfarg.

Minnesregel: nir vi har en gemensam hogfarg visar vi alltid kortféarg.
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REVERSE

Reverse eller stigande budgivning lovar alltid extra styrka. Efter 1-6ver-1 och 11 farg - INT lovar ett reversebud
16+ hp. Efter 2-6ver-1 racker det med 15+ hp och de faststéller utgdngskrav. Foljande budgivningar ér reverse
efter 1-Over-1:

[ -1 Ick-1A Ik-1A 16-1A Dessutom alla stigande fargbud efter 1X-1NT och
2¢ 2¢ PA 4 PA 4 alla stigande fargbud efter 1X-2Y

Fortsatt budgivning efter reverse

Ett reversebud efter 1-6ver-1 och 1X- INT é&r krav till minst 3 i ppningsfargen. For att kréva till utgang maste
svarshanden darfor se till att inte bjuda just 3 1 6ppningsfargen. Alla bud under 3 i 6ppningsfargen ar alltsa
krav for en rond. Exempel:

1¢-1A
29
24 rondkrav med minst 5-korts spaderfarg
2NT  rondkrav med kloverhéll (den objudna fargen)
RL utgangskrav, utan bra kloverhall, 4:e farg
3¢ inte krav, preferens mellan hjarter och ruter (ej minst 5-korts spader)
3v krav med minst 4-korts stod, slaminvit (starkare dn 4¥)
49 slutbud med minst 4-korts stod
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FJARDE FARG

Vianvinder bud i 4:e farg som konventionellt. Budet ar alltid utgangskrav fran SH och begir mer information
frdn partnern. Egentligen berittar inte ett bud i 4:e farg om nagonting sérskilt, men ofta dr det en friga om att
lampligt héll saknas for att bjuda sang.

Oppningshanden bjuder 4:e férg
Syd Vist Nord Ost
I pass 1M pass
2 pass 29 pass
3¢
Nord kraver med 2% och visar 10+ hp. Syd bjuder 4:e farg kanske med f6ljande hand:

AAX YVAXX ¢xx o KQJxxx

Syd Vist Nord Ost

1¢ pass 1V pass

2 pass 2¢ pass

24
Syd kraver med 2 trots Nords svaga preferens och visar 16-17 hp. Kanske har Syd:
Axxx YA AQJxx +AQxX

Eftersom Nord visat svaghet dr 4:e farg i det hér laget inte utgdngskrav.
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BubpGIVNING EFTER AINT, sip |

2
2¢
2v
24
2NT
3
3¢
3ho
4

Stayman (OBS fornekar jamn invithand eller invit med 4441)
Overforing till ¥ (lovar 5+¥)

Overforing till & (lovar 5+#)

OBS Lagfargsfraga, 10+ och utgdngskrav

c:a 9 hp, invit (OBS kan innehélla 4-korts hogfarg(er))

invit med 6+db

invit med 6+¢

slaminvit med 6-korts hogfarg utan kortfarg

OBS NYTT 5-51ho

Efter INT —2+%

2¢
2v
24

ingen hogfarg
4-korts ¥ (kan innehélla 4-korts )
4-korts & (fornekar 4-korts ¥)

Fortsittning efter INT — 2¢% — 24

2v
24
2NT
RL
3¢
39/M

5-korts ¥, invit och lovar 4-korts &

5-korts &, invit och lovar 4-korts ¥

kriver 3¢ frin OH (avliggshand i kldver eller ruter)
utgangskrav med minst 5-korts ¢ och en 4-korts hogfarg
utgangskrav med minst 5-korts ¢ och en 4-korts hogfarg
OBS utgangskrav med singelton i bjuden farg

Fortsittning efter INT — 2% — 29/A

24

2NT

3

3¢
hojning
v

hopp 1 ny

slaminvit 1 hjdrter utan renons (2NT = reld: ny farg singelton, 3% = ingen kortfarg)
kriver 3¢ frin OH (avliggshand i klover eller ruter)

utgdngskrav med minst 5-korts &% och fyra kort i andra hogfargen

utgdngskrav med minst 5-korts ¢ och fyra kort 1 andra hogfargen

mnvit

slaminvit 1 spader utan kortfarg (34 = relé: ny farg singelton, 3NT = ingen kortfirg)
renons, slaminvit

Efter INT —2¢ och INT —-2¥

1 steg
2NT
3V/A

det normala svaret, normalt ej 4-stod
4-stod och maximum (se INT, II)
4-stod och minimum (ny farg kortfarg, 3NT slaminvit utan kortféarg)

Fortsittning efter INT —2¢ — 2% och INT — 2V — 24

pass
ny farg
2NT
3ho
3NT

hopp 1 ny

svag hand med 5+ho

utgdngskrav med minst 5-4

invit med 5-korts ho

invit med 6-korts ho

ber OH vilja mellan 3NT och 4ho (ofta 5ho 332, mojligen 5422)
singelton, 6-korts ho och slaminvit



System Forza ML Oktober 2017 10

BubGivNING EFTER 1NT, sip 1l

Fortsittning efter INT — 2¢ — 2NT och INT — 29 — 2NT
R 24 4 ny éverforing (OH méste acceptera)
Om SH sedan gér vidare ér det kontrollbud och slaminvit med kort i transferfargen
ny farg  singelton och slaminvit OBS (tidigare sidoférg)
3NT slaminvit utan kortféarg
hopp i ny renons och slaminvit

Efter INT — 24

OH bjuder 2NT utan lagfirg och 3 i lagfirg med minst 4-kortsfirg
sedan bjuder svarshanden:

31a slaminvit med minst 5-kortsfarg

3ho kortfarg och utgangskrav

3NT slaminvit med jdmn hand, 16-17 hp

hojning  trumfstdd, slaminvit med jamn hand

OBS SH kan ha en hand med minst 6-korts lagfarg och en singel med 10+ ndr han svarar 2:

AKQxx AAXX AKQx AMAXX
¥XXX vx ¥XXX vx

¢AQx ¢ Kxx ¢AQxx ¢ Kxx

s AX X P KXXXXX s AX X P KXXXXX
INT 24 INT 26

2NT v 3¢ v

4ot St 4¢ Sefe

pass pass

Efter INT — 2NT
Med minimum passar OH. Med maximum kan OH fraga efter hogfirg med 3¢, visa egen 5-korts hogfirg eller
hoja till 3NT utan hogfargsintresse.

Fortsittning efter INT — 2NT — 3+

3¢ ingen hogfarg

3v 4-korts & (fornekar 4-korts ¥) OBS SH bjuder den hogfarg han inte har
3A 4-korts ¥ (fornekar 4-korts &) OBS SH bjuder den hogfarg han inte har
4¢ OBS 4-4 1 hogfargerna (samma tanke som 24 Multi - 4¢ = bjud din farg)

Efter INT - 3la
OH passar med délig anpassning dven med maximum. 3hé visar 5-kortsfirg.

Efter INT — 3ho
Med tv hackor i partnerns hogfirg bjuder OH 3NT. Ny firg ir kontrollbud och 4hé visar en verklig minimihand
med mycket laghonnorer.
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OPPNINGSBUDET 2%

Styrka for att 6ppna med 2%
20+ hp eller nio egna stick. Med lang 1dgférg normalt 22+hp. Med en jidmn hand &r styrkan 20-21 eller 25+.
OBS Fornekar ruter som huvudfirg.

OBS Notera att svarsbuden dr justerade. Svaret 2% sdger ingenting om hjérterfargen.
Herbertavslaget dr borttaget eftersom SH dé direkt svarar 29.

Svarsbud pa 2

pass inte tillatet

2¢ 4+ hp, utgdngskrav OBS

29 0-3 hp, ej 5+ spader eller 6-korts ldgfirg OBS

246 0-3 hp, normalt minst 5-kortsfirg (OH passar bara med 20-21 sang)

J0/e 0-3 hp, minst 6-kortsfirg (OH passar bara med 20-21 sang)

Fortsatt budgivning efter 2 - 2¢
29/ minst 5-kortsfarg
2NT jdmn hand med 20-21 hp

KL OBS minst 6-korts klover

3¢ OBS minst 5-korts klover och 4-korts ruter
R) 4 OBS minst 5-korts klover och 4-korts hjérter
3A OBS minst 5-korts klover och 4-korts spader

3NT jdmn hand med 25-27 hp
4NT jamn hand med 28-30 hp (det dyker aldrig upp)

Fortsatt budgivning efter 2 - 29
OBS 2NT =20-21. Om SH sedan bjuder 3¢ visar det 4 spader och 5 hjdrter medan 3¢ ar overforing.

Efter 2¢6 - 24 - ny firg av 6ppningshanden
Naturlig budgivning, utgdngskrav rader. Fargbud lovar minst 5-kortsfarg frdn SH. Hopp fran bada
spelarna visar trumfstdd och kortférg.

Nir oppnaren visar en jimn hand
Vi anvinder vért normala 2NT-sangsystem med Stayman och dverforingar (se konventioner).
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MuLTti 2¢

Multi 2¢

Det 6ppningsbudet visar antingen en svag 2-Oppning i hjérter eller 1 spader (5-9 hp). 24 kan ocksa visa en
kravhand med ruter som huvudférg. Eftersom svarshanden inte vet vilken férg 6ppningshanden har bjuder han
ofta 2% som ber Oppningshanden passa med hjirter och bjuda 24 med spader. Skulle svarshanden vara stark
kan han fraga med 2NT for att fa besked om 6ppningshandens farg och hans styrka.

Ett specialfall dr att svarshanden kan bjuda 2 som precis som 2% ber 6ppningshanden att passa eller korrigera.
24 svarar man med ndr man &r intresserad av utgang om oppningshanden har hjérterfarg, men vill stanna om
han har spaderfirg.

Svarsbud pa 2¢

2% = passa eller korrigera, svarshanden kan vara mycket svag och lovar ingenting
24 = passa eller korrigera, svarshanden har anpassning i hjérter, men inte i spader
2NT = stark hand, vill veta vilken farg 6ppningshanden har

3¢/ ¢ = rondkrav med minst 6-kortsfarg

3% = passa eller korrigera. Ett svagt sparrande bud

Fortsittning efter 2¢ - 29

pass = svag 2-0ppning i hjérter

2M = svag 2-0ppning i spader

3¢t = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts klover, 22+
34 = OBS minst 6-korts ruter, 22+

3% = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts hjérter, 22+
34 = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts spader, 22+

Fortsittning efter 2¢ - 24

pass = svag 2-0ppning i spader

2NT = OBS svag 2-6ppning i hjérter

3¢t = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts klover, 22+
34 = OBS minst 6-korts ruter, 22+

3% = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts hjérter, 22+
34 = OBS minst 5-korts ruter och 4-korts spader, 22+

Fortsittning efter 2¢ - 2NT
3¢ = OBS minimum (som i SKROT Stenberg)
34 = frigar efter firgen, slaminvit (OH bjuder korsvis)
3% = passa eller korrigera
34 = hjirterfirg och maximum (3% = slaminvit: OH kan visa kortfirg)
3% = spaderfirg och maximum (3 = slaminvit: OH kan visa kortfirg)

Exempel
AKxXxXx ¥X ¢QXXX +XXXXX
Bjud 2% som ber din partner passa med hjérter eller bjuda 24 med spader.

AAKxxx ¥x ¢Kxx wKIxx
Bjud 2% eftersom det 4r vad du vill spela om din partner har en svag 2-6ppning i hjérter.

AJxxx $Qxx ¢®xx dKxxx
Spérra genom att hoppa till 3.
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ASKERODS 2V/A

Askerods 2v/a

Dessa oppningsbud visar 10-13 hp och minst 6-kortsfarg. De spelas bast 1 komplement med Multi 24.

Man fér inte ha 5-korts lagfirg vid sidan om. Handen far ddremot innehalla en 4-korts lagfarg och en 4-korts
spaderfarg, dock inte 4-korts hjérter.

Svarsbud

SH:s nya firger dr rondkrav med minst 5-korts farg med naturlig fortsittning (se exempel nedan).
SH:s hojningar ar slutbud.

SH:s 2NT &ar rondkrav och fungerar som Stenbergs 2NT, men &r bara minst invit. (se invit Stenberg)
Hoppbud éar splinter och slaminvit.

Fortsattning

Den fortsatta budgivningen dr naturlig med nya farger som krav.

Exempel efter 29 - 24 Exempelhinder
pass = inte tillatet

2NT = min utan spaderanpassning, styrka i lagfargerna Ax VKIxxxx ¢Kxx dAxx
Axx YAxxxxx ¢KQ &Jxx

3¢k/¢ = bra 3-kortsfarg eller 4-kortstarg Ax VAKxxxx ¢xxx wKQx
Axx YAQXxXXX ®AXXX X

3¥ = minimum med bra férg Ax YVKQJTxx ®#AxxXx XXX

3 = minimum med 3-stod AJxx PKOQxxxx ¢x #KJx
AKxXx ¥ Kxxxxx ¢Kx &Jx

3NT = max utan spaderanpassning, styrka 1 lagfargerna Ax YVAJTxxx ¢KJx #QJx
AJx YQJTxxx ¢KTx AQ

4%/ = splinter med 3/4-korts spaderstod AKxx PAxxxxXx ®Kxx &x
AQxxXx PAXXXXX ®AX X

4¥ = maximum med mycket stark farg Axx YAQJTxx ¢AQx ehxx
Ax YQJTI9xxx ¢Kx sAJx

44 = maximum med 3-stdd, men ingen singelton AAJx PKIxxxx ®AXx & xX
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BubGIVNING EFTER 2NT (se APPENDIX FOR PUPPET)

Anvinds i foljande budldgen 2NT-0ppning, 2¢k-2¢-2NT och (1x)-p-(p)-2NT = 19-21.

KL Stayman, kan vara 5-4 i ho

3¢ Overforing till ¥ (lovar 5+¥)

3v Overforing till & (lovar 5+#)

34 OBS Lagfargsfraga, fortsattning som efter INT-2M

3NT slutbud

4 OBS NYTT 5-51ho

4¢ OBS transfer till 4% (lovar 6+%). SH kan sedan essfraga
49 OBS transfer till 44 (lovar 6+&). SH kan sedan essfraga

Efter 2NT — 3¢ som efter INT-2¢%.

Fortsittning efter 2NT — 3¢+ — 3¢

3v OBS 4-korts ¥ och 5-korts &

34 OBS 4-korts & och 5-korts ¥

3NT slutbud

4 slaminvit med minst 5-korts & och en 4-korts hogfirg
4¢ slaminvit med minst 5-korts ¢ och en 4-korts hogfarg

Fortsittning efter 2NT — 3¢% — 3ho

34 slaminvit 1 hjarter (3NT = relé: ny férg singelton, 4% = ingen kortfirg)
3NT/4ho slutbud

414 utgangskrav med minst 5-korts 14 och fyra kort 1 andra hogfargen

49 slaminvit 1 spader

Efter 2NT — 3¢ och 2NT — 3%

1 steg OBS lovar minst 3-stod (SH kan visa kortfarg eller bjuda 3NT som slaminvit utan kortfarg)
3A 5-korts spader, dubbelton i hjirter (OBS SH:s 4h6 = slaminvit med 6+ho)
3NT dubbelton i partnerns farg r (OBS SH:s 4ho = slaminvit med 6+ho)

Fortsittning efter 2NT — 3¢ —3NT och 2NT -3V —3NT
41a slaminvit med minst 5-4
4ho OBS NYTT slaminvit med 6-korts ho

Efter ett 2NT-inkliv (15-18/16-18)
Samma som ovan, men efter dverforingsbuden visar 1 steg inte 3-stdd. Bara med maximum och 4-stod far
inklivshanden bryta transfern. Detta for att man ska kunna stanna i 3 1 hogférg.
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STORD BUDGIVNING EFTER 1 1 FARG

Generella principer

L4 2NT efter 1 i hogfirg visar trumfstod och ar utgangskrav

® Overbud efter 1 i lagfirg visar trumfstod och ir utgingskrav

L4 Overbud efter 1 i hogfirg visar trumfstod och ér invit

L4 Hoppstod ar som i ostord budgivning

® OBS NYTT 3+ och 3¢ ir Bergen efter UD, inkliv med 14, INT eller 2.
® Alla bud i nya firger lovar minst S5-kortsfirg

och ir rondkrav pa 1-ldget, okrav pa 2-liget och utgingskrav pa 3-léiget eller hogre.

o Alla dubblingar ir s k negativa dubblingar (se nedan).

Negativa dubblingar
Nér motstandarna kliver in dr D en slags upplysningsdubbling (UD). Om det finns en objuden hogfarg lovar
dubblingen minst 4-kort i den eller en utgangskridvande hand som inte kunde visas med annat bud.

Exempel med motstandarnas bud inom ()
% -(19)-D
D lovar exakt 4-korts spader och minst 6 hp (med minst 5-korts spader bjuder SH 1) eller 13+.

1¢-(1a)-D
D lovar minst 4-korts hjarter och minst 6 hp (SH kan ocksa bjuda 2% som okrav) eller 13+.

Il -(14)-D
D lovar en minst 4-korts hogfarg eller 13+. 1 i hogférg lovar minst 5-kortsférg.

1v-(2¢)-D
D lovar minst 4-korts spader och minst 8 hp (SH kan ocksa bjuda 24 som okrav) eller 13+.

Ovrigt:
Motstandarna gor en upplysningsdubbling
RD minst 10 hp, OBS NYTT 2under en hogfarg dr en konstruktiv hojning, medan hojning visar 5-7.

Motstandarna kliver in med 1NT
D = straffdubbling, 10+ hp
Ny férg = minst 5-korts, 6-9 hp

Hur man visar trumfstod efter att motstandarna klivit in

Har ar nagra exempel:

It - (1M) - 24 = KklOverstod, 13+

Ie% - (14) — 2NT = naturlig invit, 11-12 hp med spaderhéll (ej 4-korts ¥)

14 - (2¢%) - 3¢ = ruterstdd, 13+

14 - (2¢%) — 2NT = naturlig invit, 11-12 hp med kloverhall (ej 4-korts hogfarg)
19 - (14) — 2NT = hjarterstod, 13+

1M - (2¢) — 2NT = spaderstod, 13+

1A - (2%) — 3¢ = spaderstdd, invit 11-12 stp.
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STORD BUDGIVNING EFTER 1 NT-6PPNING

Generella principer
o Efter D och 2¢-inkliv spelar vi virt system

Efter naturliga inkliv med 24, 2¥ eller 24:

o D = UD med minst 7 hp

o Ny firg pa 2-lidget dr okrav med c:a 4-8 hp och minst 5-kortsfirg

o 2NT och hogre bud ér transfers med minst invitstyrka. OBS, ingen Lebensohl
o Hopp till 3NT lovar héall i inklivsfirgen

INT -(D) - ? vi anvénder vart system
OBS RD = kommando till 2¢ (slutbud i klover eller ruter)

INT - (inkliv med 2+%) - ? D = stayman
allt annat som i ostérd budgivning

INT - (naturligt inkliv med 2¢, 29 eller 24) - ?

INT - (2¢) -? INT - (2¥) - ? INT - (2M) - ?

D=UD, 7+ D=UD, 7+ D=UD, 7+

2ho = okrav, c:a 4-8 hp, 5+firg 24 = okrav, c:a 4-8 hp, 5+farg

2NT = transfer till klover 2NT = transfer till klover 2NT = transfer till klover
3¢ = transfer till hjérter 3¢ = transfer till ruter 3¢ = transfer till ruter
3¢ = transfer till spader 3¢ = transfer till spader 3¢ = transfer till hjarter
3ho = singelton, utan hogfirg 3ho = singelton, utan hogfirg 3ho = singelton, utan ho

1NT - (inkliv med 24, 29 eller 24 som inte visar nagon farg) - ?
D =UD, 7+
2 i farg = okrav, c:a 4-8 hp och minst 5-kortsfarg
2NT = transfer till klver
3+ = transfer till ruter
3¢ = transfer till hjarter
3% = transfer till spader

INT - (hoppinkliv) - ? D = UD, utgdngskrav
ny farg = krav, minst 5-kortsférg

OBS NYTT 1INT - (pass)- 2+ - (D)
pass = ej kloverhdll (nu kan SH RD som ny ho-fraga)
Efter RD bjuder OH 24 utan hdgfirg och 2% med spader, 24 med hjirter
RD = forslag att spela med minst bra 4-korts klover
Ovrigt som vanligt.

OBS NYTT 1INT - (pass)- 2¢ eller 2¥ - (D)
pass = dubbelton i hogfargen, 1 steg = 3-stod, RD = 3-stdd och vill att partnern ska spela
2NT = 4-stdd och maximum, hojning av transferfargen = 4-stdd, min, vill att partnern spelar,
3ho = 4-st6d, min och vill spela sjdlv
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DEFENSIVBUDGIVNING, SID |

NAR MOTSTANDARNA OPPNAR BUDGIVNINGEN AGERAR VI ENLIGT FOLJANDE:

Inkliv pa 1-laget
c:a 8-16 hp och minst 5-korts férg

Upplysningsdubbling

A) minst 12 hp och anpassning i de objudna fiargerna (minst tre kort). Med en perfekt fordelning kan man
dubbla med ner till 10 hp.

B) minst 17 hp, alltsa en hand som var {or stark for ett inkliv.

Regler for UD

Man kan generellt séga att styrkan f6r en UD bor vara:
L 10+ hp med 4441, 5440 eller 5431-fordelning

(L 12+ hp med 5332 eller 4432-fordelning

(L 13+ hp med 4333-fordelning

Inkliv med 1INT
Som normal 6ppning, 15-17(18), men lovar ocksa hall i motstdndarnas farg.
I balanseringspositionen visar INT 11-16 efter 1ho och 11-14 efter 114.

Inkliv pa 2-laget
11-16 hp och minst 5-kortsférg (helst 6-kortsfirg)

Hoppande inkliv
Spérrbud, 6-10 hp

OBS Att visa 2-fargshander

2NT = minst 5-5 och de bdda l4gsta objudna fargerna, c:a 7-11 hp eller 17+ hp

overbud = minst 5-5 1 den hogsta objudna + en lidgre objuden farg, c:a 7-11 hp eller 17+ hp

Med 5-5 och 12-16 hp inleder vi med ett inkliv. Dock efter 1¢k-Oppning visar 2¢ 5-5 1 hogféargerna och 12-16.
Om handen som gjort ett 2-fargsvisande bud har 17+ hp bjuder han igen. Det betyder att partnern alltid ska
rdkna med att inklivaren har den svaga varianten.

Exempel: Du sitter Vst och budgivningen inleds:
Syd  Vist Nord Ost
1v ?

HNMAQXXxX ¥X ¢QTxxXx oxXx
Bjud 29.

2)MAQXxXxX X ¢ AKXXX XX
Kliv in med 1.

I)MAKXXxX ¥X $AQXxXX hAX
Bjud 29.
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DEFENSIVBUDGIVNING, siD Il

HUR BJUDER VI EFTER ATT MOTSTANDARNA OPPNAT OCH PARTNERN HAR AGERAT?

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in pa 1-laget

Nya firger ar krav for en rond, 1NT visar ungefdr 8-12 och ir inte krav. Ett 6verbud lovar trumfstdd och
minst 10 stp medan en enkelhdjning visar 6-9 stp. 2NT é&r en naturlig invit med c:a 12-14 hp. Om det finns
utrymme bjuder vi sé hér:

Exempel. Du sitter Syd och budgivningen inleds:
Syd  Vist Nord  Ost
1v 1A pass ?
2% = 3-stod, 10+ stp
24 = 3-stdd, 6-9 stp
39 =4-stéd, 10+ stp
3M = 4-stdd, 6-9 stp

Fortsatt budgivning efter att partnern gjort en upplysningsdubbling
Ny férg visar c:a 0-9 hp. Med c:a 9-11 hp kan man hoppa med en 5-kortsfarg for att invitera. INT lovar 8-11,
medan 2NT é&r invit med c:a 12-13 hp. Med en stark hand inleder man med ett 6verbud for att f4 veta mer om
vad partnern har. Efter 6verbudet rader kravtempo tills man hittat en trumffarg.
Téank pé att du normalt sett maste bjuda. Och som upplysningsdubblare pé att din partner mycket vil kan
ha en riktigt svag hand nir han bjuder.
Exempel. Du sitter Syd och budgivningen inleds:
Syd  Vist Nord Ost
1v

D pass Id  pass
?

For att fa bjuda igen maste dubblaren ha minst 17 hp (eller 17 stp). INT visar c:a 18-20 hp och ny firg
c:a 17-20 hp. En hojning till 24 berdttar om 17-19 stp, 3M visar 20-21 stp.

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in med 1NT
Precis som om partnern 6ppnat med 1NT. Efter balanseringssang anviands overforingar. 2¢% dr bade hogtirgs-
och styrkefraga:

(1x) - pass - (pass) - INT
(pass) - 2¢% - (pass) - ?
24 = ingen hogfarg, 11-14
2% = 4-korts hjirter, eventuellt 4-korts spader, 11-14
2M = 4-korts spader, 11-14
2NT = 15-16 (nu kan SH hogfargsfraga med 3¢%)

Fortsatt budgivning efter att partnern klivit in pa 2-laget
Nya férger dr krav med minst 5-kortsfarg, 2NT &r invit med c:a 10-12 hp medan ett 6verbud lovar trumfstod
och minst 10 hp.
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DEFENSIVBUDGIVNING, siD Il

Fortsatt budgivning efter att partnern gjort ett hoppande inkliv
Precis som om partnern 6ppnat med ett sparrbud, d v s nya farger dr krav (minst 5-korts) och visar en stark
hand. Kom ihag att partnern har en svag hand med en lang farg.

Fortsatt budgivning efter att partnern visat en 2-fargshand
Efter 2NT: preferera mellan partnerns farger. Med hyggliga kort och trumfstdd kan man hoppa for att invitera.
Efter ett 6verbud: om du har anpassning i partnerns visade farg bjuder du den pa lamplig niva. Om du inte
har stdd kan du fraga efter partnerns andra farg genom att bjuda 2NT.

Budgivning efter att motstandarna bjudit 1-6ver-1

UD efter att motstandarna bjudit 1-6ver-1

En dubbling lovar antingen

L A) minst 4-4 i de objudna firgerna
10+ hp med minst 5-4 i de objudna fargerna
12+ hp med exakt 4-4 i de objudna fargerna

(] B) minst 17 hp oavsett fordelning

Inkliv efter att motstandarna bjudit 1-6ver-1
Samma regler som vid ett direkt inkliv

1NT efter att motstandarna bjudit 1-6ver-1
15-17(18) hp som vanligt och lovar dessutom hall i bida motstandarnas farger

Overbud efter att motstandarna bjudit 1-6ver-1
Overbudet i &ppningsfirgen visar minst 5-5 i de objudna firgerna och 6-11 hp
2NT visar minst 5-5 i de objudna fargerna och minst 12 hp

UD efter att motstandarna bjudit 1X - 1NT
Det betraktas som en UD av dppningsfargen med samma regler som som tidigare

Inkliv efter att motstandarna bjudit 11a — 1INT
OBS NYTT 2¢ = bada ho, 2¢ = 5-5 1 ho, 2ho = naturligt

Inkliv efter att motstandarna bjudit 1hé — 1INT
OBS NYTT 2¢ =klover + andra ho, 24 = ruter + andra ho, 2ho6 = naturligt, Gverbud = 5-5

UD efter att motstandarna gjort en enkelhojning
UD av 0ppningsfargen med samma regler som tidigare

Inkliv efter att motstandarna gjort en enkelhdjning
Samma regler som vid ett direkt inkliv dock:

Overbud efter 113-214 = 5-5 i hogfirgerna.

2NT = 2-fargshand, minst 5-5.
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DUBBLINGAR

Den klassiska upplysningsdubblingen
Anvinds efter motstdndarnas 6ppningsbud och lovar anpassningen i de objudna fargerna samt 6ppningsstyrka
(eller en dverstark hand med minst 17 hp).

Upplysningsdubblingar inne i budgivningen

A) Den negativa dubblingen
Nér motstandarna kliver in dr D en slags upplysningsdubbling (UD). Om det finns en objuden hogfarg lovar
dubblingen 4-kort i den fargen (eller en kravhand i en farg vi inte kunde bjuda med kravtempo).

B) Oppnaren dubblar
Syd  Vist Nord Ost
19 2 pass  pass
D

Syd gor en balanseringsdubbling och lovar anpassningen i de objudna fargerna samt helst lite extra styrka.

C) Oppnaren dubblar efter 1-6ver-1
Syd  Vist Nord Ost
1¢ pass 1V 1A
D = 3-stod

OBS Oppnarens dubbling lovar exakt 3-stid i svarshandens firg. Nagra exempelhénder:
NAMAXXx PKxx ¢ KQxXx shxxX

2)dx YAJXx ¢Axxxx KQxx
3)Axx VAKX ¢AQxxxX oKx

D) Svarshanden dubblar i andra ronden
Syd  Vist Nord Ost
1o pass
1v 1A pass 246
D=UD

E) Responsiv dubbling

Syd  Vist Nord Ost
1¢ D 2¢

D=UD
Alla dubblingar av sangbud ér straffdubblingar.
Alla dubblingar vid forsta tillfillet nir motstindarna stottat varandra ir UD.
Alla dubblingar t o m 24 ir alltid UD.

Alla dubblingar t o m 44 ir alltid UD i forsta budronden.
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SANGFORSVAR

Nér motstdndarna 6ppnar med 1NT anvinder vi oss av Meckwell om sanggrénsernas summa blir minst 30
(t ex 14-16-sang).

(INT)-?
D a) 6-korts lagfarg, inklivsstyrka
b) bada hogfargerna, minst 5-4, inklivsstyrka
2 klover + hogfarg, minst 5-4, inklivsstyrka
2¢ ruter + endera hogfargen, minst 5-4, inklivsstyrka
PA 4 OBS 6-korts hjérter, inklivsstyrka
24 OBS 6-korts spader, inklivsstyrka

Jifarg sparrbud

Fortsatt budgivning efter D
Normalt sett bjuder partnern 2¢ som ber dubblaren att passa med klover, bjuda 2¢ med lang ruter och 2ho
med bada hogfargerna. Skulle svarshanden inte bjuda 2¢ har han en egen hygglig minst 6-kortsfarg.

Fortsatt budgivning efter 2¢%
24 = fragar efter hogfiargen OBS
2ho = egen 6-kortsfarg

Fortsatt budgivning efter 2¢
2% = ber inklivaren att passa med hjarter eller bjuda 24 med spaderfirg
24 = egen 6-kortsfarg

Fortsatt budgivning efter 2HO
Naturligt

Mot svagare sangOppning dir sanggrinsernas summa blir mindre &n 30:

(INT)-?

D starkt, straffdubbling (partnern bjuder bara med egen langfarg och svaga kort)
20 bada hogfargerna, minst 5-4, inklivsstyrka (24 = frigar efter lingsta hogtirg)
2¢ Multi, samma som dppningbudet, dock upp till 11 hp.

PA 4 6-korts hjirter eller 5-korts hjérter och 4+lagfirg, 6ppningshand

24 6-korts spader eller 5-korts spader och 4+lagfirg, 6ppningshand

2NT 5-5 i lagfargerna, Oppningshand
Jifarg sparrbud
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FORSVARSKONVENTIONER

Forsvar mot stark klover
D = minst 4-4 1 hogfargerna, 1 1 farg och 2kl = inkliv, INT = minst 5-4 1 14, 2 i farg = spérr.

Forsvar mot 1kl som kan vara dubbelton
Behandlas som naturligt

Forsvar mot 1ru som kan vara dubbelton (s k slaskruter)
Behandlas som naturligt

Forsvar mot Multi 2¢

D = 13-15 balans med minst 3-3 1 ho eller 17+ (partnern kan anvinda Lebensohl).

2ho6 och 31a = naturligt inkliv, 11-16.

2NT = 16-18 (normalt 2NT-system vid inkliv)

3ho = bra hand med bra minst 6-kortsfarg, c:a 8 egna stick

414 = OBS NYTT Leaping Michaels med 5-korts hogfarg och 5-korts 14 (4¢ = frigar efter ho, 4% = p/c)
4ho = bra hand med bra minst 6-kortsférg, c:a 9 egna stick

Man kan passa med en klassisk UD-hand av 2 1 hdgféarg och sedan dubbla. Det dr ingen balanseringsdubbling,
utan visar egen Oppning.

Forsvar i 4:e hand efter (2¢) - pass - (29) - ?

D = UD av hjarter eller 6verstark hand (Lebensohl géller)

24, 314 och 3% = inkliv, 11-16

2NT = 16-18 balans (normalt 2NT-system vid inkliv)

3M = bra hand med bra minst 6-kortsfirg, c:a 8 egna stick

414 = OBS NYTT Leaping Michaels med 5-korts hogfarg och 5-korts 14
4ho = bra hand med bra minst 6-kortsférg, c:a 9 egna stick

I 4:e hand kan man passa med en UD av spader. Man forvéntar sig att budgivningen blir
(2¢) - pass - (29) - pass

(2M) - pass - (pass) - ?

Nu kan man gora en UD av spader. (Lebensohl géller)

OBS Forsvar mot svaga 2-0ppningar
D = UD (Lebensohl géller), 2NT = 15-18 hp (2NT-system), Leaping Michaels med 5-korts ho och 5-korts 14

OBS Forsvar mot 2-fargsvisande 6ppningsbudet 2NT (5-5 i lagfargerna)
3¢ =Dbéda ho ej 5-5 (3¢ = fragar efter 5-korts ho), 3¢ =5-51ho

OBS Forsvar mot sparrbud pa 3-ldaget
D = UD, 414 = 5-5-hénder: Efter 314: 4¢% = ald+ho, 4¢ = 5-5 1 ho. Efter 3h6 = 5-5 1 1a+andra ho

OBS Forsvar mot 3NT (genomgaende lagfarg)
D = starkt, 4¢k = minst 5-4 1 ho (4¢ = fragar efter 5-korts ho), 4¢ = 5-51ho

OBS Forsvar mot sparrbud pa 4-laget
D =UD, 4NT = minst 5-5-fordelning
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SPLINTERBUD

Generella principer
Med splinterbud menar man hoppande bud som faststiller den sist bjudna fargen som trumf. Ett bud &r splinter
ndr man hoppar i en ny firg om ett bud pa lagre niva ér krav. Tex:

Syd  Vist Nord Ost
1A pass 2¢  pass
3¢/3%

Savil 34 som 3% ir splinter eftersom 24/2% ér krav.

Syd Vist Nord Ost
1¢ pass 1M pass
3v

39 ér splinter eftersom redan 2% ir reverse och krav.
Splinterbud som svarsbud
Genom att dubbelhoppa i ny farg efter en 6ppning pa 1-ldget berittar svarshanden om utgangsstyrka, trumfstod

samt korthet i bjuden firg. Aven efter 2h6-6ppning kan SH hoppa i ny firg som splinter.

Generellt kan man sdga att

hopp over 3 i oppningsfargen ar splinterbud.

Nar ar hopp inte splinter?
Om man hoppar i en ny farg nér ett bud pa lédgre niva inte dr krav ar hoppet naturligt. Tex:

Syd  Vist Nord Ost
1¢ pass 1M pass
3¢

3¢ ir inte splinter eftersom 2k inte dr krav. 3¢ visar c:a 18+ hp och minst 5-4.

Kortfargsvisande bud
I systemet har vi ocksa ndgra lagen ddr en hand visar en kortfarg. Det géller alltid nér vi hittat en gemensam

trumffarg i hogfarg. Dessutom nér vi hittat en 1agférgstrumf efter och 1¢%-24 och 1¢-3¢%.
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SLAMBUDGIVNING

Roman Key-card Blackwood (RKC)
I den hir mera avancerade varianten kan man, forutom de fem essen, ocksa ta reda pd trumfdamen. Svaren pa
4ANT éar:

Sefe 0 eller 3 ess
5¢ 1 eller 4 ess
5 2 ess, utan trumfdamen
5M 2 ess, med trumfdamen

Skulle 4NT-bjudaren vilja ha reda pa trumfdamen kan han friga med ndrmsta bud, forutom i den 6verenskomna
trumffargen. Partnern fornekar da trumfdamen genom att bjuda trumfen pé lagsta nivd. Om han har trumfdamen
kan han visa en sidokung denom att bjuda den férgen och om han har trumfdamen, men saknar sidokung
hoppar han till 6 i trumffargen.

Exempel med spader som trumf:

ANT 5¢ =1eller 4 ess
5% = har du spaderdam? ?
5M =nej

6¢% = jag har spaderdam och kloverkung

6¢ = jag har spaderdam och ruterkung

6% = jag har spaderdam och hjérterkung

6 = jag har spaderdam, men ingen sidokung

Kontrollbud
Vi anvéander oss ocksa av kontrollbud av tva skal:

Dels for att veta att vi har kontroller i alla farger (med kontroll menas Ess, Kung, singelton eller renons). Om
vi inte har kontroll i en farg dr slam uteslutet eftersom motstdndarna da kan ta minst tva stick i den fargen med
sina Ess-Kung.

Dels for att fa reda pé partnerns styrka. Ibland kan man se att anpassningen ar utmirkt, men att man behover
lite extra hos partnern for att slam ska vara spelbar.
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KKONVENTIONER, HAXAN

Anviinds efter 19-1M, 19-1NT och 14-1NT. Aterbudet 2% ir antingen naturligt med 11-15 hp eller sd har OH
en stark hand med minst 16 hp. Notera att med 5-5 och utgangskrav hoppar vi direkt till 3 i farg och gar inte
via Haxans 2é.

Exempel
1v 1A
2 ?

24 = 8+ hp, utgdngskrav mot den starka handen
2% = 2-korts hjérter, 5-7 hp

24 = exakt 5-korts spader och 0-1 hjarter, 5-7 hp
2NT = typ 4-1-4-4/4-1-5-3/4-1-3-5, 5-7 hp

3¢ = minst 6-korts klover, 5-7 hp

3¢ = minst 6-korts ruter, 5-7 hp

1v 1A
20 2¢
?

2% = minst 5-4 i hjérter och klover, 11-15 hp

24 = 3-korts spader, obalans, 16+ (2NT = reld, se konventioner)
2NT =5332,16-17 hp

3¢ = minst 5-4 (ej 3-korts spader), 16+

3¢ = minst 5-4 (ej 3-korts spader), 16+

3% = 6-korts hjirter, 16+

3M = 4-korts spaderstdd, 16+

Om SH bjuder ett svagt bud ar det fortsatta budgivningen naturlig.

1v INT 14 INT
2o ? 2% 7

24 =8-11 hp, UK mot 16+

2% = 2-korts hjérter, 5-7 hp

24 =3-1-5-4 eller 3-1-4-5, 5-7 hp
2NT = minst 5-5 i 14gféargerna, 5-7 hp
3#% = minst 6-korts klover, 5-7 hp
3¢ = minst 6-korts ruter, 5-7 hp

24 =8-11 hp, UK mot 16+

2% = 5+ hjérter, 5-7 hp

24 = 1-2-korts spader, 5-7 hp

2NT = minst 5-4 i1 lagfargerna, 5-7 hp
3¢ = minst 6-korts klover, 5-7 hp
3¢ = minst 6-korts ruter, 5-7 hp
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KONVENTIONER, 2NT som UTGANGSKRAV EFTER ENKELHOJNING

Anvinds efter 1x-1h6-2h6 och 19-14-28-24-24. 1 det forsta exemplet kan OH ha 4-stdd eller 3-stdd och en
singelton. I det andra fallet har OH visat exakt 3-stdd. Nu kan SH kriva till utgidng genom att bjuda 2NT och
ta reda pa vad OH har. OH bjuder naturliga bud med 3-stod och 3h6/3NT/4x med 4-stdd.

Exempel

1¢ 1A
26 2NT
?

3% = typ 3-1-5-4

3¢ = 3-stod med 6-korts ruter

39 = typ 3-4-5-1

3M = 4-stod, daliga kort

3NT = 4-stdd, jamn hand, extra styrka
4¢ = 4-stdd och splinter, extra styrka
4% = 4-stdd och splinter, extra styrka

leb 1v
PA 4 2NT
?

3¢ = 3-stod med 6-korts klover

3¢ = typ 1-3-4-5

3% = 4-stdd, daliga kort

3M =typ 4-3-1-5

3NT = 4-stdd, jamn hand, extra styrka

4¢ = OBS 4-stdd och splinter i spader, extra styrka
44 = 4-st6d och splinter, extra styrka

1v 1A
2 2¢
24 2NT
?

3¢k = typ 3-5-1-4
3¢ =typ 3-5-4-1
3% = 3-st6d med 6-korts hjarter
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KKONVENTIONER, X-Y-NT ocH X-Y-Z, sip |

Anvinds efter 1x-1y-1NT och efter 14-19-14. Bjuder SH 2 dr det kommando till 2¢. SH kan passa med
ruter eller bjuda vidare med exakt invitstyrka. Om SH bjuder 24 &r det ett artificiellt utgangskrav som primart
fragar efter extraldngder i hogfirg (OH kan ocksa visa sin fordelning pé 3-tricksnivan). Bjuder SH 2¥ efter att
ha svarat 14 &r det svagt och det giller ocksd for ombudet av hogfargen. 2NT éar inviterande med fyra kort 1
svarsfargen, medan 3¢k dr svagt.

Exempel
1¢ 1A
INT ?

pass = svagt med 4-korts spader. OBS Med 5+ spader och svaga kort bjud 2.
2% = kriver att OH bjuder 24

24 = artificiellt utgangskrav

2% = minst 5-4 i hogfargerna, svagt

2M = minst 5-korts spader, slutbud

2NT = invit med exakt 4-korts spader

3¢ = minst 6-korts klover, svagt

3¢ = 4-korts spader och minst 4-korts ruter, invit

1¢ 1A
INT 2
2¢ ?

pass = svagt, normalt med 4+ ruter

2% = minst 5-4 1 hogfargerna, invit

2M = minst 5-korts spader, invit

2NT = 5-korts spader, balanserad hand, stark invit

3% =5-5, invit
3¢ = 5-korts spader och 4-korts ruter, invit
3% =5-5, invit

34 = 6-korts spader, invit

OBS Efter 2¢ visar alla invitbud minst 5-korts svarsfarg

1¢ 1A
INT 2¢
?

2% = 4-korts hjérter

24 = 3-korts spader och inte 4-korts hjarter
2NT = 2-3-4-4-fordelning

3% = 2-2-5-4-fordelning

3¢ =2-3-5-3-fordelning
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KKONVENTIONER, X-Y-NT ocH X-Y-Z, sip 1l

Om budgivningen inleds 1¢-1%-14 anvinder vi ocksa X-Y-NT:

1¢ 1v
1A ?
pass = svag hand med 3-stod, 6-8 hp
INT = naturligt, 6-10
2% = kriver att OH bjuder 24 med 11-16 hp. OBS Med 16-17 hp bjuder OH hégre bud
24 = artificiellt utgangskrav
2% = minst 6-korts hjérter, c:a 8-10 hp (2% direkt hade visat 3-7 hp).
2M = 4-korts spader, c:a 6-10 stp
2NT = naturlig invit
3% = minst 6-korts klover, svagt
3¢ = 4-korts hjirter och minst 4-korts ruter, invit

1¢ 1v
1A 2
2¢ ?

pass = vill spela 2¢

2% = 5-korts hjérter, invit

24 = 4-korts spader, invit

2NT = invit med 5-korts hjarter

3% = invit med 5-5

3¢ = 5-korts hjarter och minst 4-korts ruter, invit
3% = minst 6-korts hjérter, 11-12 hp

3M = 4-korts spader, stark invit

1¢ 1v
1A 2¢
(')

2% = 3-korts hjérter

24 = 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fordelning utan kloverhall
2NT = 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fordelning med kloverhall
3% = 4-1-4-4- eller 4-0-5-4-fordelning

3¢ = 4-6-fordelning

3A = 5-6-fordelning

14 1v
14 2%
?

2¢=11-15hp

2% =15-17 hp, 3-korts hjérter

24 = 16-17 hp, 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fordelning utan kloverhall
2NT = 16-17 hp, 4-2-5-2 eller 4-1-5-3-fordelning med kldverhall
3% = 16-17 hp, 4-1-4-4- eller 4-0-5-4-fordelning

3¢ =16-17 hp, , 4-6-fordelning

3A = 5-6-fordelning
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KKONVENTIONER, STENBERGS 2NT, SID |

Syd  Vist Nord Ost

1ho pass 2NT pass
?

3¢ = 11-14, ingen renons

3¢ = 15+, ingen kortfarg

3¥ = 15+, kort klover

34 = 15+, kort ruter

3NT = 15+, kort 1 andra hogfargen
4]a = 11-14, renons

49 = 11-14, renons 1 andra hogfargen

OBS Med 15+ och renons visar OH forst singelton med 3hd/3NT och bjuder sedan renonsfirgen.

Efter att 6ppningshanden svarat 3¢ kan svarshanden, med slamintresse, fraga efter fordelningen med 34.
D4 visar dppninghanden en eventuell kortfirg med buden 3%, 34 och 3NT som ovan. Utan kortfirg kan OH
kontrollbjuda pa 4-tricksnivan. Om svarshanden har en singelton kan han visa den pa precis samma sitt som
Ooppningshanden med buden 3%, 34 och 3NT. Alltsa:

Syd  Vist Nord Ost och Syd Vist Nord Ost
1ho pass 2NT pass 1ho pass 2NT pass
RL pass ? RL pass 3¢  pass
?
3¢ = slamintresse, ingen kortférg
3¥ = slamintresse, kort klover 3% = singel klover
3A = slamintresse, kort ruter 3M = singel ruter
3NT = slamintresse, kort i andra hogfargen 3NT = singel i andra hogfargen
4ho = slutbud 4 1 farg = ingen kortfarg och kontrollbud

(ess eller kung 1 bjuden farg)
40F = verklig minimihand

Slutligen kan svarshanden anvéinda samma modul for att visa en kort fiarg ndr 6ppningshanden visar 15+ utan
kortfdarg med 34 direkt pa Stenbergs 2NT. Alltsa:

Syd  Vist Nord Ost
1ho pass 2NT pass
3¢ pass ?

3% =kort klover

3 = kort ruter

3NT = kort i1 andra hogfargen

4 1 farg = tilldgg, ingen kortfarg och kontrollbud (ess eller kung i1 bjuden farg).
4ho = verklig minimihand
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KKONVENTIONER, STENBERGS 2NT, sip Il

I vissa sekvenser dr Stenbergs 2NT bara minst invit:
Efter 6ppningsbuden 2ho och efter budgivningen:

Syd  Vist Nord  Ost

1v 24 2NT pass
?

Svaren fran OH ir desamma som pad SKROT Stenberg, forutom 2¥-2NT-4%¥ som visar 4-6 i hdgfirgerna.
Notera att SH:s 30F = invit efter svaret 3¢:

Syd  Vist Nord Ost och Syd  Vist Nord Ost

2ho  pass 2NT pass 1v 24 2NT pass

KL pass ? 3  pass ?

3¢ = slamintresse, ingen kortférg 3¢ = slamintresse, ingen kortférg
30F = OBS invit 3% = OBS invit

3aho= slamintresse, kortfarg som i SKROT 34 = singel ruter

3NT = slamintresse, kort i andra hogfargen 3NT = singel i andra hogfargen
4% = slamintresse, ersitter 30F 4 = singel klover

Stord Stenbergs budgivning
OBS

pass = ingen kortfirg

ny farg = kortfarg

30F = singel i inklivsfirgen

4 i inklivsfdrgen = renons
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APPENDIX PUPPET STAYMAN EFTER 2NT)

OBS NYTT

Anvinds i f6ljande budlidgen 2NT-0ppning, 2¢e-24-2NT och (1x)-p-(p)-2NT = 19-21.

3
3¢
R) 4
3
3NT
4
4¢
4v

Puppet Stayman, fragar efter 5-korts hogfarg

Overforing till ¥ (lovar 5+¥)

Overforing till & (lovar 5+#)

OBS Lagfargsfraga, fortsittning som efter INT-2M
slutbud

5-5-1ho

OBS transfer till 4¥ (lovar 6+%). SH kan sedan essfriga
OBS transfer till 44 (lovar 6+#). SH kan sedan essfraga

Efter 2NT — 3+%

3¢
39
3A
3NT

en eller tvd 4-korts hogfarger
5-korts ¥

5-korts &

ingen hogfarg

Fortsittning efter 2NT — 3% — 3¢

v
3
3NT
4
4¢

4-korts &
4-korts ¥
slutbud, utan hogfarg

slaminvit med 4-4 i hogfirgerna, OH dverfor till sin hogfirg

4-4 1 hogfargerna, bjud din hogfirg

Fortsittning efter 2NT — 3¢% — 3ho

3A
3NT/4ho
41a
49

slaminvit i hjarter (3NT = relé: ny férg singelton, 4% = ingen kortférg)

slutbud

utgangskrav med minst 5-korts 14 och fyra kort i andra hogfargen

slaminvit i spader

Med 5hj och 4sp dverfor SH med 3ru och bjuder sedan 3sp.
Med 5sp och 4hj tvingas SH vilja mellan svaren 3kl och 3hj.



Forzatraning, sid |

Har ar ett antal Syd-hander. Vad bjuder du?

1)
A AK5
vAQ3

2
*A98753

2)

AAG

vYAQ9852
KQ4

% K6

3)

A932

vJ952
AKJ83

% 4

4)

A3

YK7652
Q543

%J83

5)

AKJ4

v6
AQ752

*A962

Nord

1V

Nord

14

Nord
1ok

Nord
14
3A

Nord

Syd
1%
?

Syd

1V

Syd

Syd
INT

Syd

14 april 2016



Forzatraning, sid 11 14 april 2016

Har ar ett antal Syd-hander. Vad bjuder du?

6) Nord Syd

AAJI52 14

v382 2% ?
KQ4

*QJ7

7) Nord Syd

AAKT75 1e%

v A4 1V 14
53 2% ?

*AKQTG

8) Nord Syd

AAQG2 1e%

YKQ93 1 ?
42

*«QTO6

9) Nord Syd

AAJG 1 19

vJT95 3 ?
K82

%953

10) Nord Syd

AKT4 1e%

vQJ3 1M ?
75

*AQ642



Saker for framtiden

Sangkung

Krav okrav efter inkliv

Trf efter inkliv

Exclusion Blackwood
Forskjuten Skrot

Kaplan

1x-hopp till 2-laget (om Kaplan)
Specifika 2-fargsvisande bud



| alla exemplen sitter du Vast och spelar ut

mot Syds sangkontrakt.

1. AT3

A K952 AT
A Q

Du spelar ut spaderfem, din partner lagger tian
och spelféraren vinner med damen.

Vem har spaderknekt?
Vem har spaderess?
2. A 86
A A9543 AT
A Q

Du spelar ut spadertre, din partner lagger tian
och spelféraren vinner med damen.

Vem har spaderknekt?
Vem har spaderkung?
3. A B854
A Q963 aJ
A A

Du spelar ut spadersex, din partner lagger
knekten och spelféraren vinner med esset.

Vem har spaderkung?
Vem har spadertio?
4. A 94
AKT753 A Q
A A

Du spelar ut spadertre, din partner lagger damen
och spelféraren vinner med esset.

Vem har spaderknekt?

| alla exemplen sitter du Vast och spelar ut
mot Syds sangkontrakt.

5. A 82
A JO43 AT
A K

Du spelar ut spaderfyra, din partner lagger tian
och spelféraren vinner med kungen.

Vem har spaderdam?
Vem har spaderess?
6. AT73
A K952 Al
A Q

Du spelar ut spaderfem, din partner lagger
knekten och spelféraren vinner med damen.

Vem har spadertio?
Vem har spaderess?

7. A 86
A A9S543 Al
A Q

Du spelar ut spadertre, din partner lagger
knekten och spelféraren vinner med damen.

Vem har spadertio?

Vem har spaderkung?

8. AT6

AAJS32 H T
A K

Du spelar ut spadertva, din partner lagger tian
och spelféraren vinner med kungen.

Vem har spaderdam?



| alla exemplen sitter du Vast och spelar ut
mot Syds sang- eller fargkontrakt.

9. AQ76
A 852 Al

A A

Du spelar ut spadertva, sexan kommer
fran bordet, din partner lagger knekten och
spelféraren vinner med esset.

Vem har spadertio?

Vem har spaderkung?

10. AKJG
AT753 AT
A A

Du spelar ut spadertre, bordet lagger sexan, din
partner tian och spelféraren vinner med esset.

Vem har spadernio?
Vem har spaderdam?
1. AJ2
A Q863 A K

A A

Du spelar ut spadersex, bordet lagger tvaan,
din partner kungen och spelféraren vinner med

esset.

Vem har spadertio?

12. ATA4

AKB8753 a Q

AA

Du spelar ut spadertre, bordet lagger fyran, din
partner spelar damen och spelféraren vinner
med esset.

Vem har spaderknekt?

| alla exemplen sitter du Vast och spelar ut
mot Syds sang- eller fargkontrakt.

13. AQT76
AB852 Al

A K

Du spelar ut spadertva, sexan kommer
frin bordet, din partner lagger knekten och
spelféraren vinner med kungen.

Vem har spadertio?

Vem har spaderess?

14. A KJG
AT753 A9
A A

Du spelar ut spadertre, bordet lagger sexan, din
partner nian och spelféraren vinner med esset.

Vem har spadertio?
Vem har spaderdam?
15. AJ2
A Q863 AT
A A

Du spelar ut spadersex, bordet lagger tvaan, din
partner tian och spelféraren vinner med esset.

Vem har spaderkung?

16. A Q4
AAB8763 Al

A K

Du spelar ut spadertre, bordet lagger fyran, din

partner spelar knekten och spelforaren vinner
med esset.

Vem har spadertio?



Paspel i tredje hand, sid 1

1. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut ¥ 4
och bordet lagger ¥ 3. Vilket kort spelar du som Ost i de fyra olika fallen?

Bordet
© 973
Mitt kort Ratt kort

0 4 a)V AJ5
b)® KQ5
c)9QJT5S
d)vJT86

2. Syd spelar ett sangkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut & 3
och bordet lagger # 4.Vilket kort spelar du som Ost i de fyra olika fallen?

Bordet
AJT74
Mitt kort Ratt kort

A3 a)AKTG6
b)A K96
C)AMK86
d)A K986

3. Syd spelar ett hjarterkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut ¢ 3
och bordet lagger ¢ 5. Vilket kort spelar du som Ost i de fyra olika fallen?

Bordet
O A75
Mitt kort Ratt kort

¢ 3 a)o KT8
b)o KQ8
c)oJT
d)oJT96



Paspel i tredje hand, sid 2

4. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut ¥ 8
och bordet lagger © 9. Vilket kort spelar du som Ost?

Bordet
© KJT9
Mitt kort Ratt kort

¢ 8 Q7642

5. Syd spelar ett hjarterkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut & 3
och bordet lagger & 5. Vilket kort spelar du som Ost?

Bordet
A KJS
Mitt kort Ratt kort

A3 AQ94

6. Syd spelar ett spaderkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut ¢ 4
och bordet lagger ¢ 3.Vilket kort spelar du som Ost?

Bordet
O KT3
Mitt kort Ratt kort

¢ 4 ¢ J85

7. Syd spelar ett hjarterkontrakt. Du sitter Ost och din partner spelar ut & A
och bordet lagger & 2.Vilket kort spelar du som Ost?

Bordet
% J42
Mitt kort Ratt kort

% A a)%. 95
Yo T73
C) 9863
)R Q73
)R Q9












