2021-12-07

Nedanstaende beskrivning dr en barometer 6ver tva
kvallar med 10 par. Totalt spelas 48 brickor. Forsta
kvéllen spelas 8 ronder med 3 brickor/rond. Andra
kvéllen spelas 4 ronder med 3 brickor/rond och 6
ronder med 2 brickor/rond. Omgang 1 ar 3-brickors
ronder och omgang 2 ar 2-brickors ronder.

Starta Ruter och klicka pa ”Special” — "Flera
omgangar” — "Ny partavling”

Aat U, O .

Starta Ruter o¢

Bild 1

Skriv ett “Tavlingsnamn”. Det dr nagra bilder som
kommer till ndr man skapar en tavling med flera
omgangar. Har kommer en beskrivning av enbart dom
bilderna, 6vriga bilder hanvisas till dokumentet starta
tavling.

Flera omgangar

Allmént >
Allmant
Tavlingsnamn:
Signatur: |Sandvikens BK - Barometer
Berakningsform: | Partaviing ﬂ
v Barometer [ Semibarometer Avancerat
I~ Tva vinnare I

[ ... eller anvand automatiskt prefix

Fonster-prefix:
Tavlingsnamnet skrivs ut i dvre vanstra hdmet och signaturen i nedre vanstra homet
pa alla rapporter. Naturdigtvis beror detta pa hur rapportemia ar designade.
Du behdver inte klicka pa Avancerat. Om du gor det kan du valja mer avancerade

ingtaliningar for den valda berakningsformen. Du kommer ocksa hitta fler attemativ
som hur du matar in resultat, hur split score beraknas, m.m.

| Masta > | Avbryt

Sida 1

Ange ”Antal omgangar” behall dom val som &r gjorda

o

och klicka pa ”Nasta”

Flera omgangar

Flera omgangar
Antal omgangar: B
[v Laga till texten " - Omgang 1" till tavlingsnamnet i forsta omgangen
[¥ Skriv altid ut podng for omgangen tillsammans med total poang

[ Visatotal procent (i stallet for medel Gver alla omgangar) - inte vid barometer

Datum

—
—

Endra datum automatiskt efter omgang: fex. 2or240r1,2.3]

< Foregaende | Masta » | Avbryt

Bild 3

Behall markeringen fér “Tavlingsnamn” klicka ur
”"Toém givsamling vid byte av omgang”.

Flera omgangar (forts)

Filmamn far taviingsrapporter till hemsida, PEN och/eller texdfi
% Tavlingsnamn

" Taviingsdatum

" Anvand filnamn: |

Givsamling

[~ Tom givsamling vid byte av omgang;

< Faregaende | Masta > | Awbryt

Bild 2

Bild 4
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Klicka pa ”"Nasta”, var tavling ar inte kval och final.

Flera omgangar

Flera omgangar (kval och final)

-
-
< Foregaende | Nasta > | Avbryt
Bild 5

Klicka i “Omgangarna utgor en total tavling.
Rapportera total poang och placering”.
Klicka pa "Né&sta”

Flera omgangar (och mer)

Rapportera mastampoang och ranking

(" Rapportera inte mastarpoang och ranking

{* Dmgangama utgor en total tavling. Rapportera total poang och placering i

(" Varje omgang ar en taviing. Rapportera omgangens poang och placering.

< Foregaende | Nasta > | Avbryt

Sida 2

N&r du kommer till bilden ”"Bricka” kom ihag att ange
det antal brickor som skall spelas férsta omgangen.
Klicka pa "Nasta”

Bricka
Totalt antal brickeor:

E‘Fﬂ

Antal brickor per rond:

Det du matar in kommer att anvandas for att valja flyttschema i nasta fonster. Om du
vill anvanda fri parinmatning, det vill saga atemativet Inget fiyttschema, far du inte
anvanda intervall utan du maste mata in exakta antal i faken ovan.

Om du inte vet, eller inte bryr dig om, det exakta antalet brickor eller antalet brickor per
rond kan du mata in intervall pa foljande satt:

25-27 respektive 2-4
Da kommer Ruter att foresla alla flyttscheman som dverensstammer med de inmatade

intervallen. Daremot kommer altemativet Inget fiyttschema (e texten ovan) inte att
foreslas eftersom det kraver exakt inmatade antal.

< Faregaende | Nasta = | Ayt

Bricka X

Bild 7
Valj flyttschema ”36/12/3 Oéndlig Howell”.

o

Klicka pa "Nasta”

Brickor # Ronder / Brickor per rond

Jandlig Howe
Inget fiyttschema - alla pamummer och resultat matas in
3671872 Qandlig Howell
B/1B/2 Candlig Howell (2-20 bord)
3B/18/72 Qandlig Howell (Bridasakademin)
k1872 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord)
w1872 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 5 sittepar)
3671872 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 3 sittepar)
36,1273 Oandlig Howell
¥B/12/73 Candlig Howell {2-20 bord)
/1273 Qandlig Howell (Bridasakademin)
k273 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord)
k1273 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 5 sittepar)
3671273 Qandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 3 sittepar)
36/954 Oandlig Howell v
[+ Barometer [ Semibarometer

Instaliningar
< Foregaende | Nasta > | Avbryt

[ Twa vinnare

Valj ett flyttschema Ed

Bild 6

Bild 8

Nu har du skapat omgang 1, tavlingsnamnet ar ocksa
kompletterat med "Omgang 1”. Fullf6lj omgang 1
enligt dokumentet starta tavling.

Utan att omgang 1 ar spelat kan du skapa omgang 2.




2021-12-07
Skapa omgang 2
| omgang 1 klicka pa "Tavlingsmeny” — “Flera

omgangar” — “Skapa ndsta omgang (2/2)”. Se till att
” Automatisk transport” ar markerat.

Flera omgangar

Sida 3

o

Klicka pa ”Ja”

Ruter

42 2021-12-07 Tore - Omgang 1 (Ruter - Yersion 4.14.1.2) -

Tawling

| Tavingsmeny.. |  Tavingsutforskaren ‘

Berikna till och med

Avsluta

Skriv ut
nvandare: Barometer

Mata in namn

Angra Stgng forbered..

Mata in resultat

Mata in laguppstalining

Rapportera taviing...

Instaliningar » |perrond, Dandlig Howell

Visa givsamling

Gréna Hissen >

Flera omgéngar > Omgéng 1

Bridgemate > Omging 2

Tavlingsutforskaren Skapa nasta omgang (2/2)

Gppna > Flytta linjer Fiyttschema
Skicka till » [ Automatisktransport
Backu >

Klic e (i ller mata in namn
Installningar Importera transport

E‘IC i denna tavling > Installningar beraknade tavingar. Du

an = inya taviingar > Nyheter
Guriga installningar >
Hizlp 2 El&nkare

Sok spelare

x

i

m el

Bild 9

Har kommer en bild med information. Klicka pa ”OK”

Omgang 2 har skapats.

Will du Gppra omgdngen?

A

Flera omgangar

Orngang 2 har skapats. Notera dock att den ursprungliga
omgangen fortfarande ar oppen i Ruter. Oppna den nya

Futer erbjuder majlighet till autormatisk import och expaort av
namn och transport. Gaor s8 har:

*Oppna den nya omgangen

* Flytta om pamumren enligt fiyttschemat mellan -
omgangarna. Klicka pd ett pamurnmer. till exemnpel 1 0=,
och mata in det nya parumret som ska sitta dar.

* Klicka pa Tavlingsmery, val) Flera omgangar, och val|
Automatisk transport. Frén och med nu korrmer alla Sndringar
av resultat i den den ursprungliga omgangen att automatiskt
flyttas dver till den nya omgangen.

I Yisa inte detta meddelande igen

omgangen via Tavingsmeny > Oppna eller Tavlingsutforskaren.

Bild 11

Har kommer mera information. Klicka pa ”"OK”

Flera omgangar

Nar du raknar en Oandliq Howell dver flera orngangar ar det
nagra steq du maste utfira nar du byter omgang. 1ill exempel:

* Antal brickor i omgangen
* Mdjligen antal brickar per rand
* Startrond enligt det fullstandiga flyttschemat

Bild 10

Grundinstaliningarna fir de flesta &r automatiska men du maste
fortfarande ga genom stegen for att bekrafta installningarma for
den niva omgangen. Stegen ar desamma som nar du i firsta
omgandgen stangde farberedelsermna.

™ %isainte detta meddelande igen

Bild 12
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Kom ihag att ange det antal brickor som skall spelas
andra omgangen. Klicka pa ”“N&sta”

Flera omgangar

Sida 4

Omgang 1 inneholl 36 brickor sa omgang 2 skall starta
pa bricka 37. Klicka pa ”“Nasta”

Bricka 4

Bricka
Total antal brickor: 12

e

Antal brickor per rond:

Det du matarin kommer att anvandas for att valja flyttschema i nasta fonster. Om du
will anvanda fri parinmatning, det vill saga altemativet Inget flyttschema, far du inte
anvanda intervall utan du maste mata in exakta antal i faten ovan.

Om du inte vet, eller inte bryr dig om, det exakta antalet brickor eller antalet brickor per
rond kan du mata in intervall pa foljande satt:

25-27 respektive 2-4
Da kommer Ruter att faresla alla flyttscheman som dverensstammer med de inmatade

intervallen. Daremot kommer altemativet Inget fiyttschema (ze texten ovan) inte att
foreslas eftersom det kraver exakt inmatade antal.

<Foregaende | Nasta> | Avbyt |
Bild 13
Omgang 1 omfattade 12 ronder sa omgang 2 skall
starta med rond 13. Klicka pa "Nasta”
Odndlig Howell b4
— Rond
Pabéria spelet med rond:

— Hogsta halvan av pamumren

(¢ Pamumren tildelas automatiskt

" Mata in det hiigsta pamumret (vriga tildelas i fallande ordning): IS

< Eéregéendel Nasta > I

Aot |

Bild 14

Murmrera fran och med: 37

"Bn'cknumrner

Bricka >

< Eéregéendel Nasta = I Avbyt
Bild 15
Valj flyttschema ”"12/6/2 Oandlig Howell”.
Klicka pa "Nasta”
Valj ett flyttschema bt

Brickor / Ronder / Brickor per rond

Dandlig Howell

Inget flyttschema - alla pamummer och resultat matas in

12/6/2 Oandlig Howell

12/6/2 Oandlig Howell (2-20 bord)

12/6/2 (Oandlig Howell (Bridgeakademin)

12/6/72 (Oandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord)

12/6/72 Oandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 5 sittepar)

12/6/72 (Oandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 3 sittepar)

12/4/3 Oandlig Howell

127473 Dandlig Howell (2-20 bord)

12/4/73 Oandlig Howell (Bridgeakademin)

12/4/73 (Oandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 biord)

127473 0Oé&ndlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 5 sittepar)

12/4/73 (Oandlig Howell (Bridgefestivalen, 2-40 bord, 3 sittepar)

127473 Saxad Mitchell w
¥ Barometer [~ Semibarometer

Installningar |

[ Tva vinnare

<E6regéende| Nasta = I

Avbryt

Bild 16
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o

Valj "Mata in Namn” och Klicka pa ”Slutfor”

Mu da?

Vad vill du gora nu?

" Mata in resultat l""

" Géringenting fortilfallet ¢ Anvand Bridgemate

Oavsett av ditt val ovan kan du i nasta fonster klicka pa knappen Skriv ut for att
skriva ut olika typer av rapporter och protokall. Bland annat kan du skriva ut:

* quidekort att lagga pa borden med fiyttinstruktioner efter varje rond

* privatprotokoll med individuella flyttscheman

* startlista med namn, pamummer och bordsplacering i forsta ronden

* rondresultat efter varje rond for att kunna se poangen pa brickoma
* shutresultat nar taviingen ar fardigraknad, med eller utan scoretavior

<£6rega'ende| Slutfar | Avbryt

Bild 17

Vilj ”Ja” sa hamtas namnen fran omgang 1.

Ruter

Wil du aktivera den automatiska transporten®?

I . i

Bild 18

Flera omgangar Sida 5

Nu finns namnen med samma parnummer i
omgang 2.

4 Mota in namn - 2021-12-07 Tore Enbarr - Omgéng 2 (Ruter - Version 4.14.1.2) - o X

12 brickor. 6 ronder. 2 brickor per rond.

Tavlingsmeny. ‘ Namnmeny. ‘ Skriv ut
Oandlig Howell
Sok spelare

Bord | Par, ‘ Spelare ‘
Mata in namn:

Bord N-S a-v Nord Syd Ost Wast
1 10 4 Tore Enbar Reine Wahlén Margareta Lidman Rune Lidman
2 3 5 Lennart Persson Lars-Géran Ostlund  |Hans Hedman Anders Eriksson-Glad
3 2 3} Gunnar Soderling Per Janssan Lars Karlsson Johnny Karlsson
4 7 1 Lennart Jansson Per-Inge Karlberg Hans Qlsson Curt Harmmarberg
5 9 8 Hans Hedblom Lena Blom Olle Wistbacka ‘era Enbarr

* Mata in medlemsnurmmer eller namn. Om du letar efter ett namn ska du anvanda foliande format: "Efternamn. Férmarmn” direkt i
inmatningsrutan. Du far inte utelamna kommatecknet.

* Du behdver inte mata in alla bokstaver i namnen. Crn du matar in "bre 0" kKommer du att hitta alla spelare med efternamn som
borjar med "bre" och fornamn som borjar med "to"

*Om fler &n en spelare hittas kommer du att 3 valja fran en lista

Bild 19

Nu dr omgang 2 klar att anvandas.

Nar du stanger av systemen efter kvall ett sa toms
bridgemate servern pa all information, den behdver

uppdateras innan tavlingen startas kvall tva.

Uppdatera bridgemate server
Starta bridgemate control.

Noral | ingetevaiod  Rubrik 1 > Rubrik

Rond 7/ Bricka 10/ Dt f Alla Brdgenmata Stang
G Resultat Resultat Sk ut
& 450 11 KO =550
ZRN11S2 — Sk spelare
THV 7 RA= 40| NS755=90

:
& xl0
e
=
<>
Bild 18

Bild 20

Ruter vill att du bekraftar importen av resultat.
Klicka ”Ja"”
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For att uppdatera servern klicka pa "Tavling” —
”Synkronisera dator < - > server”.

-
! B Bridgemate® Control Software - T:\Ruter - Inkorgen\2021-12-07afternoon2.bws - O X

, Arkiv Tavling  Server Verktyg Hjalp

Flera omgangar

<

| Stemen Redigera flyttschema versikt IE”EkD“'E'SIHI HESullalmalrisI Spe\aral
Bridger

System|  Synkronisera dater <-> server | - | gl gl ;I gl g\ z

Port

Hardvz Uppdatera flyttschema é 3 g g :II

Firmwa z

Kommm, Sténg ronder BER

Batterir Skicka givsamling

Kanal

Region Kor Bridgemate Pro parallellt

Rapportera tavling
Skicka tavling till Bridgemate-app

Gy Bord | Skick.. | Status

A ja

A 2 i @

& 3 ia ¢

A 4 |a 1]
TL-anrop:

Grpp |Eord |F|omd |Loggt\d

€

>

| Dator. KONTO

Bild 21

RET Status: hamtas data fran server

°

Klicka pa ”Aterstill server”.

‘ Synkronisera dator <-> server *

Synkronisering

Sida 6
Bridgemate® Control Software

Ca—

Detta kommer att ta bort all data i Bridgemate-server, Ar du
W' siker pa att du vill nollstilla server?

la |

Bild 24

Werifiering

Wanligen mata in foljande nummer for att nollztalla zereer:
h83

*
Cancel |

. |83

Bild 25

En logg pa dom resultat som uppdaterade serven visas
klicka pa ”Stang”.

— dberstalining

Aterstdll server |

Stang

Skicka all data frén aktuell databags
och gar £3 att din server har samma
statuz som databasen.

Bild 22

Bridgemate vill att du bekraftar att du vill aterstélla

o

servern. Klicka pa ”Ja” pa dom tva forsta bilderna och
pa sista bilden far du verifiera att du verkligen vill géra
aterstdllningen genom att skriva i den tresiffriga
koden och klicka ”"OK”.

Bridgem

ate® Control Software

- B Rapport =
1
i|Lagger till grupp & - bord 1: CKE ~
Lagger till rond 1: CE
Lagger till rond 2: CKE
Lagger till rond 3: CE
Lagger till rond 4: CE
Lagger till rond 5: CE
Lagger till rond €: CE
| Lagger till rond 7: CE
|Ligger till grupp A - kord 2: CKE
Lagger till rond 1: CKE
Lagger till rond 2: QK
Lagger till rond 2: CKE
Lagger till rond 4: CE
Lagger till rond 5: CE
Lagger till rond €: CE
Lagger till rond 7: CE
Liagger till grupp & - bord 3: CE

; Shriv ut |

Bild 26

Nu ar systemet klart att anvandas.

@=% Genom att dterstilla server kommer all data i server att tas
bort och server kommer att synkroniseras med databasen.
Resultat fran databasen kommer att lagras i server, Ar du
siker pa att du vill sterstilla server?

Ja |

Bild 23



