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Nedanstående beskrivning är en barometer över två 

kvällar med 10 par. Totalt spelas 48 brickor. Första 

kvällen spelas 8 ronder med 3 brickor/rond. Andra 

kvällen spelas 4 ronder med 3 brickor/rond och 6 

ronder med 2 brickor/rond. Omgång 1 är 3-brickors 

ronder och omgång 2 är 2-brickors ronder. 

Starta Ruter och klicka på ”Special” – ”Flera 

omgångar” – ”Ny partävling” 

 

Bild 1 

Skriv ett ”Tävlingsnamn”. Det är några bilder som 

kommer till när man skapar en tävling med flera 

omgångar. Här kommer en beskrivning av enbart dom 

bilderna, övriga bilder hänvisas till dokumentet starta 

tävling. 

 
Bild 2 

Ange ”Antal omgångar” behåll dom val som är gjorda 

och klicka på ”Nästa” 

 
Bild 3 

Behåll markeringen för ”Tävlingsnamn” klicka ur 

”Töm givsamling vid byte av omgång”. 

 
Bild 4 
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Klicka på ”Nästa”, vår tävling är inte kval och final. 

 
Bild 5 

 

Klicka i ”Omgångarna utgör en total tävling. 

Rapportera total poäng och placering”. 

Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 6 

När du kommer till bilden ”Bricka” kom ihåg att ange 

det antal brickor som skall spelas första omgången. 

Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 7 

Välj flyttschema ”36/12/3 Oändlig Howell”. 

Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 8 

Nu har du skapat omgång 1, tävlingsnamnet är också 

kompletterat med ”Omgång 1”. Fullfölj omgång 1 

enligt dokumentet starta tävling.  

Utan att omgång 1 är spelat kan du skapa omgång 2. 
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Skapa omgång 2 
 

I omgång 1 klicka på ”Tävlingsmeny” – ”Flera 

omgångar” – ”Skapa nästa omgång (2/2)”. Se till att 

”Automatisk transport” är markerat. 

 
Bild 9 

 

Här kommer en bild med information. Klicka på ”OK” 

 
Bild 10 

Klicka på ”Ja” 

 
Bild 11 

 

Här kommer mera information. Klicka på ”OK” 

 
Bild 12 
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Kom ihåg att ange det antal brickor som skall spelas 

andra omgången. Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 13 

 

Omgång 1 omfattade 12 ronder så omgång 2 skall 

starta med rond 13. Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 14 

Omgång 1 innehöll 36 brickor så omgång 2 skall starta 

på bricka 37. Klicka på ”Nästa”

 
Bild 15 

 

Välj flyttschema ”12/6/2 Oändlig Howell”. 

Klicka på ”Nästa” 

 
Bild 16 
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Välj ”Mata in Namn” och Klicka på ”Slutför” 

 
Bild 17 

 

Välj ”Ja” så hämtas namnen från omgång 1. 

 
Bild 18 

Nu finns namnen med samma parnummer i  

omgång 2. 

 
Bild 19 

 

Nu är omgång 2 klar att användas. 

 

När du stänger av systemen efter kväll ett så töms 

bridgemate servern på all information, den behöver 

uppdateras innan tävlingen startas kväll två. 

 

Uppdatera bridgemate server 
Starta bridgemate control. 

 
Bild 20 

 

Ruter vill att du bekräftar importen av resultat.  

Klicka ”Ja”  
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För att uppdatera servern klicka på ”Tävling” – 

”Synkronisera dator < - > server”. 

 
Bild 21 

 

Klicka på ”Återställ server”. 

 
Bild 22 

 

Bridgemate vill att du bekräftar att du vill återställa 

servern. Klicka på ”Ja” på dom två första bilderna och 

på sista bilden får du verifiera att du verkligen vill göra 

återställningen genom att skriva i den tresiffriga 

koden och klicka ”OK”. 

 
Bild 23 

 
Bild 24 

 

 
Bild 25 

 
En logg på dom resultat som uppdaterade serven visas 

klicka på ”Stäng”.  

 
Bild 26 

 
Nu är systemet klart att användas. 

 


