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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 

RKCB, cuebid, splinter, Culbertsson, SuperGöthe 

1 0 17+ hp, 18+NT 
1♦ svagt. Kontroller. 

2♥/♠ invit.  

 

Övriga konventioner 

1 2 
Ev. 2+ om 15-17NT 

Eljest 4+färg 
2♦ krav, 10+ 

D är ofta UD alternativt 15-17NT 

1 4 
(10)12-16 hp, 5kort om 10 

-13. 4kort om 4414 eller 

15-17NT 

”Stenberg”  

1 4 (10)12-16 hp, 4färg bara 

om 15-17NT 
”Stenberg” Försvarsbud 

1NT 15-18(12-16) NT. Svar som på 1NT 

1NT  
12-14 NT – kanske semi- 

balanserad. 

Överföringar * 4. 
3♦, 3♥, 3♠ Invit. 

4♣ / 4♦ överf. 4 ♥/♠ 
2NT Minst 5+5+ i de två lägsta färgerna 

Överbud                5+5+ i de 2högsta objudna färger 

2 5 (11)12-16 hp, ej 5332 2: relä, 2NT krav Hopp överbud 5+5+ i högst/lägst objun färgerna 

Hoppinkliv Spärr utom (1)-3 2 5 8-11 hp. Ej 5332 2,2NT, 33NT: krav 

Mot 1NT Asptro: 2=+?,   2=+? 

2♥/♠ 5 5-11 hp, Ej 5332 
2NT, 3NT, 3Lå: krav 

Mot stark 1 D=, 1/2NT= ♣+♦  

Mot svaga 2 D: UD,  4/ = 55+ händer 

2NT  21-23 NT 3/ konventionellt 

4♣/4♦ överföringar Mot 3 D: UD, 4♣/♦=starka 55+händer 

3 
 

6 
Spärr, plats och  

zonvarierat 
 Mot 3 D: OD,  4 UD (ej i 4:e hand)  

3NT  Spärr i ♣ eller ♦ 4♣/♦=pass/korrigera Övriga försvarskonventioner 

Mot ”svaga” tvåbud: 4 / 55+  med färgen + en högfärg 

4 0 Stark 4  Relä är slaminvit 

 
4 6 Spärr, gambling  



 

Utspel 
 

 

 

Mot färg 10-12 med logiska avsteg, t.ex. i trumf 

Mot NT 

11-regeln, 10  lovar  normalt Q, K eller A 
 
I partnerns färg och inne i spelet: 10-12 regeln 
 

 

Vändor 

Genom spelföraren 2:a-4:e 

I partnerns färg 10-12 ibland, eljest 2:a/4:e 

 

Markeringar 

SYSTEM DEKLARATION 
Styrka Schneider 

Längd Malmö 

  

Övriga markeringar 
för 

Lavinthal,  
 
Oddball mot  NT ( = Högt kort  positivt från båda  
spelarna i ”första” stick av motståndar na) Eva-Liss  Göthe  5285 - Hans Göthe    9054 

K-utspel mot 5-6-nivå begär  längdmarkering Grundsystem: Stark klöver,  svag NT 12-14 

Antal prickar: 1   

 

Öppningsbud som kan kräva speciella 

försvarsmetoder: 1, 1, 3NT, 4, 4 

 

 


