
ESSFRÅGA ?



Essfråga

Konvention skapades på 1930-talet av Easley Blackwood och så här ser 

svaren ut efter essfrågan 4 NT:

5 = 0 eller 4 ess

5 = 1 ess

5 = 2 ess 

5 = 3 ess

På kungfrågan 5NT blir stegen lika.

Utveckling av Blackwoods essfråga benämns som Key Card Blackwood (KCB), 

där man införde trumfkungen som ett femte ess. 

5 = 0 eller 4 nyckelkort

5 = 1 eller 5 nyckelkort

5 = 2 nyckelkort  

5 = 3 nyckelkort 

På kungfrågan 5NT blir stegen lika.



Då även trumfdamen är intressant att få reda på, så ersattes KCB senare

av Roman Key Card Blackwood ( RKCB), som är den vanligaste 

essfrågan idag.

På systemdeklarationer kan man läsa antingen RKCB 0314 eller 1430.

RKCB 0314

5 = 0 eller 3 nyckelkort

5 = 1 eller 4 nyckelkort

5 = 2 (eller 5) nyckelkort 

 

5 = 2 (eller 5) nyckelkort + trumfdam

På kungfrågan 5NT blir stegen lika.



Spela Bridge 3
kapitel 5

Svararens andra bud



”Trestegsraketen”

Svag  6 – 9

Invit  10 – 12

Utgångskrav 13 - 15

 

Poäng Svararens bud

6 – 9 1 NT eller 2 i visad färg

preferera

10 – 12 2 NT eller 3 i visad färg

ny färg eller ”fjärde färg” på 2-tricksnivån

13 - 15 3 NT eller 4 i visad färg

ny färg eller ”fjärde färg”



Vad hände i öppnarens andra bud?

Öppnaren begränsar sin hand genom

- Höjer svararens färg

- Bjuder om sin egen färg

- Bjuder sang

Därefter är det svararen som i sitt andra bud 

lägger kontraktet på rätt nivå.

Svararen är kapten 

eftersom han har information om båda händerna.



Handtyp / 

poäng

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Trumfstöd Stöd billigast möjligt Hoppa 1 steg Hoppa 2 steg

Jämn Billigast möjligt Öppna 1 NT Med hopp Öppna 2 NT

Enfärgshand Billigast möjligt Med 1 hopp Med 2 hopp

Tvåfärgshand Ny färg på lägsta nivå Hopp i ny färg

Stigande bud

Öppnarens andra bud



3 

Öppnaren har visat 12 – 15 hp



pass

Öppnaren har visat 12 – 15 hp



3 

Öppnaren har visat 16 – 18 hp



3 

Öppnaren har visat  18 – 19 hp



Vad hände i öppnarens andra bud?

Om öppnaren bjuder ny färg har han inte 

begränsat sin hand som i de tidigare fallen.

Poäng Svararens bud

6 – 9 1 NT eller 2 i visad färg

preferera

10 – 12 2 NT eller 3 i visad färg

ny färg eller ”fjärde färg” på 2-tricksnivån

13 - 15 3 NT eller 4 i visad färg

ny färg eller ”fjärde färg”

Därefter är det svararen som i sitt andra bud beskriver sin 
styrka.

Handtyp / 

poäng

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Tvåfärgshand Ny färg på lägsta nivå Hopp i ny färg

Stigande bud



3 

Öppnaren har visat  12 – 18 hp



3 NT

Öppnaren har visat  12 – 18 hp



3 

Öppnaren har visat  12 – 15 hp



2 

Öppnaren har visat  12 – 18 hp



2 

Öppnaren har visat  12 – 18 hp



2 

Öppnaren har visat  12 – 18 hp



2 

Öppnaren har visat  16 – 21 hp

Öppnaren visar extra styrka 

genom stigande budgivning



2 NT

Öppnaren har visat  19 – 21 hp

Öppnaren visar extra styrka 

genom hopp i ny färg





Spela Bridge 3
kapitel 6

Fjärde färg





Svarshandens bud i Fjärde färg

❖ Svarshandens bud i Fjärde färg lovar inget i 

färgen utan det frågar och kräver.

❖ Fjärde färg år oftast oäkta och söker efter håll i 

färgen.

❖Med styrka i den fjärde färgen : Bjud sang

❖Med bra kort utan ett bra bud: bjud den fjärde 

färgen. Fjärde färg visar 10+ på 2-läget

❖Med dåliga kort (6- 9 hp) och inget bra bud: 

preferera mellan partnerns färger

Preferens med svaga kort: 5 – 2 bättre än 4 - 3

❖ Fjärde färg är krav,

rondkrav på 1- och 2-läget och utgångskrav på 

3-läget. 

❖ Fjärde färg är ett konventionellt bud som ska 

alerteras.



Väst Öst
1  2 
2  2 
2  4 
 

Väst Öst
1  2 
2  3 NT





När svararen bjuder Fjärde färg är det en fråga till öppnaren om ytterligare 

upplysning.

Öppnaren svarar efter följande prioritering

➢ Trekortsstöd i svararens färg

➢ Extra längd i egna färger

➢ Sangbud med håll i den sista (fjärde) färgen

➢ Preferens till svararens färg med minimum

➢ Höja ”Fjärde färgen” för att visa en stark hand utan ett bra bud

➢ Bjuda om sin öppningsfärg om det inte finns andra möjligheter ( nödbud)



3 2 



3 2 



”Fjärde färg” på tretricksnivå är utgångskrav, precis som att ny 

färg på tretricksnivå är utgångskrav.

”Fjärde färg” på en- och tvåtricksnivå är rondkrav men inte 

utgångskrav.

Svararen kan passa om öppnaren bjuder 

➢ 2 NT

➢ Preferens till svararens färg

➢ Ombud av öppnarens färger på lägsta nivå



pass

Öppnaren visar minimum



pass

Öppnaren visar minimum



Svararens bud efter ”Fjärde färg”

(Svararen har bjudit Fjärde färg, fått svar av 

Öppnaren och står i tur att bjuda igen)

➢ Pass

svararens enda svaga bud

(alla andra bud är utgångskrav)

➢ Frivillig höjning i högfärg till 3  / 3

slaminvit

➢ Frivillig höjning till en lågfärg

söker bästa utgång



3 3 



3 3
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