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Följande dokument innehåller exempel på konventioner man kan använda i sin budgivning. Det finns dessutom mycket varianter på många av dessa konventioner, och man kan hitta information i bridgetidningar, bridgeböcker och på Internet.

Använd dessa konventioner som de är eller justera, varje konvention är avdelad med ett streck.



Invitstenbergs

1 hö – 2 hö = dålig enkelhöjning
          - 3 hö = bra enkelhöjning 7-10 poäng och bra fördelning/body (body är t.ex. att man har J1098)

Invitstenbergs på hö, även efter förhandspass och när fi öppnar och vi kliver in i hö
3 KL – Minimum (11-15)
3 RU – Tillägg utan singel
3 HJ – Tilllägg med klöversingel
3 SP – Tillägg med rutersingel
3 NT – Tillägg med singel ahö
4 lå – Renons, oavsett styrka
4 HJ – Renons ahö (efter 1 HJ – 2 NT, 4 HJ visar renons spader)

1 hö – 2 NT
3 KL – 3 RU Singelfråga
3 HJ – Singel klöver
3 SP – Singel ruter
3 NT – Singel ahö
4 X – Ingen singel, kontroll


Splinter och minisplinter
1 hö – 4 lå = renons
1 HJ – 1 SP
4 lå = singel
1 låg – 3 hö renons och 5-kortsstöd
Efter förhandspass visar enkelt hoppande bud singel, t.ex.
Pass – 1 KL
2 RU
Pass – 1 RU
2 hö




[bookmark: _Hlk190201137]Störd 1 NT – Lebensohl, när inkliv visar en färg
D = UD, följt av 3 hö är det krav med 5-korts UTAN håll
2 i färg = svagt
2 NT = Lebensohl, kommando till partnern att bjuda 3 KL
3 i färg = invithand med minst femkortsfärg 
3 i inklivsfärgen = Krav med femkorts i andra högfärgen, UTAN håll
3 NT = förslag till slutbud, MEN UTAN håll, nu bjuder vi fyrkortsfärger nedifrån

1 NT – (inkliv)
2 NT – 3 KL
Pass = Jag ville spela klöver
3 i färg lägre än inklivsfärgen = svagt, vill spela 
3 i färg högre än inklivsfärgen = utgångskrav MED håll i inklivsfärgen
Överbud = Krav med femkorts i andra högfärgen, MED håll

Om de dubblar 1 NT så är bud naturliga ”to-play”.
RD visar styrka och är häktningsinvit. 
Om dubbelt visar en viss färg så är bud i färgen UD med acceptans i övriga färger.
Om inkliv visar en annan färg så är bud i färgen UD med acceptans i övriga färger.





X-Y sang
1 X – 1 Y
1 NT – 2 KL – bjud 2 RU, alla invithänder och avlägg i ruter (kan bjuda om 2 hö med sämre färg)
          - 2 RU = utgångskrav
          - 2 hö = To play
          - 3 KL = To play
          - 3 X = semibalans mild invit, typ KJxxxx




2 RU Multi
Multi är en konvention som gör att öppningsbudet 2 Ru kan användas till flera olika händer. Vanligast är att man har en svag högfärg (sexkorts och 6-10) eller en stark sanghand (20-21 eller 22-24 beroende på var man placerar övriga starka sanghänder.
Öppningen med 2 RU Multi gör det möjligt att ha andra betydelser på öppningarna 2 i högfärg och 2 NT. Exempelvis finns det de som spelar med 2 NT-öppningen att visa 5-5 i högfärgerna eller 5-5 i lågfärgerna. 2 i högfärg kan visa 5-5 i högfärgen och en lågfärg.

Svar på 2 RU Multi:
2 HJ – passa eller korrigera
2 SP - bättre hjärter, kan ha visst intresse om du har hjärter. ÖH bjuder gubbe i lå om intresse finns
2 NT – minst invit
	3 KL – min och hjärter
	3 RU – min och spader
	3 hö – max, OBS!! färgerna bjuds korsvis OBS
(Vissa spelar med att 3 KL och 3 RU visar max och att man bjuder sin högfärg med minimum)
3 hö - spärr i din färg
4 KL – jag vill spela, överför
4 RU – jag vill att du ska spela, bjud din färg
Öppningshandens andra bud:
Med sanghanden bjuder man helt enkelt lägsta sangbud och därefter är det tvåsangbudgivningen som gäller. Annars bjuder man sin högfärg.
Vid störd multi
2 RU – (D)
Pass = Jag har ruter
RD = SOS, vill spela 3 KL
3 KL = krav med klöver
3 hö = spärr, passa eller korrigera



Svar på 2 NT (20-21 balans eller 22-24) - Puppet
3 KL – frågar efter fyr- eller femkorts högfärg
3 RU – Överföring (se 1 NT)
3 HJ – Överföring (se 1 NT)
3 SP – Lågfärgsfråga (se 1 NT)
2 NT – 3 KL
3 RU = Någon fyrkorts hö, frågehand bjuder högfärger korsvis för att starka handen ska bli spelförare.         Om frågehanden har bägge så bjuder man 4 RU varvid öppningshanden väljer sin högfärg.
3 hö = Femkorts
3 NT = Ingen högfärg



Manco – vid dubbling av hållfrågande bud
Pass – enkelhåll eller halvhåll – varefter RD frågar efter enkelhållet
RD – 2-3 hackor
Bud – singel eller renons
3 NT dubbelhåll



Mot 1 NT – Narres
D = 4 eller 6-korts hjärter, om fyrkorts så längre sidofärg eller överstark sang 18+
2 KL = 4 eller 6-korts spader
2 RU = 5-korts hjärter och 4+ lå
2 HJ = 5-korts spader och 4+ lå
2 SP = Klöverfärg
2 NT = Bägge lå
3 KL = Ruterfärg
3 RU = Bägge hö – 5-5
Efter D och 2 KL = Reläbud för att veta, annars egen 6-kortsfärg




Mot 2 RU Multi
D = UD
2 NT = 15-18 balanshand
Med pråm och 5-5 avvakta. Efter 2 hö visar 4 lå = ahö och bjuden lågfärg
(2 RU) – X – (2 HJ) – X visar hjärter
(2 RU) – X – (pass) – 2 NT Lebensohl, bjud 3 KL






Mot stark klöver
D = bra hjärterinkliv
1 RU = bra spaderinkliv
1 hö = naturligt (exakt 4-korts) med längre sidofärg
1 NT = klöver eller röda
2 KL = ruter eller högfärger
2 RU = hjärter eller svarta
2 HJ = spader eller lågfärger
2 SP = spader + ruter (hårda)
2 NT = klöver + hjärter (mjuka)



Slamkonventioner
RKC 1430
5 KL 1 eller 4
5 RU 0 eller 3
5 HJ 2 utan trumfdam
5 SP 2 med trumfdam
Efter 5 lå är reläbudet fråga efter trumfdam om utrymme finns (ej med hjärtertrumf och 5 RU-svar)
5 NT efter essfråga är storslamsinvit och man ska bjuda kungar nedifrån

Vid störd essfråga:
Pass = 1
D = 0 (varnande)
första bud = två utan
Nästa bud = två med

Kvantitativa 4 NT

4 NT är kvant som en naturlig höjning på ett sangbud.
1 NT – 2 rö
2 hö – 4 NT är kvant med femkorts i högfärgen
På 4 NT kvant visar man antal ess varvid 5 NT är nedgång för två ess saknas. OBSOBS
2

