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Nisse Nybörjare – Gerda Gröngöling
Storsjöbygdens BK

Grundsystem och sammanfattning
Naturligt med 15-17 sang och svaga tvåöppningar 
10-12 i utspel (dvs 1-3-5), Schneider, Malmö
Allmänna principer och konventioner
D är oftast UD

Öppningsbud
1 i färg	minst fyrkorts. OBalanserad hand kan öppnas med 11 poäng
	Med två fyrkortsfärger öppnar vi med högfärg (hjärter) före lågfärg.
	Med två femkortsfärger öppnar vi med den högsta
När öppningshanden efter svar återbjuder ny färg visar man minst 5-4 i de bägge 	färgerna.

1 NT	15-17 balans
2 KL	Enda krav eller 20-21 sang
2 RU/hö	Svagt med 6-korts färg (6-10)
2 NT	22-24 balans
3/4 X Spärr	minst sjukortsfärg, zonberoende

Svar på 1 i färg
1 NT kan vara upp till 11 poäng
2-över-1 är utgångskrav. 2-över-1 innebär att man bjuder en lägre färg än öppningsfärgen på tvåtricksnivån.
1 lå – (1 HJ)	[Bud inom parentes indikerar motståndarens bud, så här är det inkliv med 1 HJ]
1 SP = visar femkortsfärg (annars D, upplysningsdubbling)

Svar på 1 lå
1 lå – 2 lå Femkortsfärg och 6-10, har ingen fyrkorts högfärg
        - 3 lå Femkortsfärg och 11-12, har ingen fyrkorts högfärg
        - 2 NT (11) 12 balans, invit till 3 NT
1 lå – 2 Hö (hoppande bud) Utgångskrav med självspelande färg
1 hö – 3 lå Utgångskrav med självspelande färg
Svar på 1 hö
1 hö – 2 hö = trumfstöd 6-10
          - 3 hö = trumfstöd 11-12
          - 4 hö = trumfstöd 13+
Störd budgivning
1 X – (D)
RD = Styrka 9-10+
1 Y = Fyrkortsfärg 6-9
2 ny = Femkortsfärg 6-9
1 X – (2 Y)
2 ny – konstruktivt okrav, visar bra minst femkortsfärg och 9-11 poäng
D – UD, primärt en negativ dubbling, men kan vara utgångskrav med långfärg (negativ dubbling, visar objudna färger)

Svar på 1 NT
2 KL = Högfärgsfåga
2 RÖ = Överföring (RÖ = Ruter/Hjärter)
2 SP = Lågfärgsfråga (man har en eller bägge lågfärgerna)
2 NT = Invit
3 X = sexkortsfärg med ett hål i färgen, inget på sidan
4 hö = Vill spela
1 NT – 2 KL
2 RU = Ingen högfärg, därefter är 2 hö att man vill spela det, oftast 5-4 i hö och under öppning 
2 HJ = Hjärter eller bägge
2 SP = Spader men ej hjärter
1 NT – 2 SP
2 NT = Ruter eller lika längd, varefter 3 lå är ”to play”, övrigt slaminviterande
3 KL = Längre klöver, då är 3 RU att man vill spela det, övrigt slaminviterande


Störd 1 NT – Lebensohl, när inkliv visar en färg
D = UD, följt av 3 hö är det krav med 5-korts UTAN håll
2 i färg = svagt
2 NT = Lebensohl, kommando till partnern att bjuda 3 KL
3 i färg = invithand med minst femkortsfärg 
3 i inklivsfärgen = Krav med femkorts i andra högfärgen, UTAN håll
3 NT = förslag till slutbud, MEN UTAN håll, nu bjuder vi fyrkortsfärger nedifrån
1 NT – (inkliv)
2 NT – 3 KL
Pass = Jag ville spela klöver
3 i färg lägre än inklivsfärgen = svagt, vill spela 
3 i färg högre än inklivsfärgen = utgångskrav MED håll i inklivsfärgen
Överbud = Krav med femkorts i andra högfärgen, MED håll

Om de dubblar 1 NT så är bud naturliga ”to-play”.
RD visar styrka och är häktningsinvit. (Häktningsinvit innebär att man kan tänka sig straffdubbla)
Om dubbelt visar en viss färg så är bud i färgen UD med acceptans i övriga färger.
Om inkliv visar en annan färg så är bud i färgen UD med acceptans i övriga färger.

Svar på 2 KL – enda krav
2 RU – relä
2 hö/3 lå – Vill spela mot 20-21 sang, fem- eller sexkortsfärg med dåliga kort

Svar på 2 RU/2 hö
Ny färg - Krav med egen jättebra färg
2 NT – Krav med bra kort. Öppningshanden bjuder färg med honnör, öppningsfärg förnekar honnör i färg lägre än öppningsfärgen. 
Höjning - spärrande 

Svar på 2 NT (20-21 balans via 2 KL eller direkt 2 NT 22-24)
3 KL – frågar efter fyrkorts högfärg
3 RU – Överföring (se 1 NT)
3 HJ – Överföring (se 1 NT)
3 SP – Lågfärgsfråga (se 1 NT)
2 NT – 3 KL
3 RU = Ingen fyrkorts hö, 
3 HJ = Hjärter eller bägge, därefter visar 3 SP femkorts och är krav till minst 3 NT
3 SP = Spader, men inte hjärter


Defensivbudgivning
Vid oäkta bud så är D = färgen och visad färg är UD
Om de spelar med beredskapsklöver, dvs 5-5-4-2 så anser vi klövern vara äkta, åtminstone första varvet

Inkliv
Normalt minst femkortsfärg, vi bjuder som om partnern öppnat med färgen

Efter egen UD och pass
(1 X) – X – (pass)
reläfärg visar 0-5 och säger inget om färgen
ny färg är naturligt och visar 6+

1 NT
15-18, sangbudgivning följer
11-14 i fjärde hand, sangbudgivning

Hoppinkliv
Svagt, zonberoende

Överbud
Tvåfärgshand med högsta objudna färgen plus en lägre färg, om inte öppningsbudet är oäkta (beredskapsklöver anses äkta). I dessa fall är överbud äkta. Har man bägge lå i fjärde hand får man antingen kliva in med 4 NT som visar bägge lå, eller 2 RU.

2 NT
Tvåfärgshand med bägge lägsta objudna färgerna, utom i fjärde hand då det visar 19-21 balans

Mot spärrbud
D = UD
NT visar balans med håll

Mot 2 RU Multi
D = UD
2 NT = 15-18 balanshand
Slamkonventioner
Kontrollbud
RKC Blackwood
5 KL 0 eller 3 ess av fem
5 RU 1 eller 4 ess av fem
5 HJ 2 ess utan trumfdam
5 SP 2 ess med trumfdam
Efter 5 lå är reläbudet fråga efter trumfdam om utrymme finns (ej med hjärtertrumf och 5 RU-svar)
5 NT efter essfråga är storslamsinvit och man ska bjuda kungar nedifrån
Vid störd essfråga:
Pass = 1
D = 0 (varnande)
första bud = två utan
Nästa bud = två med

4 NT är kvantitativt som en naturlig höjning på ett sangbud, dvs invit till slam men passbart.
1 NT – 2 rö
2 hö – 4 NT är kvant med femkorts i högfärgen

På 4 NT kvant visar man antal ess varefter 5 NT är nedgång för två ess saknas! OBS

Utspel och markeringar
10-12 mot färg

Vändor genom spelföraren
- 10-12


Markeringar
Schneider – lågt kort är bra, högt kort dåligt. 
Malmö – längdmarkering, högt följt av lågt visar udda antal
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