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5533 Grundkurs

Öppningsbud
1♣ 12-19 hp, minst tre kort i klöver. 

1♦ 12-19 hp, minst tre kort i ruter.

1♥ 12-19 hp, minst fem kort i hjärter

1♠ 12-19 hp, minst fem kort i spader.

1NT 15-17 hp, balanserad hand

Utan femkorts högfärg bjuds längsta lågfärg. 
Vid lika längd i lågfärgerna så bjuds 1♦ om de är 
fördelade 4-4 eller 5-5. Om lågfärgerna är 
fördelade 3-3 så bjuder man 1♣ om femkorts 
högfärg saknas. Notera att, med 3-3 i 
lågfärgerna samtidigt som inte femkorts högfärg 
finns så blir fördelningen 4-3-3-3 där 
fyrkortsfärgen är en högfärg. Och, med 
balanserad fördelning så bjuds i första hand 
1NT med 15-17 hp.

2♣* 20+ hp, obalanserad eller semibalanserad 
hand.
22-24 hp, balanserad hand.

Säger inget om klöver. Det kan vara ner 
till 0 klöver.

2♦ 6-11 hp, sexkorts ruterfärg.

2♥ 6-11 hp, sexkorts hjärter

2♠ 6-11 hp, sexkorts spader

2NT 20-21 hp, balanserad hand.

Notera att budet 2NT gör att det blir lite olika 
poängstyrka på öppningsbudet 2♣*.

Behandla 20+ hp med fördelningen 5332 med 
femkorts högfärg som om den var 
semibalanserad. Dock, samma fördelning med 

femkorts lågfärg behandlas som balanserad 
hand som vanligt.

3♣ 6-11 hp, sjukorts klöver

3♦ 6-11 hp, sjukorts ruter

3♥ 6-11 hp, sjukorts hjärter

3♠ 6-11 hp, sjukorts spader

Färgbud på 3-läget är spärrbud som mest är till 
för att störa motståndarnas budgivning och göra 
det svårare för dem att hitta rätt slutbud.

3NT 25+ hp, balanserad hand

* = bud som ska alerteras

hp = hönörspoäng

fp = fördelningspoäng

hfp = hönörs- och fördelningspoäng 
(sammanslaget hp+fp)
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 N  Ö  S  V

1♣ Pass 1♦

6+ hp, minst fyra kort i ruter
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

 N  Ö  S  V

1♣ Pass 1♥

6+ hp, minst fyra kort i hjärter
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

 N  Ö  S  V

1♣ Pass 1♠

6+ hp, minst fyra kort i spader
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

Bjud i första hand din längsta färg. 

Med 4-4 i ruter och hjärter – bjud 1♥
Med 4-4 i ruter och spader – bjud 1♠
Med 4-4 i hjärter och spader – bjud 1♥

 N  Ö  S  V

1♣ Pass 1NT

6-10 hp. Ingen fyrkorts högfärg.
Notera att det krävs 12+ hp för att bjuda ny färg 
på två-läget. Ej krav.

 N  Ö  S  V

1♣ Pass 2NT

11-12 hp. Ingen fyrkorts högfärg.
Balanserad hand. Ej krav.

 N  Ö  S  V

1♦ Pass 1♥

6+ hp, minst fyra kort i hjärter
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

N  Ö  S  V
1♦ Pass 1♠

6+ hp, minst fyra kort i spader
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

Med 4-4 i hjärter och spader – bjud 1♥

N  Ö  S  V
1♦ Pass 1NT

6-10 hp. Ingen fyrkorts högfärg.
Notera att det krävs 12+ hp för att bjuda ny färg 
på två-läget. Ej krav.

N  Ö  S  V
1♦ Pass 2NT

11-12 hp. Ingen fyrkorts högfärg.
Balanserad hand Ej krav.

N  Ö  S  V
1♦ Pass 2♣

12+ hp, klöver är längsta färg. Utgångskrav

N  Ö  S  V
1♦ Pass 2♥

6-11 hp, sexkorts hjärter. Ej krav.

N  Ö  S  V
1♦ Pass 2♠

6-11 hp, sexkorts spader. Ej krav.

I sammanhanget kan nämnas följande 
budgivning:

N  Ö  S  V
1♦ Pass 1♠  Pass
1NT  Pass 2♠

Eftersom att Syd nu visar sexkorts spader och 
inte hoppade till 2♠ direkt så bör detta nu visa 
minst 12 hp. Det som i första skedet var ett 
rondkrav har nu förvandlats till utgångskrav.

N  Ö  S  V
1♦ Pass 1♥  Pass
1NT  Pass 2♥

Det samma gäller förstås om det är hjärter som 
bjuds på samma vis. Denna gång visar Syd 
sexkorts hjärter och minst 12 hp.

2



Version 2.0

Krav = bud som inte partnern får passa på. 

Rondkrav = krav för minst en rond.

Utgångskrav = krav för utgång. Vi spelar inget 
slutbud under utgång.

Budrond (eller bara ”rond”) = ett varv då alla 
fyra bjudit. (Inklusive pass)

Ej krav (även benämnt som ”okrav”) = bud 
som partnern får passa på.

N  Ö  S  V

1♥ Pass 1♠

6+ hp, minst fyra kort i spader
Krav för minst en budrond. (Rondkrav)

1♠ är enda färgbud som går att bjuda på en-
tricks-nivå efter att Nord öppnat med 1♥. Vill 
man bjuda lågfärg så måste man upp på två-
trick-nivå vilket ju kräver minst 12 hp.

Det innebär att, med 6-10 hp utan spader så får 
man bjuda 1NT om man inte kan stödja i hjärter.

N  Ö  S  V
1♥ Pass 1NT

Så, med max 2 hjärter och max 3 spader så 
innehåller alltså Syds hand minst 8 kort i 
lågfärgerna. (Fördelning, okänd)

N  Ö  S  V
1♥ Pass 2NT

11-12 hp
Notera att man förnekar både fyrkorts spader 
som trekorts hjärter. 

N  Ö  S  V
1♠ Pass 1NT

6-10 hp.

I och med att det inte finns någon färg att bjuda 
på en-trick-nivå så bjuder man 1NT med 6-11 
hp och alla fördelningar som inte har stöd i 
spader. (max 2 spader)

N  Ö  S  V
1♠ Pass 2NT

11-12 hp.

Med femkorts hjärter föredras ofta budet 2♥, i 
alla fall med 12 hp.

N  Ö  S  V
1♠ Pass 2♣

12+ hp. Utgångskrav Minst 4 klöver. 

N  Ö  S  V
1♠ Pass 2♦

12+ hp. Utgångskrav Minst 4 ruter. 

N  Ö  S  V
1♠ Pass 2♥

12+ hp. Utgångskrav Minst 4 hjärter. 
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 N  Ö  S  V
1♥ Pass 2♥

Minst trekorts stöd i hjärter, 6-9 hfp

 N  Ö  S  V
1♥ Pass 3♥

Minst trekorts stöd i hjärter, 10-12 hfp

 N  Ö  S  V
1♥ Pass 4♥

Minst trekorts stöd i hjärter, 13+ hfp

 N  Ö  S  V
1♠ Pass 2♠

Minst trekorts stöd i spader, 6-9 hfp

 N  Ö  S  V
1♠ Pass 3♠

Minst trekorts stöd i spader, 10-12 hfp

 N  Ö  S  V
1♠ Pass 4♠

Minst trekorts stöd i spader, 13+ hfp

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣

Högfärgsfråga. 
Säger inget om klöver och är ett bud, endast för 
att fråga efter högfärg.

9+ hp.

ÖH bjuder nu ev. högfärg. Med båda 
högfärgerna bjuds 2♥. Helt utan högfärg bjuder 
man 2♦ som endast talar om att man inte har 
någon fyrkorts högfärg. Alltså, inget om ruter.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♦*

0-8 hp, minst femkorts hjärter. Säger inget om 
rutern och är endast ett bud för att beordra ÖH 
att bjuda 2♥ 
eller
9+ hfp, minst sexkorts hjärter.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♥*

0-8 hp, minst femkorts spader. Säger inget om 
hjärter och är endast ett bud för att beordra ÖH 
att bjuda 2♠
eller
9+ hfp, minst sexkorts spader.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2NT

Exakt 9hp, ingen fyrkorts högfärg. (max tre 
kort)

Invit till 3NT

N  Ö   S  V
1NT Pass 3NT

10+ hp, inget intresse av högfärgerna.
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Högfärgsfråga är när Svarshanden (SH) bjuder 
2♣ efter att Öppningshanden (ÖH) öppnat med 
1NT.

Överföring kallas det när SH bjuder en färg och 
menar den färg som är omedelbart högre än den 
färg man bjuder. Budet är en uppmaning till ÖH 
att bjuda färgen över den som bjudits.

Ex; 

2♦ är överföring till 2♥ efter att ÖH har öppnat 
med 1NT
ÖH ska alltid bjuda 2♥ oavsett hur handen ser 
ut.

2♥ är överföring till 2♠ efter att ÖH har öppnat 
med 1NT

ÖH ska alltid bjuda 2♠ oavsett hur handen ser 
ut.

N  Ö  S  V
1NT Pass 2♦* Pass
2♥*

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♥* Pass
2♠*

Efter Överföringen så visar SH vilken nivå man 
ska spela på.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♦* Pass
2♥* Pass Pass

Syd har minst fem hjärter och 0-8 hp och väljer 
att nöja sig med 2♥ genom att passa.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♥* Pass
2♠* Pass Pass

Samma sak, fast denna gång med spader.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♦* Pass
2♥* Pass 3♥

Om man har 8-9 hfp med minst sexkorts 
högfärg så kan man invitera till utgång genom 
att bjuda på tre-läget. ÖH accepterar med 16-18 
hfp.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♥* Pass
2♠* Pass 3♠

Denna gång gällde inviten spader.

Med 10-14 hfp bjuder man utgång efter att ha 
gjort överföring

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♦* Pass
2♥* Pass 4♥

Anledningen till att detta bud begränsas till ca 
14 hfp är att, med mera poäng går man kanske 
mellan med någon form av essfråga för att se 
om det kan finnas slam i korten.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♥* Pass
2♠* Pass 4♠

Samma princip, denna gång med spader, 10-14 
hfp.
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Specificering av högfärgsfrågan 2♣ efter 
öppningsbudet 1NT

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣

Efter att Nord visat balanserad hand och 15-17 
hp så frågar nu Syd efter fyrkorts högfärg med 
budet 2♣. Notera att budet endast har som 
uppgift att fråga efter högfärg. Det säger inget 
om klöver.

För att fråga bör man ha minst 9 hp och minst 
en egen fyrkorts högfärg.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♥

Nord visar att den har fyrkorts hjärter.
Nord kan även ha fyrkorts spader, men detta vet 
vi inget om i detta skede.
Nord kan även ha en femkorts hjärter. Även 
detta vet vi inget om just nu.
Det enda som vi med säkerhet vet är att det 
finns fyra hjärter hos Nord.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♠

Om nord svarar spader på högfärgsfrågan så 
visar det fyrkorts spader samt förnekar hjärter. 
- Syd vet nu att det finns fyra spader hos Nord
- Syd vet nu att Nord har max 3 hjärter

Nord kan förstås ha fem kort i spader, men om 
detta vet syd inget i detta läge.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦

Om Nord inte har någon fyrkorts högfärg så 
svarar den 2♦. Detta bud berättar inget om ruter. 
Endast ett svar angående frågan om 
högfärgerna. 
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 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♥

Nord förnekar fyrkorts högfärg med budet 2♦.
Syd visar nu att det finns en femkorts hjärter 
och kollar med Nord om det passar bättre.

Nord: 1NT: 15-17 hp, balanserad hand
Syd: 2♣: Har du någon högfärg?
Nord: 2♦: Nej, max tre(3) kort i hjärter och 
spader.
Syd: 2♥: Ok, men jag har en femkorts hjärter, 
har du möjligen tre(3) kort i hjärter?

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♥ Pass
3♥

Nord: 3♥: Jag har tre kort i hjärter

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♥ Pass
2NT

Nord: 2NT: Tyvärr, jag har bara två(2) kort i 
hjärter

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♠

På samma vis kan Syd visa femkorts spader. 

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♠ Pass
3♠

Med tre(3) kort i spader så stödjer Nord Syds 
färg.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2♠ Pass
2NT

Och, om det visade sig att Nord endast hade 
två(2) kort i spader så bjuder man 2NT.

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2NT

När Syd konstaterar att ingen gemensam 
högfärg finns så visar 2NT exakt 9 hp. 

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 2NT

Med 10-15 hp bjuder man 3NT direkt.
(med mera frågar man efter ess)

 N  Ö  S  V
1NT Pass 2♣ Pass
2♦ Pass 3NT

Med 10-15 hp bjuder man 3NT direkt efter att 
man konstaterat att ingen gemensam högfärg 
finns.
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