Nalle - ett aggressivt Stark klover-system
Bjorn Sorling - Bjorn Thalén

Bup  BeTypeLse

1% 15+, alla férdelningar

FORTSATT BUDGIVNING (Efter 1%, 14, INT &r det andra svar efter férhandspass)

1¢: 3-9, alla fordelningar 19¥: 10+, 3+4 14: 0-2/12+, alla ford.

IN/2%/4:10+, 4+%/4/5+9, 0-28 294:3-7, 6+9/4

1¢ 10-14,0+¢, obal utan 4+Ho6

kan vara svagare i tredje hand

19¥: ART INV+ 14: 5+, okrav, 5# INT: 4-5% 2%: P/C
24:0-9,6+9/% 29/4:8-11,6+9/4 2NT: INV 3%: P/C

19,4 10-14, 4+9/4, ev langre lagfarg INT/2%: 0+, 4+%/4 24: 0+, 5+¥ 2H6>: INV+ 3+H0

kan vara svagare i tredje hand

INT 11-14 (semi)balans

kan vara svagare i tredje hand
2L 3-9, 5+ (6+izon)
2He 3-9, 5+ (6+izon)
INT 4-9,5+%, 5+¢

3X  Sparr
FORSVARSBUD
INT 15-18 (12-15) balans
2NT tvafargshand (19-21 bal)
Overbud tvafargshand

(efter 1%/4 = naturligt eller sys-on)

Hoppinkliv svagt
Mot svag NT Dbl: straff 2%: 4+9, 4+annan

2¢: 4+8 4L4+annan, 2¥/#: nat konstr
Mot stark NT Dbl: straff, 2%49: 4+%49 4+hogre
Mot stark 1% 1494: nat/utspelsvis INT: nagon en-

fargshand 2#49: 4+49 4+hogre

Mot 2¢ multi Dbl: ca 12-15 bal/17+ obal/19+ bal

GVRIGA FORSVARSKONVENTIONER

Vi anvander oss ofta av dverfoéringsbud aven i
kompetetiv budgivning (bade offensiv som defen-
Siv).

2NT, om inte 6verfdring, visar ofta en hand som
kan spela pa tva platser (tvafargshand alternativt
egen farg med stod i partnerns farg).

Dubbelt ar normalt upplysningsdubbelt.

Om Fl dubblar var INT-6ppning anvander vi oss av
Nilslands slinkningar: pass: krav till rdbl (nat eller
&+ho eller V+4) 24: $+9 24: 4+¥ 294: nat konstr

24:4-7,6+4 2N: INV+, 4+HO 34%/4: UK, 5+%/¢

2%: 0+, 4+9 24: 0+, 4+4 29: 3) INV+, 5+% /4 b) UK 4-4% /4
24: a) inv+ bal b) avlagg/UK+, 5-5%/4 2NT: INV, 4(+)4(+)%/¢

24/3%: ART Krav Ny farg: okrav
Ny farg: okrav 2NT: rondkrav
3% /¢: forslag 39: slaminvit, 3+% 34: slaminvit, 3+¢

Ny farg: naturligt rondkrav.

UTSPELSMETODER
Mot farg 10-12 (oftast)
Mot NT 10-12 (oftast)

Genom spelféraren 2:a, 4:e (fran ursprunglig)

UTspPeLsTABELL (fargad = NT; understruken = farg)

AK AKx(x) AKIT(x)

AQJ(x) AJT(x) KIT(x)

KOT(x) 0JT() 0J9(x)

Hx / xx Hxx< / Xxx HXxX / XXxX
HXXXX / XXXXX (H = honnor, x = hacka)
MARKERINGAR

Ldngdmarkering:

Malmé - vissa undantag och varianter. Stigande
visar jamnt antal, fallande visar udda antal.

Styrkemarkering:
Schneider - stigande ar positivt, fallande negativt.

Fargvalsmarkeringar:
Lavinthal - anvands vid stélder samt i enstaka yt-
terligare fall. Lagt antyder lagre farg, vice verse.



