DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBFE SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Utspel | partnerns farg
Létta ofta pekande mot utspel

D=10+ Férg 10-12 10-12

Overbud krav bra kort NT 10-12 10-12
Tvatricksnivan: Spérrande bra farg 10-13 (Hopp) | spelet 10-12 10-12

Annat: 2-4 genom spelforaren forutom | partnerns férg

Hogsta fran mellansekvens

ak
CN
'v SWEMSKA

BRIDGEFORBUMDET

MID: 9553 Namn: BG Olofsson

MID: 11072 Namn: Urban Finnsson

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2a 15-18, 2kl hf fraga, ovrigt trf Utspel Mot férg Mot NT
4e 11-13 2Kl hf fraga ovrigt trf Ess Langdmarkering Schneider Allmant och budstil: Stark kléver 6+ med 5-kort hf 6ppning
Kung Langdmarkering Avblockering om D 1ru 2+, aggresiv budstil
Dam Schneider Avblockering om kn
Knekt Kn x, Kn 10x(x) Hdogsta eller 2a
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 10-12 10-12eller 2a
10-13 6-kort //2Nt=Krav svar enligt skrot 9 10-12 10-12 Oppningsbudet 1 NT: 10-12 1-2a ozon évrigt 13-15
Hog hacka 10-12 10-12
2NT Boes Léag hacka 10-12 10-12 2 6ver 1: Utgdngskrav férutom 213 féljt av 3 13
LM Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel  |Fdrsta sak Oppningsbud som kan kréva speciella forsvarsmetoder

Balanseringspos)

E=Mikaeli 1|Obvious shift En kldver 16+

DH=Hallfraga Farg 2|Langd 2 kléver 11-15 5+ klover
3|Lavinthal 2 ru Marmic med Kkort ruter
1|Styrka 2Nt svag med 5+5+ | Lf

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|Langd

2:a D=Straffdubbelt, 2kl=Hf fraga, 2 ru=Multi, 2Hf 4+Hf 5+Lf 3

2NT=Lf 5+5+ 9+ zonberoende, 3 Lf=11-15 6+ Lf

4:e D= En Lf eller b&gge Hf, 2kl=kl+en hogre, 2ru=ru + en hogre,

2Hf naturligt, 2Nt= Lf 5+5+ Zonberoende

Andra markeringar (inklusive trumf):

DUBBLINGAR

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

D=UD, 2Nt=15-18, Lebensohl

Lebensohl svar

(2Lf) 3Lf bagge ho, 4Lf 5+5+ | andra Lf+Hj, 4 andra L& 5+5+

KRAVPASS

| andra La+sp, (2Hf) hopp 4 Lf 5+5+ | Lf + andra Hf

Efter 1Nt- (D)- Pass (krav till RD)

Mot starka éppningar

Stark kldver = Trash

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Generellt &r alla RD flykt vid slinklage

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

1x-(D)-RD 10+ Kort i 6f

Over motst&ndarens UD

Transfer efter D pd 1 Hf frdn 1Nt till stod | OH férg, Fit Jump

Generellt ar D=UD

PSYKISKA BUD Kan forekomma
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Q = Z % 8 % o BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS
O al=zaor
ls 0 3sp 16+ Stark hand séger inget om férdelningen 1ru=0-7(8), 1hf=8+ 5+farg, INt=9+, 2L f= 8+ 1hj 19+ efter 1 ru, Ovrigt naturligt
5+ farg, 2hj=marmic négon singel, 2sp=4-7
6+sp, 2Nt =5+5+Lf 8-10, 3 | farg 4-7 ofta 7
le 2 4sp Obalanserad 11-15 eller begrénsad balanserad Naturliga pa 1 tricks niv4, 2kl oftast utg krav Ny farg krav forutom vid preferens efter 2 hj Begrénsad bud krav mot bra
Oppning
Beroende pa zon visar da styrka 11-12 eller 13- | 2ru=omvénd héjning, 2hj, 2sp
15 6kort svag
lv 5 | 4ru 11-15 5+ farg Ny férg krav 2Nt Stenbergs Skrotsvar Drury
3Lf stdd och poangvisande Ny farg invit 6vrigt slutbud
1a 5 | 4hj 11-15 5+férg Ny férg krav 2Nt Stenbergs Skrotsvar Drury
3Lf stdd och poangvisande Ny farg invit 6vrigt slutbud
INT 2 4sp 10-12 1-2a ozon, 13-15 dvriga Dubbel Stayman
2% 5 4sp 11-15 5+kléver fornekar balans, utan 4-kort hf | 2ru=Hf fraga, 2hf krav, 2nt krav kloverstod Konv
6+l6ver
2¢ 0 11-15 fordelning 3415,4315,4414,4405 2Nt=krav, 3Hf invit 6vrigt slutbud Visar fordelning och styrka vid 4414 2Nt =10-11
2v 6 5-10 6-kort 2Nt Stenbergs, ny farg krav, hopp I If renons Naturligt
slaminvit
24 6 6-10 6-kort 2Nt Stenbergs, ny farg krav, hopp | If renons Naturligt
slaminvit
2NT 5+ 7-115+5+ | If 3lf=avlagg, 3hj=krav, 3sp=krav med spader Visar fordelning och styrka
5+
41f slaminvit fragar efter kontroll (ej passed) Kontrollvisning Passbart
3% 6 Spérr
3e 6 Spérr
3w 7 Spérr
3a 7 Spérr
3NT 8 Lf spérr 4K Passa eller korrigera, 4D krav, 4Hf Slutbud | Q efter 4D
4a 0 Géende Hj utan sido styrka 4D=singelfraga
4e 0 Géende sp utan sidostyrka 4Hj=singelfraga
4e 6 Spérr Ny farg Q
4a 6 Spérr Ny férg Q
ANT
S5 SLAMBUDGIVNING
Se RKC-Blackwood, exclusion, Italienska Q, Splinter
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