DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Systemdeklaration SVENSE)

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivd, Balanseringspos) UTSPEL Generella metoder BRIDGEFPREBUNDET
Entricksnivan: Utspel I partnerns férg
5+ 7-16 Farg 1/3/5 1/3/5 Spelare

NT Attityd 1/3/5 MID Namn
Tvatricksnivan: I spelet | Attityd Attityd 12984 Sven-Erik Hallkvist
5+ (7) 11-16 Annat MID Namn

6161 Carina Hallkvist

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) Utspel Sammanfattning av systemet
2:a: Utspel Mot fiarg Mot NT Allm3NT och budstil
15-18, svar Hé-fréga och 6verféring Ess E, Ex, EKX, EKXxx E, Ex, EKX Naturligt med fyrkorts farger i ordningen hjérter-spader-basta I8gfarg
4:e: Kun K, KD, KDx, KDxx, AK K, KD, KDx, AK
11-14, svar Hb-fréga och éverféring Dam D, Dx, DJ, DJx, DIxx D, Dx, DJ, DJx, DJxx

Knekt 3, Ix, IT, ITx 3, Ix, JT, ITx
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T, TX, T9, T9x, KIT T, TX, T9, T9x, EJTxx, KITxx
Hoppinkliv= sparr 9 9, 9x, 98, 98x, K19, KT9, DT9 9, 9x, 98, 98x, EJ9, KT9, DT9 Oppningsbudet 1N7 14-17
2NT inkliv= tv%férgshand Hog hacka|x, xx, sekvens X, XX, XXX, sekvens 2 over 1: Utg%ngskrav om ej &terkommande bud

Lag hacka|x, xxx x, KIxxx, DTxxx, KIxx, DTxx OPPNINGSBUD SOM KAN KRAVA SPEC FORSVARSMETODER

Markeringar i prioritetsordnin

2D = 6 kort hogfarg 5-10 eller 22-23 sang

D=UD Inkliv naturligt
Overbud pd 3 laget héllfréga, pd 4 laget bagge ho Gver 3i 18
4NT=I8gfarger 6ver 3 i ho

ENKELT/HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Balansering) Partnerns utspel Spelforarens utspel Forsta sak 2H = (minst) 5H och minst 4 I18gfarg 5-10

Enkelt 6verbud=Hégsta + 1 15+ Farg:1:a |S M vid behov S 2S = (minst) 5S och minst 4 18gfarg 5-10

Hoppande éverbud=hallfréga 2:a M L vid behov 2 sang = minst 5-5 i I8gférg eller minst 6D 5-10
3:e L
NT: 1:a S M vid behov S

MOT 1 SANG §stark/svag NT, balansering, forhan d) 2:a M L vid behov

2C=hogfargsfraga minst 4-4 3:e L

2D=6+ hogfarg Annat (inklusive trumf):

2H=5H+minst 4l8gf

25=5S+minst 418gf

2NT =bégge I8gf DUBBLINGAR

D=styrka UD (Generellt, svar, balansering)

Mot sparrbud D ar ub

Hoppande bud p& D av partnern &r 6-9 p8 2 laget 10-12 pd 3 laget

Kravpass

Né&r utgdngskrav réder

Mot starka 6ppningar

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Mot stark kléver

D= Konstruktiv hjarter, 1D= Konstruktiv spader,1H =svag lang H eller 4H och léange sidofarg,
1S=svag lang S eller 4S och I&nge sidofarg,1INT=C eller D och H, 2kl =D eller H och §
2D=H eller S och C, 2H H och C, 2S=S och D, 2NT=C och D

Straffdubbelt géller

Nar vi 6ppnat med 2D eller hogre

Viktigt som inte passar in pd annan plats

Efter RD

1X-1Y-2 kléver = krav for en rond géller &ven i stérd budgivning Se Not 1

RD visar 8+

1X-1Y-1NT-2 kléver = krav for en rond géller dven i stord budgivning Se Not 1

Om vi sparrbjuder och dubblar nésta varv = vill bjuda en gang till

Over motstindarens UD

Mot transfer pd 1 laget Se not 2

RD=8+

Psykiska bud

2 6ver 1 &r okrav

Né&stan aldrig




