
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
Entricksnivån:
(4)5+, 7-18

Utspel I partnerns färg

Fyrkortsinliv ej frekvent. Färg  10-12  10-12 MID:   11369       Namn:   Petter Bengtsson 
NT  Attityd  10-12

Tvåtricksnivån: I spelet  2/4 genom spelföraren  10-12 MID:   17974       Namn:   Pierre Thunström
5+, 10-18 Annat:

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a  15-17 Utspel Mot färg Mot NT

Ess  AK  AK Allmänt och budstil:
4:e  11-14 Kung  KQ  KQ  Stark klöver

Dam  QJ  QJ
Knekt  JT  JT

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10  T9, AJT, KJT  T9, AJT, KJT
 Spärr 9  9x, AT9, KT9, QT9  9x, AT9, KT9, QT9 Öppningsbudet 1 NT:   14-16
 2NT = två lägsta objudna Hög hacka  Xx, xxX, xxXx  Attityd, 10-12 i p:s färg

Låg hacka  xxX, xxXx, xxxxX  Attityd, 10-12 i p:s färg 2 över 1:   utgångskrav efter 1hö-öppning
                 rondkrav efter 1D-öppning
                 okrav i störd budgivning

Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos)

Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder

 Enkelt = högsta objudna + en till 1  Schneider  Malmö  Schneider  1C = 16+
 Hoppande = hållfråga Färg 2  Malmö  1D = 10-15, 2+ ruter

3  2D = 10-15, 4415 minus ett kort 
1  Schneider  Malmö  Schneider  2NT = 10-15, 55+ i lågfärgerna

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2  Malmö   
 2C = hjärter + spader 3  
 2D = 6+hö Andra markeringar (inklusive trumf): 
 2hö = 5hö och 4+lå  Lavinthal

DUBBLINGAR

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)
 D = UD, Lebensohl  10+ och stöd i objudna färger eller överstark hand (17+).
 Leaping Michaels, Non-leaping Michaels  Kan vara svagare i balanseringsposition. KRAVPASS

Mot starka öppningar
 Mot stark 1C:  D = hjärter + spader, 1NT/2NT = klöver + ruter ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

 Stöddubbling/redubbling VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS

Över motståndarens UD
 2x = okrav

PSYKISKA BUD   Kan förekomma
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS

1 0 4H 16+ 1D = 0-7, 1hö/1NT/2lå = 8+, 2hö/3lå = 8+ 4441
med singel i bjuden färg
Efter inkliv: pass = 0-7, övrigt = 8+

1C -1D, 1H = 20+

1 1 2 4H a) 11-13 balans, 2+ ruter
b) 10-15 obalans, 4+ ruter

2lå = rondkrav, 2hö/3C = starkt, 2NT = invit XYZ
1D - 1hö, 2NT = max med 4-stöd i hö

1 5 4D 10-15, 5+ hjärter 2lå = utgångskrav, 2S = starkt,
2NT = invitstenberg, 3C = 7-9 4-stöd,
3D = starkt, 3H = spärr, 3S/4lå = renons

XYZ
1H - 1S, 2NT = max med 4-stöd i spader

1 5 4H 10-15, 5+ spader 2lå/2H = utgångskrav, 2NT = invitstenberg,
3C = 7-9 4-stöd, 3D/3H = starkt, 3S = spärr,
4lå/4H = renons

1NT 3S 14-16 2C = högfärgsfråga, 2D = utgångskrav,
2hö = slutbud, 3lå = slutbud

2 5 4H 10-15, 6+ klöver eller 5klöver/4hö 2D = relä, 2hö = okrav, 2NT = invit,
3D/3hö = starkt

2C - 2D, 3D/3hö = kortfärg

2 1 0 - 10-15, 4415 minus ett kort 2NT = relä

2 6 - 5-10 2N = krav (Skrot-svar)

2 6 - 5-10 2N = krav (Skrot-svar)

2NT 1 - 5-10, 55+ i klöver + ruter

3 6 - spärr

3 6 - spärr

3 6 - spärr

3 6 - spärr

4 7 - spärr

4 7 - spärr

4 6 - spärr

4 6 - spärr
SLAMBUDGIVNING

RKCB 0314, Exclusion BW 0314


