
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

 
MID:   12957  Namn: Henrik Morin 

MID:  861 Namn: Peter Morin 

MID:   9651    Namn: Tomas Karlsson 

MID:   12954  Namn: Håkan Johansson 

Entricksnivån: Naturligt  Utspel I partnerns färg 

Naturligt Färg 10-12 10-12 

 NT 10-12 10-12 

Tvåtricksnivån: Naturligt I spelet 10-12 10-12 
 Annat: 

  

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18 hp Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess EKxx, EKx EKDx, EKknx Allmänt och budstil: 

4:e 11-14 hp Kung EK KDKnx, KD10x  
 Dam Dkn10x, Dknx Dkn10x, Dkn9x Beredskapsklöver 5551 
 Knekt Kn109x Kn109x  

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 1098x, Kkn10xx 1098x, Kkn10xx, Ekn10xx  
 9 K109xx, D109xx K109xx, D109xx Öppningsbudet 1 NT: 14-16 

Spärr Hög hacka Xx Xx  
 Låg hacka Xxx Xxx 2 över 1: Utgångskrav 

 Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1 Schneider Malmö Schneider  

Enkeltöverbud = Tvåfärgshand Färg 2 Malmö  Malmö 2 Ruter som visar minst 4-5, 5-4 i högfärgerna 0-10hp. 

 3 Lavinthal    

Dubbelt överbud = Hållfråga 1 Schneider Malmö Schneider  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö  Malmö  

 3 Lavinthal    

Cappelletti: D = Styrka, 2kl=Enfärgshand, 2rut= Båda Högfärgerna Andra markeringar (inklusive trumf):  

2hj= Hjärter+ en lågfärg, 2sp= Spader och en lågfärg, 2NT= Båda 

lågfärgerna. 

  

   

 DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

   

Naturligt  KRAVPASS 
   

Mot starka öppningar   

Mot stark klöver: Dubbelt = Båda högfärgerna ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

1NT = Båda lågfärgena  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
 3-stödsdubblingar upp till 2 läget.  

Över motståndarens UD   

   

   

  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING 

 
SVAR 

 
FORTSATT BUDGIVNING 

 
EFTER FÖRHANDSPASS 

1 2 1  11-21 hp 2 rut/2hj/2sp = 6 kortsfärg 0-5 hp   

        

1  5  11-21 hp 2NT = Stenbergs utgångskrav. 
2hj, 2sp , 3kl = Singel och fyrkorts trumfstöd. 

1ru-2N-3kl=Min, 1ru-2N-3ru = Max utan singel, 

1ru-2N-3hj/s/nt = Max och singlar nerifrån. 

 

        

1  5  11-21 hp 2NT = Stenbergs utgångskrav. 
2s, 3kl, 3ru = Singel och fyrkorts trumfsstöd. 

1hj-2N-3kl=Min, 1hj-2N-3ru = Max utan singel, 

1hj-2N-3hj/s/nt = Max och singlar nerifrån. 

 

        

1  5  11-21 hp 2NT = Stenbergs utgångskrav. 
3kl, 3ru, 3hj = Singel och fyrkorts trumfstöd. 

1sp-2N-3kl=Min, 1sp-2N-3ru=Max utan singel, 

1sp-2N-3hj/s/nt = Max och singlar nerifrån. 

 

        

1NT    14-16 hp 2kl = Högfärgsfråga, 2sp = Lågfärgsfråga 1N-2sp-2N = Längre ruter eller lika längd.  

      1N-2sp-3kl = Längre klöver  

2  0  Utgångskrav eller 22-24 NT    2kl-2hj/sp = 5+färg utgångskrav   

        2kl-3kl/ru = 5+färg utgångskrav   

2  0  0-10hp Minst 5-4,4-5 i högfärgerna. 2NT = Krav. 3rut = 4+ i någon högfärg 
Utgångskrav. 

2ru-2N-3kl=Min längre hj eller lika längd 

2ru-2N-3ru=Min längre spader 

2ru-2N-3hj= Max längre hj eller lika längd 

2ru-2N-3sp=Max längre spader 

 

        

2  6  6-10 hp 2NT = Stenbergs utgångskrav. 2hj-2N-3kl=Min,, 2hj-2N-3ru=Max utan singel, 

2hj-2N-3hj/s/nt=Max och singlar nerifrån. 

 

        

2  6  6-10 hp 2NT = Stenbergs utgångskrav. 2sp-2N-3kl=Min,, 2sp-2N-3ru=Max utan singel, 

2sp-2N-3hj/s/nt=Max och singlar nerifrån. 

 

        

2NT    20-21 hp 3kl = Frågar efter 5-korts högfärg.   

        

3  6  Spärr    

3  6  Spärr    

3  6  Spärr    

3  6  Spärr    

        

3NT        

        

4  6  Spärr    

4  6  Spärr    

4  6  Spärr    

4  6  Spärr    

4NT        

5      SLAMBUDGIVNING 

5       

5      RKC 0314 

5       



       

       

       

       

 


