DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Naturligt Utspel | partnerns farg *.':'.'
& SVENSKA
_ BRIDGEFORBUMDET
Naturligt Farg 10-12 10-12 MID: 12957 Namn: Henrik Morin
NT 10-12 10-12 MID: 861 Namn: Peter Morin
Tvatricksnivan: Naturligt I spelet 10-12 10-12 MID: 9651 Namn: Tomas Karlsson
Annat: MID: 12954 Namn: Hakan Johansson
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a15-18 hp Utspel Mot farg Mot NT
Ess EKxx, EKX EKDx, EKknx Allmant och budstil:
4:e 11-14 hp Kung EK KDKnx, KD10x
Dam Dkn10x, Dknx Dkn10x, Dkn9x Beredskapskléver 5551
Knekt Kn109x Kn109x
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 1098x, Kkn10xx 1098x, Kkn10xx, Ekn10xx
9 K109xx, D109xx K109xx, D109xx Oppningsbudet 1 NT: 14-16
Spérr Hog hacka XX Xx
Ldg hacka XXX XXX 2 dver 1: Utgangskrav
Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel Forsta sak Oppningsbud som kan krava speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
1iSchneider Malmé Schneider
Enkeltéverbud = Tvéfargshand Farg 2[Malmé Malmo 2 Ruter som visar minst 4-5, 5-4 i hogfargerna 0-10hp.
3|Lavinthal
Dubbelt dverbud = Hallfraga 1liSchneider Malmé Schneider
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, férhandspassad) NT 2[Malmé Malmo
3|Lavinthal

Cappelletti: D = Styrka, 2kl=Enfargshand, 2rut= Bada Hogfargerna

Andra markeringar (inklusive trumf):

2hj= Hjarter+ en lagfarg, 2sp= Spader och en lagfarg, 2NT= Bada
lagfargerna.

DUBBLINGAR

Mot spérrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

Naturligt

KRAVPASS

Mot starka 6ppningar

Mot stark klver: Dubbelt = Bada hogfargerna

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

INT = Béda lagfargena

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

3-stodsdubblingar upp till 2 laget.

Over motstdndarens UD

PSYKISKA BUD
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ls 2 1 11-21 hp 2 rut/2hj/2sp = 6 kortsfarg 0-5 hp
le 5 11-21 hp 2NT = Stenbergs_utgéngskrav. 1ru-2N-3kl=Min, 1ru-2N-3ru = Max utan singel,
2hj, 2sp , 3kl = Singel och fyrkorts trumfstdd.  |1ru-2N-3hj/sint = Max och singlar nerifran.
lv 11-21 hp 2NT = Stenbergs utgangskrav. 1hj-2N-3kI=Min, 1hj-2N-3ru = Max utan singel,
2s, 3KI, 3ru = Singel och fyrkorts trumfsstdd.  |1hj-2N-3hj/s/nt = Max och singlar nerifrén.
1a 11-21 hp 2NT = Stenbergs utgangskrav. 1sp-2N-3kI=Min, 1sp-2N-3ru=Max utan singel,
3KI, 3ru, 3hj = Singel och fyrkorts trumfstdd.  |1sp-2N-3hj/s/nt = Max och singlar nerifrén.
INT 14-16 hp 2kl = Hogfargsfraga, 2sp = Lagfargsfraga 1N-2sp-2N = Langre ruter eller lika langd.
1N-2sp-3kl = Léngre kldver
2% Utgangskrav eller 22-24 NT 2kl-2hj/sp = 5+farg utgangskrav
2kI-3kl/ru = 5+farg utgangskrav
26 0-10hp Minst 5-4,4-5 i hdgfargerna. 2NT = Krav. 3rut = 4+ i ndgon hogfarg 2ru-2N-3kI=Min langre hj eller lika langd
Utgangskrav. 2ru-2N-3ru=Min langre spader
2ru-2N-3hj= Max langre hj eller lika langd
2ru-2N-3sp=Max l&ngre spader
2v 6-10 hp 2NT = Stenbergs utgangskrav. 2hj-2N-3kl=Min,, 2hj-2N-3ru=Max utan singel,
2hj-2N-3hj/s/nt=Max och singlar nerifran.
24 6-10 hp 2NT = Stenbergs utgangskrav. 2sp-2N-3kl=Min,, 2sp-2N-3ru=Max utan singel,
2sp-2N-3hj/s/nt=Max och singlar nerifran.
2NT 20-21 hp 3kl = Fréagar efter 5-korts hogfarg.
3% 6 Spérr
3e 6 Spérr
3v 6 Spérr
3a 6 Spérr
3NT
4 6 Sparr
4e 6 Sparr
4e 6 Spérr
44 6 Sparr
ANT
5% SLAMBUDGIVNING
5e
S5v RKC 0314

S5a







