DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBF SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivé, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan:
6-16 agressiv stil.

Utspel I partnerns férg

[ 1]
A
'v SWEMSKA

BRIDGEFORBUMDET

Svar: ny farg = krav; 2NT= nat inv; cuebid = bra h&jning; hopp cue = mixed raise Férg 3/5 3/5
NT 11-regeln 3/5 MID: Namn: Tuva, Per-Ola, Johan, Per-Erik
Tvatricksnivan: I spelet 3/5 3/5 MID: Namn:
Sunda inkliv Annat:
2/4 genom spelféraren i helt orérda farger. K ber om langd p& 5+tricks nivan. Reverse Smith.
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a Utspel Mot firg Mot NT
15-18 bal Ess AKQ+ AKx+ Ax AKx+ Ax Allmént och budstil:
4:¢ Kung KQJ+ KQT+ KQ+ AK KQx Kx AKQx+ Aggressiv filosofi, framforallt ar férdelaktiga zoner
11-15 bal Dam QJT+ QJ9+ QJ+ KQJx+ QJ+ Qx KQT9+ 114 = 3+ (1kl med 3-3, 1ru med 4-4)
Knekt JT9+ JT+ Jx JT9+ JT+ Jx 1M = (10)11+ 5+M
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HJT Tx HIT Tx 3x = 1/3:e ozon valdigt aggressivt, 2:a mer konstruktivt
2ho = sparr 9 HT9+ KJ9+ 9x HT9+ 9x Oppningsbudet 1 NT:
1h6)-2NT = 5-5ahé+ruter; (1h6)-3kl = 5-5 béda & Hég hacka Xx Xx Inte superstrikt
Annars &r 2NT = 5-5 tva lagsta objudna Lé’[g hacka XXX XXXX XXXXX XXX, XXXX, XXXX, XXXXX, XXXXX, XXXXX 2 over 1:
4:e 2hd 6+hd 10-13; 2NT 19-21bal Markeringar i prioritetsordning UK
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel ~ |Forsta sak Oppningsbud som kan kriiva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
(1hd) - 2h6 = 5-5 ahd + ki 1 L&gt = positivt Malmé L&gt = positivt 2k, 2ru
(118) - 218 = 5-5 bada hé Férg 2 Lagt = jamnt SIP Lagt = jamnt
(2h8) - 3n6 =Kl +ru 3 sip sip
(113) - 214 = bada ho 1 L&gt = positivt Malmo L&gt = positivt
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2 Légt = jamnt siP LAgt = jamnt
Dbl = styrka 3 s/P s/P
2kl = bada ho Andra markeringar (inklusive trumf):

2ru = svagt/jattestarkt hé-inkliv

Hogt-lagt = Negativt eller ojamnt antal fran start. L&gt-hogt = tvartom

2h6 = Nat (battre an inkliv 2ru)

Fargpreferens med véra trumfhackor. Fr&n A och K utspel &r 1&gt = negativt, hogt = positivt.

2NT = bada 1&

Av passad p: dbl = sp + en farg till; 21& = 1& + hj; 2M = nat

DUBBLINGAR

Mot spiarrbud UD (Generellt, svar, balansering)
Dbl = UD; (2/3ho) - 414 = 5-5 aho+l& Kan vara svagare med rétt férdelning
(318) - 4kl = 5-5 ba&da ho; 4ru = 5-5 ho + ald Dbl &r allt som oftast ud KRAVPASS
2ru multi: dbl =13-15 bal/17+; 2NT=16-19bal Nar vi kravt till utgéng eller faststallt en "kravniva"
Mot starka dppningar Efter att vi redubblat for styrka

Vs stark 1: dbl = bada ho; 1X = Nat; INT/2NT = bada I&

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

INT/2NT = bada 1&

3-stdds dubblingar

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Vs stark 2kl/2ru: dbl = HO f; 2x = nat; 2NT tva farger

Visar ofta inte upp K/A-singel som singel

Over motstindarens UD

Inte superstrikta hp-granser. Uppvarderar ofta NT-bud

Ny farg pa 2-laget = krav; Trf efter 1/2h6-(dbl)

Transfers/switch i kompetitiv budgivning

PSYKISKA BUD Ovanligt
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E E E "‘c“ g g o BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS

© al=q Z2aH
1 3 4sp 11-22 1x=nat; 2kl=(4)5+ UK; 2ru=5+ inv; 2h6=6+ho 3-8; 1kl - 1x — 1ho = (4)5+kl, 4+ho

2NT=inv; 3kl=sparr; 3ru=5+kl inv; 3h6 = sparr 1kl - 1h6 - 3ho = Upp till 15 hp obal med 4-stod
le 3 4Sp 1h6/1NT=nat; 2kl=4+kl UK; 2=4+ru UK; 2h6=6+hd 3-8; Samma som ovan
11-22 2NT=inv; 3kl=4+ru inv; 3ru=sparr; 3ho=sparr
1w 5 4Sp 11-22 1sp = 4+; INT = Nat (0)3-11; 2kl = (2)3+ UK; 1ho-1X: 2kl = a)11-15(16) 5h6, 4+ b) ndgon (16)17+; 1hj - 2kl = Drury. 1h6-2NT: 3ki=UK; 3ru=mellanbra 3hj=avslag
2 = 4+ru UK;2hj = 8-11 3(4)hj;2sp = 6+sp 3-8;2NT=4+hj inv+; 3l&=nat inv; 3hj=0-8; 3sp/4la=void 1h6-2NT: 3kl=min; 3ru=Ingen Kortfarg tillagg; 3hj/sp/3NT= kortfarg nerifran,tilligg forts. 3ho+1-3=stegvisa renonser
1a 5 4hj 11-22 Samma som ovan (2hj = 5+hj UK; 2sp = 8-11 3(4)sp) Samma som ovan 1sp - 2kl = Drury. 1sp - 2NT: 3hj=daligt men inte samsta tankbara
forts. 3hé+1-3=stegvisa renonser
INT 4sp (14+)15-17 2kl=Stayman; 2ru/2hj=transfer; 2sp=6+kl/inv i NT; 2NT=6+ru; ANT-2kl: 2ru = Ingen 4+hd. INT-2r6d-3h6 = superaccept
3ki=puppet stayman; 3ru=5-5/&,UK; 3h6=0- 1h6(54+14),UK: 4Kl/ru=TRF till 4hj/sp 1INT-2sp: 2NT=min; 3kl=max. 1NT-3kl;3ru=ingen 5hd, 3h6=5ho
2 X a) 18-19bal b) 25+bal c) UK kl/hj/sp 2ru=rel&; 2ho/31&= to play vs 18-19bal 2kl-2ru-2hj = a) 5+hj b) 25+bal
2kl-2ru-2NT=18-19bal
2 X 4sp a) Svag ho b) 22-24bal c) UK m ru som huvudférg 2h6=P/C; 2NT=krav, fragar; 314=5+farg, krav 2ru-2NT:3kl = alla max; 3 = min m.hj; 3 = max m sp.
3h6=P/C; 4kl =6verfor till din farg; 4ru =bjud din farg 2ru-2NT-3kl-3ru fragar varpa 3hj=sp 3sp=hj
2w 6 (5)6hj 10-13 2sp=5+sp krav; 2NT=Inv+ fragar; 3l&=nat, krav; 3hj=sparr
26 6 (5)6sp 10-13 2NT = Inv+ fragar; 3kl/ru/hj = nat, krav; 3sp =sparr
2NT 4sp 20-21 3kl=muppet stayman; 3ru/3hj=trf; 3sp=bada 1& 2NT-3kI: 3 = minst en 4ho; 3hj = ingen 4+ho;
414=6+h0, slaminv, 4hé= 6+13, slaminv 3sp = 5+sp; 3NT = 5+hj

3% 6 sparr, valdigt aggressivt 1/3:e hand ozon Ny farg= krav; 3ru/hj/sp-4kl = essfraga; 3kl-4ru = essfraga
e 6 samma som ovan
e 6 samma som ovan
3a 6 samma som ovan
3INT X Gaende 1& 4 Kl = passal/korrigera; 4ho = nat
4 6 Sparr 4ru = Nat,UK; 4ho = to play
4e 6 sparr 4h6 = to play; 4NT = RKCB; 5kl = slaminv
4 6 sparr 4p = to play(ozon); 4NT = RKCB
44 6 sparr 4NT = RKCB
4ANT X Specifik essfraga 5kl = inget; 5ru/hj/sp = det esset; SNT = kl ess
5% 6 Sparr SLAMBUDGIVNING
S5¢ 6 sparr 1430 (5NT = udda + void, 6x = jamnt + void)
S5e 6 sparr Voidwood, PEDO
54 6 sparr Kontrollbud "up the line" 1a eller 2a ktrl

4NT é&r ofta tva stéllen att spela, 5NT ofta pick a slam

Nar det &r kravpass ar pass + bud starkare kort
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