
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån:  Utspel I partnerns färg 

  
 Färg    
 NT   MID:                  Namn: 
Tvåtricksnivån: I spelet   MID:                  Namn: 
 Annat:  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a  Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess   Allmänt och budstil: 
4:e  Kung    
 Dam    
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
 9   Öppningsbudet 1 NT: 
 Hög hacka    
 Låg hacka   2 över 1: 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1     
 Färg 2     
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     
 3     
 Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   
Över motståndarens UD   
   
   
  PSYKISKA BUD 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣        
        
1♦        
        
1♥        
        
1♠        
        
1NT        
        
2♣        
        
2♦        
        
2♥        
        
2♠        
        
2NT        
        
3♣        
3♦        
3♥        
3♠        
        
3NT        
        
4♣        
4♦        
4♥        
4♠        
4NT        
5♣      SLAMBUDGIVNING 
5♦       
5♥       
5♠       
       
       
       
       
 


	UTSPEL OCH MARKERINGAR
	SBF SYSTEMDEKLARATION
	UTSPEL
	SAMMANFATTNING AV SYSTEMET

	Markeringar i prioritetsordning
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder
	DUBBLINGAR

	Mot starka öppningar
	ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

	Över motståndarens UD
	SLAMBUDGIVNING


	EntricksnivånRow1: Svar: ny färg = krav; 2NT= nat inv; cuebid = bra höjning; hopp cue = mixed raise
	UtspelFärg: 3/5
	I partnerns färgFärg: 3/5
	EntricksnivånRow2: 
	UtspelNT: 11-regeln
	I partnerns färgNT: 3/5
	UtspelI spelet: 3/5
	I partnerns färgI spelet: 3/5
	TvåtricksnivånRow1: Sunda inkliv
	TvåtricksnivånRow2: 
	AnnatRow1: 2/4 genom spelföraren i helt orörda färger. K ber om längd på 5+tricks nivån. Reverse Smith.
	SAMMANFATTNING AV SYSTEMET: 
	2aRow1: 15-18 bal
	Mot färgEss: AKQ+ AKx+ Ax
	Mot NTEss: AKx+ Ax
	Mot färgKung: KQJ+ KQT+ KQ+ AK
	Mot NTKung: KQx Kx AKQx+
	Allmänt och budstilRow1: Aggressiv filosofi, framförallt är fördelaktiga zoner
	4eRow1: 11-15 bal
	Mot färgDam: QJT+ QJ9+ QJ+
	Mot NTDam: KQJx+ QJ+ Qx KQT9+
	Allmänt och budstilRow2: 1lå = 3+ (1kl med 3-3, 1ru med 4-4)
	4eRow2: 
	Mot färgKnekt: JT9+ JT+ Jx
	Mot NTKnekt: JT9+ JT+ Jx
	Allmänt och budstilRow3: 1M = (10)11+ 5+M
	Mot färg10: HJT Tx
	Mot NT10: HJT Tx
	Allmänt och budstilRow4: 3x = 1/3:e ozon väldigt aggressivt, 2:a mer konstruktivt
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow1: 2hö = spärr
	Mot färg9: HT9+ KJ9+ 9x
	Mot NT9: HT9+ 9x
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow2: 1hö)-2NT = 5-5ahö+ruter; (1hö)-3kl = 5-5 båda lå
	Mot färgHög hacka: Xx
	Mot NTHög hacka: Xx
	Öppningsbudet 1 NTRow1: Inte superstrikt
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow3: Annars är 2NT = 5-5 två lägsta objudna
	Mot färgLåg hacka: xxX xxXx xxxxX
	Mot NTLåg hacka: Xxx, xxxX, Xxxx, xxxXx, Xxxxx, xXxxx
	HOPPINKLIV Generellt Svar Ovanliga sanginklivRow4: 4:e 2hö 6+hö 10-13; 2NT 19-21bal
	2 över 1Row1: UK
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow1: (1hö) - 2hö = 5-5 ahö + kl
	Partnerns utspel1: Lågt = positivt
	Spelförarens utspel1: Malmö
	Första sak1: Lågt = positivt
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow1: 2kl, 2ru
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow2: (1lå) - 2lå = 5-5 båda hö
	Partnerns utspelFärg 2: Lågt = jämnt
	Spelförarens utspelFärg 2: S/P
	Första sakFärg 2: Lågt = jämnt
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow2: 
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow3: (2hö) - 3hö = kl + ru
	Partnerns utspel3: S/P
	Spelförarens utspel3: 
	Första sak3: S/P
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow3: 
	ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD Generellt Svar BalanseringsposRow4: (1lå) - 2lå = båda hö
	Partnerns utspel1_2: Lågt = positivt
	Spelförarens utspel1_2: Malmö
	Första sak1_2: Lågt = positivt
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow4: 
	Partnerns utspelNT 2: Lågt = jämnt
	Spelförarens utspelNT 2: S/P
	Första sakNT 2: Lågt = jämnt
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow5: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow1: Dbl = styrka
	Partnerns utspel3_2: S/P
	Spelförarens utspel3_2: 
	Första sak3_2: S/P
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow6: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow2: 2kl  = båda hö
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow7: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow3: 2ru = svagt/jättestarkt hö-inkliv
	Andra markeringar inklusive trumfRow1: Högt-lågt = Negativt eller ojämnt antal från start. Lågt-högt = tvärtom
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow8: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow4: 2hö = Nat (bättre än inkliv 2ru)
	Andra markeringar inklusive trumfRow2: Färgpreferens med våra trumfhackor. Från A och K utspel är lågt = negativt, högt = positivt.
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow9: 
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow5: 2NT = båda lå
	MOT 1 SANG starksvag NT balansering förhandspassadRow6: Av passad p: dbl = sp ♠+ en färg till; 2lå = lå + hj♥; 2M = nat
	DUBBLINGAR: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow10: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow11: 
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow12: 
	Mot spärrbudRow1: Dbl = UD; (2/3hö) - 4lå = 5-5 ahö+lå
	UD Generellt svar balanseringRow1: Kan vara svagare med rätt fördelning
	Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoderRow13: 
	Mot spärrbudRow2: (3lå) - 4kl = 5-5 båda hö; 4ru = 5-5 hö + alå
	UD Generellt svar balanseringRow2: Dbl är allt som oftast ud
	Mot spärrbudRow3: 2♦ru multi: dbl =13-15 bal/17+; 2NT=16-19bal
	UD Generellt svar balanseringRow3: 
	KRAVPASSRow1: När vi krävt till utgång eller fastställt en "kravnivå"
	UD Generellt svar balanseringRow4: 
	KRAVPASSRow2: Efter att vi redubblat för styrka
	Mot starka öppningarRow1: Vs stark 1♣: dbl = båda hö; 1X = Nat; 1NT/2NT = båda lå
	KRAVPASSRow3: 
	Mot starka öppningarRow2: 1NT/2NT = båda lå
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow1: 3-stöds dubblingar
	Mot starka öppningarRow3: Vs stark 2kl/2ru: dbl = Hö f; 2x = nat; 2NT två färger
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow2: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow1: Visar ofta inte upp K/A-singel som singel
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow3: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow2: Inte superstrikta hp-gränser. Uppvärderar ofta NT-bud
	Över motståndarens UDRow1: Ny färg på 2-läget = krav; Trf efter 1/2hö-(dbl)
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow4: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow3: Transfers/switch i kompetitiv budgivning
	Över motståndarens UDRow2: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow5: 
	VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATSRow4: 
	Över motståndarens UDRow3: 
	ÖVRIGA DUBBLINGARREDUBBLINGARRow6: 
	PSYKISKA BUD:  Ovanligt
	fill_1: 
	PRICKARRow2: 
	PRICKAR1: 
	1: 3
	PRICKARRow4: 
	Row2: 
	BESKRIVNING: 11-22
	SVAR: 1x=nat; 2♣kl=(4)5+♣ UK; 2ru♦=5+♣ inv; 2hö=6+hö 3-8;
	FORTSATT BUDGIVNING: 1♣kl - 1x – 1hö = (4)5+kl♣, 4+hö
	EFTER FÖRHANDSPASS: 
	BESKRIVNING_2: 
	SVAR_2: 2NT=inv; 3kl♣=spärr; 3ru♦=5+kl♣ inv; 3hö = spärr
	FORTSATT BUDGIVNING_2: 1♣kl - 1hö - 3hö = Upp till 15 hp obal med 4-stöd
	EFTER FÖRHANDSPASS_2: 
	BESKRIVNING_3: 
	SVAR_3: 1hö/1NT=nat; 2kl♣=4+kl♣ UK; 2♦=4+♦ru UK; 2hö=6+hö 3-8;
	FORTSATT BUDGIVNING_3: Samma som ovan
	EFTER FÖRHANDSPASS_3: 
	BESKRIVNING_4: 11-22
	SVAR_4: 2NT=inv; 3kl♣=4+ru♦ inv; 3ru♦=spärr; 3hö=spärr
	FORTSATT BUDGIVNING_4: 
	EFTER FÖRHANDSPASS_4: 
	fill_25: 
	fill_26: 5
	BESKRIVNING_5: 11-22
	SVAR_5: 1♠sp = 4+♠; 1NT = Nat (0)3-11; 2kl♣ = (2)3+♣ UK;
	FORTSATT BUDGIVNING_5: 1hö-1X: 2kl♣ = a)11-15(16) 5hö, 4+♣ b) någon (16)17+;
	EFTER FÖRHANDSPASS_5: 1hj - 2kl = Drury. 1hö-2NT: 3kl♣=UK; 3ru♦=mellanbra 3hj=avslag
	PRICKARRow6: 
	Row4: 
	Row1: 
	BESKRIVNINGRow6: 
	SVARRow6: 2♦ ru = 4+ru♦ UK;2hj♥ = 8-11 3(4)hj♥;2sp♠ = 6+sp♠ 3-8;2NT=4+hj♥ inv+; 3lå=nat inv; 3hj♥=0-8; 3sp♠/4lå=void
	FORTSATT BUDGIVNINGRow6: 1hö-2NT: 3kl♣=min; 3ru♦=Ingen kortfärg,tillägg; 3hj♥/sp♠/3NT= kortfärg nerifrån,tillägg
	EFTER FÖRHANDSPASSRow6: forts. 3hö+1-3=stegvisa renonser
	fill_39: 
	fill_40: 5
	fill_41: 4hj
	fill_42: 11-22
	fill_43: Samma som ovan (2♥hj = 5+hj♥ UK; 2♠sp = 8-11 3(4)♠sp)
	fill_44: Samma som ovan
	fill_45: 1 sp - 2kl = Drury. 1sp - 2NT: 3hj=dåligt men inte sämsta tänkbara
	PRICKARRow8: 
	Row6: 
	Row3: 
	BESKRIVNINGRow8: 
	SVARRow8: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow8: 
	EFTER FÖRHANDSPASSRow8: forts. 3hö+1-3=stegvisa renonser
	PRICKAR1NT: 
	1NT: 
	1NT_2: 4sp
	BESKRIVNING1NT: (14+)15-17
	SVAR1NT: 2kl♣=Stayman; 2ru♦/2hj♥=transfer; 2sp♠=6+kl♣/inv i NT; 2NT=6+ru;
	FORTSATT BUDGIVNING1NT: 1NT-2kl♣: 2ru♦ = Ingen 4+hö. 1NT-2röd-3hö = superaccept
	EFTER FÖRHANDSPASS1NT: 
	PRICKARRow10: 
	Row8: 
	Row5: 
	BESKRIVNINGRow10: 
	SVARRow10: 3kl♣=puppet stayman; 3♦ru=5-5lå,UK; 3hö=0- 1hö(54+lå),UK; 4kl♣/ru♦=TRF till 4hj♥/sp♠
	FORTSATT BUDGIVNINGRow10: 1NT-2sp♠: 2NT=min; 3kl=max. 1NT-3kl;3ru=ingen 5hö, 3hö=5hö
	EFTER FÖRHANDSPASSRow10: 
	fill_69: x
	fill_70: 
	fill_71: 
	fill_72: a) 18-19bal b) 25+bal c) UK kl/hj/sp
	fill_73: 2ru=relä; 2hö/3lå= to play vs 18-19bal
	fill_74: 2kl♣-2ru♦-2hj♥ = a) 5+hj ♥ b) 25+bal
	fill_75: 
	PRICKARRow12: 
	Row10: 
	Row7: 
	BESKRIVNINGRow12: 
	SVARRow12: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow12: 2kl♣-2ru♦-2NT=18-19bal
	EFTER FÖRHANDSPASSRow12: 
	PRICKAR2: x
	2: 
	2_2: 4sp
	BESKRIVNING2: a) Svag hö b) 22-24bal c) UK m ru som huvudfärg
	SVAR2: 2hö=P/C; 2NT=krav, frågar; 3lå=5+färg, krav
	FORTSATT BUDGIVNING2: 2ru♦-2NT:3kl♣ = alla max; 3♦ = min m.hj; 3♥ = max m sp. ♠
	EFTER FÖRHANDSPASS2: 
	PRICKARRow14: 
	Row12: 
	Row9: 
	BESKRIVNINGRow14: 
	SVARRow14: 3hö=P/C; 4kl♣ =överför till din färg; 4ru♦ =bjud din färg
	FORTSATT BUDGIVNINGRow14: 2ru-2NT-3kl-3ru frågar varpå 3hj=sp 3sp=hj
	EFTER FÖRHANDSPASSRow14: 
	fill_99: 
	fill_100: 6
	fill_101: 
	fill_102: (5)6hj 10-13
	fill_103: 2♠sp=5+sp♠ krav; 2NT=Inv+ frågar; 3lå=nat, krav; 3hj♥=spärr
	fill_104: 
	fill_105: 
	PRICKARRow16: 
	Row14: 
	Row11: 
	BESKRIVNINGRow16: 
	SVARRow16: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow16: 
	EFTER FÖRHANDSPASSRow16: 
	fill_114: 
	fill_115: 6
	fill_116: 
	fill_117: (5)6sp 10-13
	fill_118: 2NT = Inv+ frågar; 3♣kl/ru♦/hj♥ = nat, krav; 3sp♠ =spärr
	fill_119: 
	fill_120: 
	PRICKARRow18: 
	Row16: 
	Row13: 
	BESKRIVNINGRow18: 
	SVARRow18: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow18: 
	EFTER FÖRHANDSPASSRow18: 
	PRICKAR2NT: 
	2NT: 
	2NT_2: 4sp
	BESKRIVNING2NT: 20-21
	SVAR2NT: 3kl♣=muppet stayman; 3♦ru/3hj♥=trf; 3sp♠=båda lå
	FORTSATT BUDGIVNING2NT: 2NT-3♣kl: 3 ♦= minst en 4hö; 3hj ♥= ingen 4+hö;
	EFTER FÖRHANDSPASS2NT: 
	PRICKARRow20: 
	Row18: 
	Row15: 
	BESKRIVNINGRow20: 
	SVARRow20: 4lå=6+hö, slaminv, 4hö= 6+lå, slaminv
	FORTSATT BUDGIVNINGRow20: 3♠sp = 5+♠sp; 3NT = 5+♥hj
	EFTER FÖRHANDSPASSRow20: 
	fill_144: 
	fill_145: 6
	fill_146: 
	fill_147: spärr, väldigt aggressivt 1/3:e hand ozon
	fill_148: Ny färg= krav; 3ru/hj/sp-4kl♣ = essfråga; 3♣kl-4♦ru = essfråga
	fill_149: 
	fill_150: 
	PRICKAR3: 
	3: 6
	3_2: 
	BESKRIVNING3: samma som ovan
	SVAR3: 
	FORTSATT BUDGIVNING3: 
	EFTER FÖRHANDSPASS3: 
	fill_158: 
	fill_159: 6
	fill_160: 
	fill_161: samma som ovan 
	fill_162: 
	fill_163: 
	fill_164: 
	fill_165: 
	fill_166: 6
	fill_167: 
	fill_168: samma som ovan
	fill_169: 
	fill_170: 
	fill_171: 
	PRICKARRow25: 
	Row23: 
	Row20: 
	BESKRIVNINGRow25: 
	SVARRow25: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow25: 
	EFTER FÖRHANDSPASSRow25: 
	PRICKAR3NT: x
	3NT: 
	3NT_2: 
	BESKRIVNING3NT: Gående lå
	SVAR3NT: 4♣ kl = passa/korrigera; 4hö = nat
	FORTSATT BUDGIVNING3NT: 
	EFTER FÖRHANDSPASS3NT: 
	PRICKARRow27: 
	Row25: 
	Row22: 
	BESKRIVNINGRow27: 
	SVARRow27: 
	FORTSATT BUDGIVNINGRow27: 
	EFTER FÖRHANDSPASSRow27: 
	fill_195: 
	fill_196: 6
	fill_197: 
	fill_198: spärr
	fill_199: 4ru ♦= Nat,UK; 4hö = to play
	fill_200: 
	fill_201: 
	PRICKAR4: 
	4: 6
	4_2: 
	BESKRIVNING4: spärr
	SVAR4: 4hö = to play; 4NT = RKCB; 5♣kl = slaminv
	FORTSATT BUDGIVNING4: 
	EFTER FÖRHANDSPASS4: 
	fill_209: 
	fill_210: 6
	fill_211: 
	fill_212: spärr
	fill_213: 4♠p = to play(ozon); 4NT = RKCB
	fill_214: 
	fill_215: 
	fill_216: 
	fill_217: 6
	fill_218: 
	fill_219: spärr
	fill_220: 4NT = RKCB
	fill_221: 
	fill_222: 
	PRICKAR4NT: x
	4NT: 
	4NT_2: 
	BESKRIVNING4NT: Specifik essfråga
	SVAR4NT: 5kl♣ = inget; 5ru♦/hj♥/sp♠ = det esset; 5NT =♣ kl ess
	FORTSATT BUDGIVNING4NT: 
	EFTER FÖRHANDSPASS4NT: 
	fill_230: 
	fill_231: 6
	fill_232: 
	fill_233: spärr
	fill_234: 
	PRICKAR5: 
	5: 6
	5_2: 
	BESKRIVNING5: spärr
	SVAR5: 
	SLAMBUDGIVNING5: 1430 (5NT = udda + void, 6x = jämnt + void)
	fill_241: 
	fill_242: 6
	fill_243: 
	fill_244: spärr
	fill_245: 
	fill_246: Voidwood, PEDO
	fill_247: 
	fill_248: 6
	fill_249: 
	fill_250: spärr
	fill_251: 
	fill_252: Kontrollbud "up the line" 1a eller 2a ktrl
	PRICKARRow37: 
	Row35: 
	Row32: 
	BESKRIVNINGRow37: 
	SVARRow37: 
	SLAMBUDGIVNINGRow4: 4NT är ofta två ställen att spela, 5NT ofta pick a slam
	PRICKARRow38: 
	Row36: 
	Row33: 
	BESKRIVNINGRow38: 
	SVARRow38: 
	SLAMBUDGIVNINGRow5: När det är kravpass är pass + bud starkare kort
	PRICKARRow39: 
	Row37: 
	Row34: 
	BESKRIVNINGRow39: 
	SVARRow39: 
	SLAMBUDGIVNINGRow6: 
	PRICKARRow40: 
	Row38: 
	Row35_2: 
	BESKRIVNINGRow40: 
	SVARRow40: 
	SLAMBUDGIVNINGRow7: 
	Text6: 
	Text7: 
	Text8: Tuva, Per-Ola, Johan, Per-Erik
	Text9: 
	Text10: 
	Text11: 6-16 agressiv stil. 
	Text1: 
	Text3: 4sp
	Text4: 
	Text5: 4sp
	Text12: 
	Text13: 4sp
	Text14: 3


