
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån:  Utspel I partnerns färg 

  
 Färg    
 NT   MID:                  Namn: 
Tvåtricksnivån: I spelet   MID:                  Namn: 
 Annat:  
   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a  Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess   Allmänt och budstil: 
4:e  Kung    
 Dam    
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10    
 9   Öppningsbudet 1 NT: 
 Hög hacka    
 Låg hacka   2 över 1: 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

 1     
 Färg 2     
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     
 3     
 Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  KRAVPASS 
   
Mot starka öppningar   
 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
   
Över motståndarens UD   
   
   
  PSYKISKA BUD 
 
 

Svar: Nya färger är okrav om inte överbud. 10-12 10-12
2NT på 1hö visar 12+ och minst trestöd. 10-12 10-12

2/4 10-12
10-16

J kan vara från alla möjliga kombinationer. 2/4 gm spelföraren.

11-16, förnekar 4+ spader. Kan vara obal. AKx(xx) A(xxx)
AK, KQxx(x) KQ(xxx) AKJT(x) 5533. B-system - 9 prickar.

Samma. QJ(xxx) QJ(xxx) Vid störd budgivning, krav på 1- o 3-läget. 2-läget okrav.
Alla möjliga kombinationer. Vad som helst.

KJT, T9(xx), Tx KJ10, 109(xx), Tx
Hopp till 2hö = 10-15, 4k i bjuden o 5+lå. HT9, 9x HT9, 9x

(1kl)-2ru = 0-5, svag 6k hö. Xx Xx 15-17
Hopp till 2NT = båda lägsta objudna. xxX, HxX(x), xxxX, HxxxX xxX, HxX(x), xxxX, HxxxX

UK. 2 kl på 1ru kan vara 3-kortsfärg.

1(x)-2x = högsta objudna + en färg till. Attityd (låg=pos)* Längd (låg=jämnt) Längd (låg=jämnt) 2 ru Multi.
(1x)-3x = hållfråga. Längd (låg=jämnt) Lavinthal Längd (låg=jämnt) 2 hö = 6-12, 4-kort i bjuden och 5+ lå.

Mot svaga 2 och 3 - Leaping Michaels. Lavinthal Lavinthal 2NT = 6-12, 5-5+ i lå ELLER hö.
Samma Samma Samma

D 12+ mot svag NT om öppnaren lovar minst 14hp är D=15+ och
i andra hand kraftigt förslag till SD.

2kl = någon egen långfärg. Journalistkung (ber partnern avblockera damen)
2ru = båda hö. * Längdmarkering på H om man inte kan sticka bordet.

2hj = hj + en lå, normalt minst 9 kort tillsammans, kan var 4 i hö.
2NT = båda lå. 

UD. Normalt 11+. 
(2M)-4LÅ 55 LÅ+HÖ UD minst 8hp vid bra fördelning. Överstarka kort, 17+, börjar med D.

(3M)-4LÅ 55LÅ+HÖ. Överstarka kort, 17+, börjar med D. 1NT-(D)-pass = krav till RD.

Naturligt.
Dubbling efter inkliv av partnern och bud av fi visar A, K eller Q, 

vilket gäller upp till att vi kan bjuda 3 i egen färg. (1kl)-2ru = svag hö.
Stöddubbling upp till 2hö. DOPE. 

Lightner. Lebensohl efter inkliv mot 1NT och UD på svaga 2.
Dubbling av NT-kontrakt utan färg bjuden av träkarl vill ha sp-utspel. 1kl-2ru = 0-5, 6k hö. 1ru-2ru = 0-5 6k hö ELLER 10+ 4+ru.

Kan förekomma.
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Peter Ventura
Roland Gyllenhammar

8-16, oftast femkortsfärg, men fyrkortsfärg förekommer.
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣        
        
1♦        
        
1♥        
        
1♠        
        
1NT        
        
2♣        
        
2♦        
        
2♥        
        
2♠        
        
2NT        
        
3♣        
3♦        
3♥        
3♠        
        
3NT        
        
4♣        
4♦        
4♥        
4♠        
4NT        
5♣      SLAMBUDGIVNING 
5♦       
5♥       
5♠       
       
       
       
       
 

2

2 3

11-21 1ru/hö = 4+. 1N = 6-11. 2kl = 10+, 4k+. 2ru = 0-5, 6k hö. XYZ.
2hö = 6-9, 6k. 2N = INV. 3 kl = 5-9, 5+. 3ny = renons, 5+kl.

11-21 1hö = 4+. 1N = 6-11. 2kl = UK, 3+. 2ru = 0-5, 6k hö el 10+, 4+ru. XYZ
2hö = 6-9, 6k. 2N = INV. 3 ru = 5-9, 5+. 3ny = renons, 5+ru.

5 11-21 1sp = 6+, 4+sp. 1NT = 6-11. 2kl = UK, 3+. 2ru = UK, 4+. 2hj = 5-9, 3+. Häxan. 1hj-2NT: 3 kl min, 3ru, 15+ ej kortfärg,
2sp = 0-5, 6k sp. 2NT = 10+, 3+hj. 3ny = singel. 3hj = 5-9, 4+. 4ny = renons. 3 hj = 15+, singel kl, 3sp = 15+ singel ru, 3NT = 15+ singel ahö.

5 4hj 11-21 1NT = 6-11. 2kl = UK, 3+. 2ru = UK, 4+. 2hj = UK, 5+. Häxan. 1sp-2NT: 3 kl min, 3ru, 15+ ej kortfärg,
 2sp = 5-9, 3+. 2NT = 10+, 3+sp. 3ny = singel. 3sp = 5-9, 4+. 4ny = renons. 3 hj = 15+, singel kl, 3sp = 15+ singel ru, 3NT = 15+ singel ahö.

15-17 2 kl = Stayman. 2ru/hj överföring. 2 sp = lågfärgsfråga. På Stayman: är 2NT 4-4 min o 3kl 4-4 o max. 
2NT = INV. 3lå = HHxxxx. 3hö = singel o 5/4 i lå. 4kl = öf h. 4ru = öf sp. Upprepad högfärgsfråga. 1NT-2kl; 2ru: 2hö = 4 o 5+lå, INV.

0 22+ 2ru = 0-1 K. 2hj = 1 A el 2 K. 2kl-2x; 4y = damfråga.
2 sp = 1 A + 1 K el 3 K. 2NT = 2 A el 1 A + 2 K el 4 K.

3 0 6-11 m 6k hö el 20-21 bal. 2/3hö = passa el korrigera. 3lå = minisplinter. 2ru-2NT: 3kl = min m hj, 3ru = min m sp,
4 kl = överför till din färg. 4 ru = bjud ahö. 4hj/sp = SLUT. 3 hj = max m spader, 3sp = max m hjärter. Puppet på 2NT.

4 6-12, 4hj o 5+ lå. 2 sp = rkr, 6+sp. 2NT = frågar, INV+. 2hj-2NT: 3lå = min m 5+ i bjuden,
3/4/5kl = P/K till ru. 3hj = spärr. 3NT = SLUT. 3hj = max m 5+ kl, 3sp, max m 5+ ru.

4 6-12, 4 sp o 5+ lå. 2NT = frågar, INV+. 3/4/5kl = P/K till ru.
3hj = rkr, 6+hj. 3sp = spärr. 3NT = SLUT.

2 6-12, 5-5+ i lå ELLER hö. 3kl/ru = P/K till 3hj. 3hj = konv krav.
3sp = 1444 el 0(544). 3NT = SLUT.

6 Spärr
6 Spärr
6 Spärr
6 Spärr

Chans

7 Spärr
7 Spärr
7 Spärr
7 Spärr

Tvåfärgshand
7 Spärr
7 Spärr RKCB (1430 i hö och 0314 i lå), Sjöbergs 5NT, Italienska kontroller, Voidwood.
7 Spärr
7 Spärr

4hj

4hj

4hj
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