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GRUNDKURS | BRIDGE - LEKTION 1

Introduktion
och spelets grunder

Bridge ar formodligen varldens mest omskrivna kort-
spel. Grundreglerna dr relativt enkla medan majlig-
heterna dr odndliga. For att spela bridge behdver du
en vanlig kortlek med 52 kort och fyra personer.

Speletinleds med att alla 52 kort delas ut till de fyra spe-
larna. Alla spelare far tretton kort och det férsta du som
spelare bor gora dr att sortera korten i farger och valorer.

En vanlig kortlek har fyra farger; spader, hjdrter, ruter och
klover. Esset (A) ar det hogsta kortet. Darefter kommer
kungen (K), damen (Q), knekten (J), tian (T), nian osv. ner
till tvdan som ar det lagsta kortet. Esset, kungen, damen,
knekten och dven tian kallas for honnorer. Medan nian till
tvaan kallas hackor.

Nar alla fyra spelarna sorterat sina kort kan det t.ex. se ut
sa har:

aA)T7 4

9T763

© 654

»T 4
4Q32 485
V985 7 Q42
OA73 OKQT92
SAK)7 *Q82

aKT96

VAK]

08

#9653

Bridge ar ett parspel dar du med din partner ska sam-
arbeta for att vinna sa manga spel som majligt. For att
underlatta ndr vi skriver om bridge brukar vi kalla de fyra
spelarna for Vast, Nord, Ost och Syd. Nord och Syd spelar
tillsammans mot Vist och Ost.

En omgdng i bridge kallas en giv och spelas i tretton spel
dar alla fyra spelare i varje spel lagger varsitt kort. Varje
spel om fyra kort kallas i sin tur ett stick. Den sida som
spelar det hogsta kortet av de fyra vinner sticket. Spelet
gar alltid medsols och vi spelar alltid ett kort i taget.

| exemplet ovan kan vi tanka oss att Vast borjar med
kléveress. Nord spelar fyran, Ost tvdan och Syd trean. Vast
har spelat det hogsta kortet och vinner forsta sticket.

OV leder med 1-0 och eftersom det var Vist som vann
sticket ar det ocksd han som pabdrjar ndsta stick.

Nar alla tretton kort ar spelade ar given 6ver. Du far helt
fritt valja vilket kort du ska spela, med ett undantag - kan

du félja farg maste du gora det. Med andra ord, bérjar
Vast med klover maste alla som har kléver spela den
fargen.Har du daremotingaklover pa din hand ar det fritt
val bland de 6vriga korten.

Ett parspel

| bridge &r det viktigt att kommaihag att du hela tiden ska
samarbetameddin partner.Hardinkompis spelatkungen
finns det sdllan ndgon vits fér dig att ta esset. Aven om du
spelar tvaan kommer er sida vinna sticket!

| tavlingssammanhang spelas bridge med duplicerade
givar, d.v.s. alla spelar samma kort. For att nasta bord ska
kunnaanvanda samma kort som niar det viktigt att redan
nu vanja sig vid att inte “samla in” ett vunnet stick.

Istdllet lagger alla spelare korten, med bildsidan nedat,
framforsigienrad.Laggerdu kortet horisontellt ar det ett
forlorat stick och lagger du det pa hégkant eller vertikalt
ar det ett vunnet stick. Nar ni har spelat fardigt given blir
det enkelt att rdkna vinnande och foérlorande stick och
aven enkelt att samla in era egna tretton kort och stoppa
tillbaks dem i facket pa brickan du tog dem ifran.

Spelforare,
trakarl och forsvarsspelare

I spelet ar det alltid den ena sidan som blir "anfallare”. Den
andrasidanblirfoljaktligenforsvarare.Somdenanfallande
sidan kallas du spelférare och har kommer en av de fines-
ser som gor bridgespelet sa speciellt. Varje gdng du blir
spelférare kommer din partner lagga ner alla sina tretton
kort pa bordet fullt synliga for de tre 6vriga spelarna.
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| bridgebocker brukar vi alltid Iata Syd vara spelforare for
attdetblirenklastatt askadliggora. Sa harkan en giv se ut:

Trakarl
4AQ87
Q98
©Q]J5
SdK75
]1094
V)643
0963
s98

265
VAT72

CAK 42
&QJI02

K32
VK105
©1087
dA643
Spelforare

Syd har alltsa blivit spelférare. Givetvis kan vem som helst
bli spelférare, vem det i sjalva verket blir kommer vi att
aterkomma till senare.

Speletstartar med att motstandarentill vanster (MTV) om
spelforaren, i det har fallet Vast, spelar ut ett valfritt kort.
Nar utspelet ar gjort lagger Nord ner sina kort pa bordet,
fyra staplar sorterade i farger och valorer. Darefter ar det
enbart spelféraren som skoter bordets kort. Bordet kallas
"trakarl” och som trakarl ar din enda uppgift att spela de
kortsomspelforarenbegar.Somtrakarlkommerdudarfor
inte aktivt att deltaisjdlva spelet, inte ensom du vill far du
panagotsattantyda ellertalaom for spelféraren vilka kort
du vill att han eller hon ska spela. Spelet fortloper sedan
hela tiden medsols. | tur och ordning spelar Vast, Nord,

Ost och Syd varsitt kort. Den hand som vinner sticket pa-
borjar nasta stick (spelet fortsatter t.ex. fran Syd med i tur
och ordning Vist, Nord och Ost) och s& fortsatter vi tills

allatrettonkortarspelade. Eftersom Syd ar spelforare sko-
ter han dven om Nords kort, for att undvika att Syd maste
strackasigoverbordetbrukarspelférarenmuntligtbegara
det kort han vill spela och trékarlen tar fram det och haller
det framfor sig.

Som spelforare har du alltid en uppgift eller ett mal. Ett
typiskt mal ar att ta nio stick. Lyckas du med din uppgift
kommer du bli belénad med en poangsumma. Som for-
svarsspelareargivetvisdittmal detmotsatta, namligen att
forhindra spelféraren fran att ta de nio stick han behéver.
Lyckas du kommer din sida fa poang for att ni “straffar”
spelféraren. Det ar alltid bra att ta sa manga stick som
mojligt, men poadngsystemet premierar i forsta hand ditt
uppsatta mal. Ar det nio stick som begérts ger det t.ex.
400 poang. Lyckas du ta tio eller elva stick kommer du fa
430 eller 460 poang, medan du far ge bort 50 podng om
dubarafarihop attastick. Attriskera sinabegardanio stick
forattfa tio eller elva stick ar darfor séllan en lonsam affar.

Visstkandetkannastrakigtattvaraférsvarareochslassom
futtiga femtiolappar nar spelféraren kan fa flera hundra

eller t.o.m. tusen poang, men tavlar du i bridge jamfor du
dig alltid med de som har samma kort som du. Att férsoka
goradetbastaavsituationenardarfoérheltavgérande och
att ta tva stick i forsvarsspelet kan ibland vara minst lika

I6nsamt som att ta tio eller elva som spelférare.

Budgivning och kontrakt

Nu har vifatt ett hum om spelets grunder och fatt lara oss
hursjalva speldelen rent tekniskt gar till. Innan vikommer
fram till spelet har vi dock redan genom en budgivning
bestamt vad spelférarens mal ar. Nar vi har tittat pa givar
har du kanske lagt marke till att spaderfargen alltid varit
hogst upp och namnd forst. Detta beror pa att spadern
ar den hogst rankade fargen. Darefter kommer i tur och
ordning hjarter, ruter och klover. Férutom de har fyra
fargerna finns det dven nagot som kallas Sang (NT). Sang
har svenskan snott fran franskans “sans atout” som helt
enkeltbetyderutanfargelleregentligenutantrumf.Narvi
forkortar sang skriver vimed typisk svensk bridgelogik NT
som kommer fran engelskans “No Trump” som ocksa det
betyder utan trumf. Sang ar hégre an samtliga farger.
Inom budgivningen talar vi ofta om lagfarger (1a), hogfar-
ger (h6) och sang (NT). Lagfargerna ar ruter och kléver
medan spader och hjarter raknas som hogfarger.

SID 4



GRUNDKURS | BRIDGE - LEKTION 1

Budgivningen inleds med att den som delat och ar giv
borjar prata. Budgivningen gar precis som spelet alltid
medsols och du far bara bjuda ett bud varje gang det ar
din tur att bjuda. Tavlingsspelar du har du alltid sa kallade
budlador framfér dig. Istallet for att muntligen t.ex. sdga
|7, tar du fram budkortet som sager just det. Spelar du
hemma eller i matsalen med nagra kompisar gar det lika
bra att sdaga det du vill bjuda.

Det ldgsta mojliga budet ar |, darefter foljer 10, 17, | &,
INT, 2¢, osv. upp till 7NT. Att du bjudit t.ex. | 4 bety-
der att ditt mal ar 7 (1+6) stick med spader som trumf (vad
trumf ar kommer vi ldra oss senare). Du far aldrig backa
budgivningen dvs. bjuda ett lagre bud dn nagon tidigare
redan gjort. Om vi antar Nord just bjudit 24, ar det lagsta
tillatna budet 2NT. Vill du bjuda nagon annan farg maste
du bjuda minst tre i den fargen. Har du ingen vilja eller
lust att bjuda 6ver kan du alltid séga pass som egentligen
betyder "inget bud”. En budgivning ar avslutad forst nar
tre spelare i rad har passat.

Innan vi tittar pa fargspel ska vi forst dgna oss at sangspel.
Att slutbudet blir TNT eller 3NT ar relativt vanligt. Att vi
spelar 1NT betyder att vi ska forsoka ta 1+6=7 stick. Ar
slutbudet, eller kontraktet som det normalt kallas, 3NT ar
malet 3+6=9 stick. Att vi spelar 7NT betyder foljaktligen
att vi ska forsoka oss pa att ta alla tretton sticken 7+6=13
stick.

Denspelaresomforstbjuditdenfargsomavslutarbudgiv-
ningen é&r alltid den som blir spelférare. Oppnar du bud-
givningen med 1NT och din partner bjuder 3NT ar det du

som 6ppnat med 1NT som blir spelférare, dven om det i
det har fallet &r din partner som bjod det sista NT-budet.
Ar du med sd 1angt, brukar det komma en féljdfraga. Var-
for ska vibjuda 6NT och riskera att ga straff om vikan ndja
oss med 1NT? Jo, det ar har bridgens luriga podangsystem
kommer ini bilden. Vi sager att vi bjuder TNT och tar tolv
stick. For det kommer vi fa 240 poang. Bjuder vi istal-

let 6NT och tar tolv stick blir beléningen 990 eller 1440
poang.

Att podngen varierar sa kraftigt ar for att vi far bonus for
vissa forbestamda nivaer. | sangspel dr de bonusnivaerna
3NT, 6NT och 7NT. Att bjuda fyra eller 5NT ar darfor
tamligen meningslost, eftersom det ger exakt lika mycket
betalt om du bjuder 3NT och tar tio eller elva stick.

Enklare spelteknik

Som spelforare dr det mycket att tanka pa. Nar trakarlen
kommer ner ar det forsta du gor, efter att ha tackat din
partner, att rakna dina absolut sakra stick.

Vi tar ett par exempel:
Du ar spelforare i 1INT (sju stick 1+6), Vast spelar ut 4K
och det har ar vad du ser nar din partner har lagt ner sin
trakarl:
€965
VKJ5
08643
d$QJ7
oK

*AT74
VAQ42
OT95
SAK?2

Vi borjar alltid med att rakna vara sakra stick. | spader har
vi ett stick, esset. | hjarter har vi fyra sakra stick, ess, kung,
dam och knekt. | ruterfargen har vi inget, medan kléver-
fargen ger tre stick. Visserligen har vi alla de fyra hogsta
korten i kléver, men i sangspel kommer vi aldrig kunna fa
fler stickien farg anvad viharkort pa denlangsta handen.
Summerar vi vara sakra stick blir det atta, 1+4+0+3=8.

Eftersom 1NT innebar att vi ska ta sju stick verkar allt vara
frid och frojd. Vi vinner utspelet med esset och borjar
hdamta hem vara vinnare. En bra strategi nar du skatadina
vinnareienfarg ar att bérjamed den "korta handens hon-
norer”. | det aktuella exemplet betyder det att nar vi spe-
lar hjarterfargen ska vi borja med tvaan till bordets knekt.
Darefter spelar vi kungen (aterigen honnéren fran den
handen dér vi har minst kort) och lagger fyran pa handen.
Nar vi till sist spela hjarter fem fran trakarlen kan vi utan
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problem ta for handens ess och dam. Om vi istallet borjat
med hjarteress skulle det kunna bli problem. Vi lagger
femman fran bordet och spelar sedan hjarter till kungen.
Nar vi tar for hjarterknekt och lagger lagt fran handen ar
viinne pa bordet. Eftersom vi alltid borjar spelet fran den
hand som vann senaste stick innebér det att vi nu maste
anvanda en annan farg som transport tillbaka till handen
foratt kunna ta var hjarterdam. Just den har gangen hade
vi enkelt kunna komma tillbaka till handen i kiéver eller
spader, men det ar inte alltid den mdjligheten finns.

Viantar nu att du ar spelférare i 3NT (nio stick 3+6), Vast
spelar ut #Q och sa har ser det ut:

*KQT3
YVAQY9
08742
%84

*Q

2)74
VKT 2
OA95
SAK3

Raknar du dina sakra stick far du fyra i hjarter, visserligen
har du den har gangen alla de sex hogsta korten i fargen,
men som sagt, du kan aldrig fa fler stick an vad du har kort
pa langsta handen. Ett i ruter (esset) och tva i kléver (ess
och kung).Totalt har vi sju sakra stick. Eftersom vi behover
tva till for att fa hem de nio vi har begart maste vi se oss
om efter mojligheter till extrastick. | lagfargerna (kléver

och ruter) ser det glest ut, men i spader ser det battre ut.

Kan vifa motstandarna att ta for sitt ess bor vikunnafa tre
stick i den fargen. Vi vinner utspelet och spelar spader-
knekt. Vi borjar aterigen med honnorerna fran den “korta
handen” Vi frispelar den langa handens honnérer och
underlattar for oss sjalva nar vi senare ska ta hem fargen.
Kom ihag att ett stick alltid borjar fran den hand som vann
det féregaende.

Det ar viktigt att vi inte faller for frestelsen att ta for vara
hoga stickisidofargernainnan viger oss pa spaderfargen.
Borjar vi med att ta hem de hoga gubbarna i lagfargerna
innanvispelarspaderkommermotstandarnahaenmassa
hdga stick att ta nar de kommer in pa spaderess. Att vi
godspelat spaderfargen kommer inte langre ha nagon
betydelse eftersom férsvaret hinner forst till fem eller sex
stick.

Som forsvarsspelare i spel utan trumf ar tekniken ungefar
den samma.

Vi antar att kontraktet ar 3NT. Som Vast ska du spela ut
med foljande hand:

€QJ1098
VAK
OKT9
$984

Vilket kort valjer du?

Det finns alltid manga olika saker att ta hdnsyn till ndr du
ska spela ut, men precis som det galler for spelféraren
ar det ofta bra att vanta med sina sakra stick och istallet
forsoka godspela de langa farger vi har. Normalt kommer
du i ett senare skede fa for dina ess och kungar i alla fall.
Det viktiga for dig med den har handen ar att du hinner
fa for dina spader, innan spelféraren hinner godspela sina
hjarter och ruter. Hela given kan t.ex. se ut sa har:

4aK732

073

Q74

&KQ52
4QJ1098 465
VAK V6542
OKT9 $ 652
984 &T63

A4

VQJT98

GA83

&A]7

BorjarVast med spader har spelféraren inte nagon maijlig-
het att godspela sin hjarterfarg innan Vast godspelat sin
spaderfarg. Skulle Vast bli ivrig och direkt ta for ess eller

kung i hjarter far Syd latt ihop tio stick.
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Handens varde

En givibridge startar som sagt alltid med budgivningen.
Budgivningen faststaller ett kontrakt som ni sedan gor
upp om i sjalva speldelen. Vi tanker oss att Syd ar giv och
darmed ar forst att bjuda.

Syds tretton kort ser ut sa har:
& AK64 © QJ7 & AQ84 % 82

Har vi en bra eller en dalig hand? Det finns flera olika satt
attgoraenvarderingavenhand.Denabsolutvanligastear
podangmetoden. Vi brukar rékna podng for de fyra hogsta
kortenivarjefarg.Poangenkallas honnorspodng (hp) och
sa har ser varderingen ut:

Esset 4 poang (hp)
Kungen 3 poang (hp)
Damen 2 poang (hp)
Knekten 1 poang (hp)

Innanbudgivningen startar och efterattvisorterat korten
summerarvihandenshonndérspoang.lexempletovanhar
Syd fatt 16 hp. AKi spader ar sju, QJ i hjarter ar tre och
AQi klover ar sex. 7+3+6=16 hp.

Det finns fyra farger med tio hp i varje (4+3+2+1=10),
totalt 10*4=40 hp. Eftersom det ar fyra spelare kommer
en genomsnittlig hand innehalla runt 10 hp. Har vifler an
10 hp kan vidarfoér anse oss ha en ganska bra hand. Ju fler
hp vi har, desto hégre hoppas vi kunna spela.

Forutomattraknavarahpbrukarviocksadirektbestimma
oss for vilken handtyp vi har. Det finns tre olika handtyper;
balanserade hander, semibalanserade och obalanserade
hander. En jamn hand kan se ut pa tre satt:

5332 Alltsa fem korti en farg, tre kort i tva farger och en
farg med tva kort.

4432 Har har vi tva fyrkortsfarger, en trekortsfarg och
en tvakortsfarg.

4333 Den allra jamnaste fordelningen. Vi har en fyr-

kortsfarg och tre kort i de 6vriga tre fargerna.

Hander med en kortfarg dvs. hogst ett kort i en farg kallas
ojamna och 6vriga handtyper som varken innehaller en
kortfarg eller ar ndgon av de jamna ar semibalanserade,
t.ex. 5422 eller 6322.

Oppningsbudet TNT

Vi har nu lart oss ett enkelt och bra satt att vardera var
hand. Har vi 13 podng eller fler ska vi 6ppna budgivning-
en, har vi farre sager vi pass.

Det kanske allra vanligaste dppningsbudet dr TNT. Opp-
nar vimed 1NT betyder det att vi har 15-17 hp och en
jamn hand. Vi tar exemplet fran tidigare dar Syd var giv
och fatt féljande kort:

& AK64 © QJ7 © AQ84 % 82

En perfekt hand for 6ppningsbudet TNT. Vihar 16 hp och
en balanserad hand! Att vi inte har gubbar i alla farger ar
mindre viktigt.

Delkontrakt, utgang och slam

Budgivningensmalarattforsékafainsamangapoangsom
moijligt till den egna sidan. Ju hogre vi bjuder och ju fler
stick vi tar, desto fler poang kommer vi fa. Nar slutbudet
eller kontraktet ar bestamt vet vi vad som galler. Det finns
treforutbestamdanivaer. Delkontraktardenlagstatypen.
I sangspel kallas TNT och 2NT delkontrakt. Nasta niva

ar utgang, bjuder vi oss till 3NT 6kar insatsen och vi far
bonus om viklarar att ta de nio stick som kravs. Den tredje
nivan ar lillslam. Bjuder vi 6NT ska vi ta tolv stick, lyckas vi
med det far vi, forutom utgangsbonusen, aven en bonus
for lillslam. Allra hogst upp finns storslam, bjuder vi 7NT
ochtarallastickkommerviférutom bonusarnaférutgang
och lillslam dven fa ytterligare poang for det trettonde
sticket.

Hur vet vi hur hégt vi kan bjuda? Eftersom det i slutandan
galler att ta sa mdnga stick som majligt ar tabellen nedan
bara en fingervisning, men trots det fungerar den ofta
forvanansvart bra.

Sa har manga kombinerade (du och din partner tillsam-
mans) poang (hp) kravs for de olika bonusnivaerna:

3NT 25 hp
6NT 33hp
7NT 37hp
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Ovningsexempel

Vi tar fyra exempel. Din partner har Sppnat med TNT (15-
17 hp) och du har fatt féljande kort, vad vill du bjuda?

A. & QJ62 VT52 O AT6 % 872

B. & KQ6 ¥ 9520 AK3 % T872
C. 4 842 VAKS ¢ Q952 & 742
D. & AK7 ¥ QJ73 O AJ8 % KT3

A.Passa! Din partnerharhogstsjutton hp, tillsammans har
visom mest 24 hp och eftersomvialdrig kan hade 25 som
kravs for 3NT sager vi pass. Aven om vi férmodligen har
hyggliga chanserattta atta stickoch klara2NT finnsingen
anledning att bjuda det, vi far ingen bonus fér 2NT och
nar utgang inte ar aktuellt férsoker vi stanna sa lagt som
mojlig for att inte riskera ga straff i onodan.

B. Bjud 3NT! | andra exemplet har vi tolv hp. Tillsammans
med partnern har vimellan 27 och 29 hp. Mer an vad som
normalt kravs for 3NT, men inte nog for slam.

C. Bjud 2NT! Nu ar laget mer oklart. Vi har nio hp, har
partnern 16-17 racker det oftast till 3NT. Har han eller hon
15 hp kommer det normaltinte racka. Budet 2NT arenin-
vit till partnern. Har partnern 16-17 hp kommer vihamna
i 3NT. Med femton podng passar partnern och vi far spela
2NT och hoppas att det gar hem.

D. Bjud 6NT! Vara arton hp tillsammans med partnerns
15-17 gor att vigemensamt har mellan 33 och 35 poang.
Vi har styrka nog for lillslam, men inte for storslam.

Speltekniken i sang

Nar du som spelforare far upp din trakarl bér du alltid ta
en paus och fundera. Du ska alltid férsoka gora en spel-
plan. Ett enkelt och bra satt ar att stalla sig tre fragor:

« Hur manga sakra stick har jag?
«Var kan jag fa extrastick?
« Finns det nagra faror?

Ett exempel. Vi ar som Syd spelforare i 3NT, Vast spelar ut
¥Q och sa hér ser det ut:

#7532
VAK
OAQTS3
S 753

v Q

4KQ8
V87

oK) 84
SA 942

Vi far upp trakarlen och ska goéra en spelplan. Steg ett ar
attrakna vara sakrastick.Vihar tvaihjarter, fyrairuter och
ett i klover. Vi saknar tva stick och behover darfor se oss
om efter extrastick. Mojligheterna till fler stick ar daliga

i alla farger utom spader. Vart mal blir darfor att forsoka
skapa de tva stick vi saknar i den fargen. Hur ska vi spela
spaderfargen for att ge oss bast chans? Eftersom det ar
tva stick som kravs duger det inte att spela spaderkung
fran handen. Forsvaret kommer vinna sticket med esset
ochfortsatta med hjarter.Visserligen arvar spaderdamnu
stor, men vi har bara ett extrastick och forsvaret kommer
kunna ta minst fem stick sa fort de kommer in spelet igen.
Vad vi istdllet ska gora ar att spela spader fran bordet. Vi
spelar "fran svaghet mot styrka”. | stick tva spelar vi #2
franbordet.Liagger Ost lagt tarvidamenellerkungenfran
handen. Vinner vi sticket spelar vi in bordet i ruter och
spelaren ny spader mot handen. Samma visaigen, lagger
Ost 1agt provar vi var andra honnér, spelar Ost esset lag-
ger vi givetvis attan fran handen. Vi har med det rekom-
menderadespelsattetokatvarachansertilltvaspaderstick
fran néra 0 till 50 %, vad vi hoppas pé ar att Ost har esset.
Skulle Vast ha spaderess ar det sannolikt att vi gar straff,
men vi har anda gjort sa gott vi kunnat.
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Halla upp och maska

Vitar ett andra exempel. Du har aterigen blivit spelférarei
3NT och Vast spelar ut spaderkung, sa hér ser det ut:

€82
VAK?2
OCAQT74
S753

& K

aAT 4
V873
©]983
SAK 4

Vi borjar alltid med att tacka partnern och raknar déaref-
ter vara sakra stick. | spader har vi ett sakert stick esset, i
hjarter har vitva, i ruter ett och i kléver tva stick. Totalt har
vi sex sakra stick.

Eftersom vi ska ha nio stick for att gad hem i 3NT behover vi
tre extrastick.

Fragatva blir:Var finns méjligheter till extrastick? | spader
ser det omojligt ut att fd mer an det sakra stick vi redan
raknat, likasa i hjarter. | ruter ser det daremot battre ut.
Ger vi bort stick till ruterkung borde vi kunna fa extrastick
i den fargen, vi har alla héga kort utom just kungen och
eftersom vi har fem ruter pa bordet borde den fargen
ge minst fyra stick. Med fyra ruterstick, ett i spader, tva i
hjarter och tva i klover har vi de nio som kravs. Vi har en
spelplan!

Vihar svarat pa fraga tva och gar vidare till fraga tre: Finns
det nagrafaror? Ja, kanske, Vast har spelat ut var svagaste
farg spader. Eftersom viraknat med att eventuellt behéva
ge bort till ruterkung finns risken att forsvaret hinner ta
fyra spaderstick och ruterkung innan vi har tagit vara nio.
Att vi har stick i 6verflod hjdlper knappast om motstan-
darna redan tagit fem nar vi far komma in i spelet.

Finns det nagot satt att gardera sig mot den har utveck-
lingen? Ja, kanske igen.Vad vikan gora ar att slappa forsta
stick. Vast fortsatter sakert med spader och vi fullféljer
planen genom att krypa en andra fang. En tredje spader
maste vi vinna med esset. Fran bordet sakar vi en klover.
Absolut inte en ruter eftersom det ar den fargen vi har
bestamt oss for att godspela. Vad vi har astadkommit ge-
nomattkrypapdspaderntvagangervisarsig senarendrvi
spelar ruter. Efter tre spelade stick ser det ut sa har:

) -
VAK?2
OCAQT74
75

o
V873
©]983
SAK 4

Vi har vunnit ett stick och OV tva. Vi 4r inne pa handen
och ska ge oss pa ruterfargen. Vem hoppas vi ska ha
ruterkung? Vast! Har Vast ruterkung kommer vi kunna ta
fem ruterstick om vi spelar ratt. Vi tanker oss att vi spelar
ruternio fran handen (knekten eller attan gar lika bra, alla
vara kort ar "lika héga” eftersom vi bara saknar kungen).
Lagger Vast lagt lagger vi trean fran bordet. Skulle Vast
spela ruterkung tar vi givetvis esset och kan enkelt ta fem
ruterstick. Far vi for ruternian fortsatter vi med att spela
ruter fran handen och upprepar samma procedur. Lagger
Vast kungen tar vi esset och féljer Vast med en liten ruter
nojer vi oss med sjuan fran bordet.

Vad vi just gjort kallas for att “maska” pa bridgesprak. Vi
hoppas pa att en honnor ska sitta i “gapet”. Det viktiga ar
precis som tidigare att vi spelar "fran svaghet mot styrka”
Maste vi spela ruter fran bordet fungerar det inte alls lika
bra. Tar vi for esset kommer Vast lagga liten och spelar
vi damen fran bordet kommer Vast vinna sticket med
kungen.

Att en mask ska fungera ar 50 %, antingen sa har Vast
kungen eller s3 har Ost den. Spelar vi ruterdam fran
trakarlen spelar det inte langre nagon roll vem som har
kungen. Oavsett kommer vi férlora stick. Vi har alltsa 6kat
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vara chanser fran 0 % till 50 % genom att maska 6ver Vast!

Ater till exemplet. Vi spelade ruternio fran handen och
maskade genom att folja med en liten da Vast lalagt. Den
har gédngen var det Ost som hade kungen. S& hir ség hela
given ut:

282

VAK?2

CAQT74

*753
4KQJT3 24965
V965 VQJT 4
062 K5
T8 *Q952

aAT 4

V873

©]983

SAK 4

Nu blir det tydligt varfor det var sa viktigt for oss att krypa
pa de tva férsta spaderspelen. Ost kommer visserligen in
pa ruterkung, men eftersom vi har hallit upp spadern tva
gédngerkommerQOstinte handgraspaderkvarattspelanér
han kommer in pa ruterkung. Vinner vi férsta eller andra
spadern kommer Ost spela spader inne pé ruterkung.
Forsvaret kommer ta fem stick; fyra spader och ruterkung
innan vi hunnit ta vara nio stick. Som ofta &r det bra att
vanta med de sdkra sticken tills vi godspelat de farger vi
inte har helt sakra stick i. Malet &r att ta nio stick, inte ndd-
vandigtvis de nio forsta!

Trumfspel

Varjegangbudgivningenavslutasmedettfargbud, till skill-
nadfransang, kommervispelameddenfargensomtrumf.
Trumffargenkommervarahégreandeandrafargernaoch
varje gang du inte har nagra kort kvar (ar renons, som det
kallas pa bridgesprak) i den farg som spelas kan duistallet
vilja att spela en trumf. Ar hjarter trumf kommer hjarter
tvatasticketdavenomutspelshandenharspelatspaderess.
Medmangatrumfkommerduiblandkunnatamangastick
utan att ha sa valdigt bra kort i de andra fargerna.

Men, kom ihag! Reglerna i fargspel dr de samma som i
sangspel.Kan duféljafarg, maste dugoradet. Har utspels-
handen spelat spaderess och du har en spader pa handen
maste du spela den, dven om du hellre skulle vilja vinna
sticket med en liten trumf.

Nar vi spelar trumfkontrakt ska vi alltid strava efter att
ha fler trumf an motstandarna, ju fler trumf vi har, desto
battre kommer det normalt sett ga. En bra trumffarg bor
besta av minst atta kort. Har vi atta trumf tillsammans har
motstandarna fem, det finns ju tretton kort i varje farg.

Vi sitter pa Syds plats och ska spela 44, malet ar att ta tio
stick (4+6=10), sa har ser det ut:

*AQ32
V973
0Q74
S$KQS5

VA

aK|T84
4
OAK]2
&|T3

Utspelet ar VA. Alla maste folja farg och Vast vinner forsta
stick. | andra stick fortsatter Vast med hjarterkung. Bordet
och Ost foljer farg, men Syd har slut pa hjarter och kan
darfor vinna sticket med en liten spader! Nar vi vinner
stick, som borjat i en annan farg, med en trumf kallas det
att stjala, vi snor helt enkelt sticket!

Efter att ha vunnit andra stick bor Syd “trumfa ut” Att
trumfa ut betyder att du spelar sa manga varv trumf som
krdvs for att motstandarnas trumf tar slut. Nar vi tillsam-
mans har nio trumf har motstandarna fyra (det finns tret-
ton kort i varje farg). Syd spelar darfor en trumf till esset
och fortsatter, men en andra trumftillhandens knekt eller
kung.Ombadamotstandarnabekdnnerbadagangernaar
trumfen slutoch Syd kan avbryta spaderspelandet. Skulle
Vist eller Ost saka andra géngen finns det fortfarande
en trumf kvar och en tredje rond spader kravs nu for att
fullborda uttrumfningen.
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Att forsoka halla reda pa de kort som gatt ar nagot som
kravs om du vill bli en duktig bridgespelare. Speciellt
viktigt ar att du som spelforare haller reda pa hur manga
trumf som finns kvar.

Nar trumfen ar slut kan Syd i lugn och ro hamta hem sina
vinnare i ruter. Forsvaret kommer fa for kloveress, men
Syd kommer darefter ta resten eftersom han fortfarande
har trumfkvar pa handen att stjala hjarter med. Skulle Syd
gOra misstaget att spela ruter innan han drar ut motstan-
darnas trumf finns risk att Ost eller Vast kommer kunna
stjdla en av ruterhonndrerna med en liten trumf. Detta ar
anledningen att du som spelférare i trumfkontrakt alltid
bor 6vervaga att vid forsta basta tillfdlle dra ut motstan-
darnas trumf. Daremot ar det oftast helt fel att spela fler
ronder trumf dn vad som kravs. Skulle Syd i exemplet fa
forsig atttasamtliga sinatrumfinnan han spelarruteroch
klover riskerar han att ga straff eftersom han inte langre
kommerha nagratrumfatt stjala hjartermed narforsvaret
kommer in pa kloveress.

Tekniken ar annars ungefar den samma som i sangspel.
Godspela de farger du maste forlora stick i innan du tar
fordinasakravinnareisidofargerna.Denstoraskillnadeni
trumfspeldrattduvidforsta bastatillfalle bor dvervagaatt
ta bort motstandarnas trumf for att inte riskera att de far
stjdla dina vinnare i sidofargerna.

| exempelgiven klarar NS hela elva stick i ett spaderkon-
trakt, medan det i basta fall kommer att bli sju stick i sang
(det ar forsvaret som bdrjar spelet och de har minst fem
hjarterstick och kléveress). Med manga trumf siktar vi pa
fargspel hellre an sang.

Fordelningspoang (FP)

Vi har lart oss vad som kravs for ppningsbudet 1NT (15-
17 hpochenjamnhand). Eftersomvidven harnamntatt vi
bor 6ppna budgivningen med runt 12-13 podng blir det
manga hander som ska 6ppnas med ett annat bud. Med
13-21 podng 6ppnar vi alltid med en i vdr langsta farg

(utom med just de hander som lampar sig for sangbud).

Att det star podang och inte hp ar for att vi med ojamna
hander brukar ldagga pa nagra poang for att vi har Idnga
farger. Istdllet for att ge pluspodng for ldngfarger valjer vi
att rakna poang for vdra korta farger (i slutandan blir det
ungefdrsammasak, harvienldngfargkommervivarakort
indgonannan).Podngen kallasférdelningspoéng (fp) och
tabellen ser ut sd har:

Inga kort i en farg (renons) 3fp
Ett kort (singel) 2fp
Tva kort (dubbelton) 1fp

Summerar vi hp och fp och kommer upp i 13 hfp (hon-
nors- och fordelningspodng) ska vi Sppna budgivningen.
Med 10 hp eller farre bor vi 6vervéga pass trots att vi
kommer upp i 13 hfp, anledningen &r att vi riskerar att
komma fér hogt med tva ojamna hander som inte passar
ihop, dvs. hdander dar vi inte har ndgon gemensam trumf
pa minst atta kort. Det hela ar ganska logiskt. Har vi kort-
farger, meninte ndgratrumfkvar drdet ganska poanglost
eftersomviintelangre harndgon maojlighet att stjala. Med
jdmna hander undviker vi helt att rakna fp nar vi dppnar.
Anledningen dr att vi ofta kommer att spela NT och utan
mojlighet att stjdla ar det inte ndgot storre vits att ha fa
kortien farg. Daremot kan det fortfarande vara bra att ha
langa farger.

Ovningsuppgift:
Hur manga hfp har du pa de olika handerna? Vilken hand
vill du helst ha?

A. & KQJT9532 © 8 CAKQT ¢ 4
B. & KJ62 ¥ Q52 & KQ54 # A3
C. & KV AQJ753 ¢ 8765 & K2
D. & KQT9 VAT ¢ KJT9 & QT9

A. 19 hfp. Vi har femton hp och fyra fordelningspodng.
B. 16 hfp. Andra handen innehaller 15 hp och en fp.

C. Totalt 14 hfp. | tredje exemplet har vi 13 hp och 3 fp.
Attraknadubblapodngforspaderkungendrdaremotinte
rattvist. Honnorer i langa farger ar oftast battre an i korta
och darfér nojer vi oss med att rdkna rena honnérspoang
ndr vi har en honndrsingel (undantaget ar esset som vi
raknar fullt varde for dven om det skulle rdka vara singel).
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D. | det sista exemplet har vi precis samma férdelning
och precis samma honndrer som i andra exemplet Den
har handen ar dock battre. Anledningen ar att vi har alla
mellankort (tior och nior), medan andra exemplet bara
innehaller smakort.Raknar vistrikt hfp blirdet 16 hfp dven
for denna hand.

Slutligen kan sagas att den forsta handen ar klart starkast.
Oavsettvad partnernharatt hjalpatillmedkommerviofta
kunna ta tio stick med spader som trumf. De andra han-
derna ar svarare att siga nagonting om, har beror det helt
och hallet pa vad din partner har for kort.

Oppningsbudet
en-i-farg och utgangsnivaer

Som vi tidigare konstaterat ska vi, forutom med sanghan-
der, alltid 6ppna med var langsta farg.

Har vi tva lika langa farger galler foljande:

Med tvafemkortsfarger ppnarvimed den hogstafargen.
Har vi tva fyrkortsfarger dppnar vii forsta hand med hjar-
ter. Har vi inte hjarter prioriterar vi spader och med bada
lagfargerna (ruter och kléver) ar valet fritt, vanligast ar att
du 6ppnar med din basta lagfarg.

Det finns dven ett specialfall nar vi har tre fyrkortsfarger,
dvs fordelningen 4-4-4-1. Den har handen anses svar-
bjuden och har darfor fatt ett eget namn, “marmic”. Med
4-4-4-1 6ppnar vimed lagsta fyrkortsfargenihopp om att
partnern ska bjuda en av vara andra farger.

Anledningentillattvivaltdettaupplaggaratthogfargerna
(spader och hjarter) ar viktigare. Nar vi larde oss bonus-
nivaerna for sangspel var det 3NT som gallde for att fa
utgangsbonus. | farg ar det annorlunda. | hogfarg ar det
44/ som gallermedan det kravs 50/ for att fa utgangs-
bonus ilagfarg. For slam gdller samma bonusnivaer som i
sang, 6 eller 7 oavsett farg eller sang ger slambonus.

| tabellform ser bonusnivaerna ut sa har:

Utgang Lillslam Storslam
3NT, 25hp 6NT,33 hp  7NT,37 hp
47/, 25 hfp 6V/4,33 hfp  7V/4, 37 hfp
5&/0,28 hfp 6%/0,33 hfp  7%/0, 37 hfp

For utgang i hogfarg kravs alltsa ca 25 hfp (och en trumf-
farg paminstattakort).Férutgangilagfargmastevitaelva
stick och darfor kravs nagot mer ca. 28 hfp. Att detkravs sa
mycket poang gorattviforstoch framstsiktar pa sangspel
nar vi har en gemensam lagfarg. Det ar ofta enklare att ta
nio stick utan trumf an att ta elva stick med en lagfarg som
trumf!

Du ska nu fa fem hander, vad blir ditt val av 6pp-
ningsbud?

& AQ87 ¥ KQ87 & QT2 % 82
& AK62 ¥ AQ83 O KT3 & |4
¢ 8 VAKQS8 ¢ T9753 S A3

¢ AQ875 VAQJ72 O 82 % |
#KJ8763 V8 O AJ]764 S T

moOo®»

A. 1. Du har en jamn hand med 13 hp. Vi ar inte starka
nog for TNT och vi 6ppnar darfér med var langsta farg.
Med fyra kort i hjarter och spader blir valet | V. Tanken ar
att partnern ska kunna bjuda | 4 pd lagsta niva. Oppnar
vimed | # maste partnern bjuda 2V for att vi ska kunna
enas om den fargen som trumf,

B. INT. Vi har visserligen fyra kort i bade hjarter och
spader, men da handeni évrigt passar for Sppningsbudet
TNT valjer vi alltid det.

C. 10, Hjarterfargen ar starkare, men vi prioriterar alltid
var langsta farg.

D. | &. Med 5-5 bjuder vi var hégsta farg. Tanken ar att vi
nasta gang det blir var tur, ska kunna bjuda hjarterfargen.

E. Pass! Vi har 13 hfp, men med farre an 10 hp valjer vi
anda pass. Trots att vi passar forsta gangen det ar var tur,
betyderdetintenddvandigtvisattvikommerpassaresten
av budgivningen. Skulle partnern t.ex. bjuda spader eller
ruter kommer viférmodligen kunnaspelahogtinagonav
dessa farger.
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Svarshandens (SH) forsta bud,
trumfstod och stodpoang (stp)

Hur ska vi da gora nar partnern redan 6éppnat budgiv-
ningen? Eftersom ndgon som 6ppnatmedenifdrg kanha
allt mellan 13 och 21 podng maste vi sjalva vara beredda
att bjuda pa betydligt sémre kort an vi gor nar vi dppnar
sjalva. Skulle vi passa med 7-8 poang nar partnern har 21
kommer vi missa en massa utgangar (3NT/4h6/513). Den
undre gransen for ett svarsbud ar darfor sex poang.
Forsta prioritet for SH ar att visa dkta trumfstod i hogfarg.
Ju fortare vi enas om en trumffdrg, desto enklare blir den
fortsattabudgivningen.Harvihittatengemensamhdogfarg
kommerdenfortsattabudgivningenenbarthandlaomhur
hdgt vi ska spela. Oppnar din partner med |14/ och vi
har fyra eller fler kort i stod ska vi alltid hoja fargen till en
l[amplig niva.

Forutomdinavanliga hfpfarduavenrdknaenextrapodng
for varje trumf Over dtta som du vet att nigemensamt har.
Har du sjalv fem trumf, sju honnorspodng och tva fordel-
ningspoang kommer du upp i 10 stédpoang (stp) (7 hp +
2fp + 1 extra for den nionde trumfen). Beroende pa hur
manga podng du sjalv har ser ditt bud med trumfstod ut
som foljer:

2hé  6-9 stp, enkelhdjning, partnern bjuder bara
vidare om han ar stark

3hé  10-12 stp, stark invit till 4h6

4h6  Inte slam! Manga trumf, fa hp

2NT* 13+stp

2NT-budet &r ndgot som finns till for att underlatta slam-
undersokningen.Eftersomvisjalvahar13stpochpartnern
ska ha 13 hfp for sin 6ppning vet vi att vi ska spela minst
utgdng.

Generellt for all budgivning i bridge galler att ju mer ut-
rymme vi har desto enklare blir det att bjuda. Vi forsoker
darfor undvika onodiga hopp nér vi fortfarande inte vet
exakt vad vi vill. Vet vi daremot vad vi vill spela galler det
motsatta.Har bjudervisafortsommgjligttilldenlampliga
nivan. Ett bra exempel pa det sistndmnda ar nar partnern
Oppnat med TNT. Eftersom viredan vet sé pass mycketom
dennes hand kan vi ofta direkt bjuda det vi tror pa.

SH forsta bud utan trumfstod

Partnern har 6ppnat med enifarg, har vitrumfstod visar vi
det direkt. Saknar vi trumfstod maste vi daremot bjuda en
egenfarg.Eftersomvidvenharmastetahansyntillatt part-
nern kan vara stark ar den undre gransen for ett svarsbud
aven har sex podng.Vad som ddaremot skiljer sig dr att nar
vi sjdlva bjuder en ny farg ar ocksa vi obegransade uppat.
Fér SH géller i princip samma regler som fér OH, har vitva
femkortsfargervaljervidenhégreochmedtvafyrkortsfar-
gerprioriterarvihdgfargernaochdaiférstahandhjartern.

Bjuder vi en ny farg tvingar vi alltsa var partner att bjuda
vidare, for att vi inte allfor ofta ska komma fér hogt har vi
bestamt att det kravs 12 poang for att bjuda en ny farg pa
tvatricknivan. Har partnern t.ex. 6ppnat med 1] gar det
bra att bjuda 1[ pa sex podng, vill du daremot bjuda 2}
kravs 12 poang eftersom du i sa fall maste upp en "niva”
Det har leder till att du ganska ofta kommer att tvingas
bjuda "nédbudet” TNT. Utan bjudbar farg pa entrick-
snivan, utan trumfstéd och med 6-11 podang maste du ju
bjuda nagot. Om 6ppningsbudet TNT ar valdefinierat

ar svarshandens 1NT-bud betydligt mer oklart. Det kan
innehalla bade singel och langa farger som SH helt enkelt
ar for svag for att bjuda.

Svarshandens
bud utan trumfstod:

en-Over-en 6+ poang
INT 6-11 poang
Tva-6ver-en 12+ poéng

Ovningsexempel:

Partnern hardppnat med |, vad blir ditt val av svarsbud?

& AQT82 ¥ 8732 82 % 74
A4 98 O KT3 # QT9642
® 76 ¥V AQ82 & AK982 % Q7
® QJ82 V54 ¢ KJT87 % 53
& 4 K832 ¢ AQ87 #T975

moOo®»
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¥ -
A.29.6-9 podng och trumfstéd. Aven om spaderfargen &r
battre visar vi alltid trumfstdd till en hogfarg.

B. TNT. Med nio hp ar vi inte starka nog for att bjuda
kloverfargenpatvalaget(tva-over-en).Eftersomvimed 6+
hp madste bjuda ndgot blir valet TNT.

C. 2NT. Vi har trumfstdd och fler an 13 poang. 2NT &r krav
tillutgdng och talaromattviska spela hjarter, fraganarnu
bara pa vilken niva. Har partnern bra kort kan det racka
till 6% ellertom 7<, mot en minimal 6ppning hamnar vi sa
smaningom i 49,

D. | #.Normaltbjudervivaralangstafargerforst, mensom
har ndr vi inte har styrka nog for att bjuda "tva-6ver-en”
farviistallet bjuda spaderfargen. Ny farg pa entricksnivan
kraver bara sex podng.

E.3V. Med 11 stédpoang (nio hp och tva fp) har vilagom
bra fér att invitera till utgdng. Oppningshanden kommer
saga pass med minimum och bjuda 4% med lite extra for
sin 6ppning.

Oppningshandens andra bud

Du har 6ppnat budgivningen och din partner har sva-
rat. Andra gangen det dr var tur att bjuda ska vi forsoka

beskriva var hand. Precis som for SH ar var forsta prioritet
att visa trumfstod. Vi tanker oss att budgivningen inletts
| V- 14; och det ar var tur att bjuda fér andra gangen. Ser
har ser var hand ut:

& AK82 ©V KQT87 ¢ K82 ¢ 8

Vi har 6ppnat budgivningen med | och har trumfstod i
spader, dvs. vi vet att vi har minst dtta spaderihop och att
det ar den fargen vi ska spela. Hur gar vi nu vidare?

Med en vanlig 6ppningshand 13-15 stp bjuder vi 24. Vi
har redan 6ppnat budgivningen och att bjuda hogre ar
inte aktuellt. Tank pa att vi redan tvingat var partner att
bjuda med sa lite som 6 hfp. Skulle partnern vara stark
sjalv kan han eller hon alltid bjuda igen. Vi berattar vad vi
har och hoppas att partnern battre kan bedéma situatio-
nen med ledning av den informationen. Med battre kort
ca 16-18 hfp bjuder vi 34 och skulle vi ha 19-21 gar vi di-
rekt till 46. Med sa starka kort racker de 6 poang partnern
redan lovat for att vi ska vilja spela utgang.

Med den aktuella handen &r 34 lagom. Vi har femton
hp och tva férdelningspodng. 17 stp gor att vi hamnar i
intervallet 16-18 stp. Med daliga kort kommer partnern
sdga pass, med lite extra kommer partnern bjuda utgang,
44, och skulle partnern ha 15-16 poang kan till och med
slam bli aktuellt. Vilket det blir vet vi inte nar vi bjuder 34,
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detviktiga arattvitalarom vad viharoch later partnernta
ndsta beslut.

Med trumfstod ser den fortsatta budgivningen ut sa har
efter 1x- Thogfarg (ho): (Nar vi skriver x menar vi vilken
farg som helst, vilken farg vi har 6ppnat med ar just nu
ointressant)

1x-1ho;

2hé  Trumfstod, 13-15 stp
3hé  Trumfstod, 16-18 stp
4h6é  Trumfstdd, 19-21 stp

Precis somsvarshanden talardusom OHalltid om ungefar
hur manga poang du har nar du visar trumfstod.

Oppningshandens
andra bud utan trumfstod

Vitanker oss aterigen att budgivningeninlettsmed | V-4,
Saknarvitrumfstddispader maste vihitta pa nagotannat.
Som OH blir var uppgift i andra budronden att beskriva
var handtyp. Nar vi tidigare talade om 6ppningen TNT
pratade viom balanserade, semibalanserade och ojamna
hander. Har du en jamn hand utan trumfstod ska du ater-
bjuda sang. De ojamna eller semibalanserade typerna ar

antingentvafargshanderellerenfargshander.Med entva-
fargshand menas en hand dar du har minst 5-4 i tva farger
(visserligen skulle en hand med 4432 kunna ses som en
tvafargshand, men eftersomviredan bestamtattdetaren
jamnhandraknasdetocksasomensadan).Enenfargshand
i sin tur innehaller en farg pa minst sex kort. Har du 6-4
fordelning raknas det fortfarande som en tvafargshand.
Med andra ord kommeren enfargshands nastlangstafarg
bestar av hogst tre kort. Att ha en "bjudbar farg” innebar
alltid att du har minst fyra kort i fargen!

Jamna hander

Omdu har 6ppnat med enifarg med en jamn hand inne-
bar det att du antingen har 12-14 hp eller 18-19 hp (med
15-17 hade du 6ppnat med TNT och med 20-21 kommer
du att 6ppna med 2¢k). For att beskriva din handtyp kom-
mer du utan trumfstéd aterbjuda sang pa lagsta niva med
12-14 hp och hoppa ett steg med 18-19 hp. | tabellform
ser det ut sa har (x och y star for vilka farger som helst
eftersom det ar ointressant for ditt aterbud):

1x-1y; 1x-2y;
INT  12-14hp 2NT  12-14hp
2NT 1819 hp 3NT  18-19hp

Om partnern svarat 1NT pa vart 6ppningsbud sager vi
pass med 12-14 NT och bjuder 2NT med 18-19. Anled-
ningentill att visdager pass aratt var partnerredan begran-
sat sig och att styrkan inte langre kan racka till utgang.

Efter att du aterbjudit sang vet partnern nu mer an

han eller hon vetat om du 6ppnat med en sang. Du har
visat din langsta farg och férnekat stod till partnerns
farg. Med ledning av detta blir det ofta hyfsat enkelt att
bedéma pa vilken niva vi ska spela. Bollen ligger hos
partnern och om vi inte blir direkt uppmuntrade kom-
mer vi inte att bjuda sa mycket mer.

Enfargshander

Med en enfargshand ska du alltid bjuda din farg en andra
gang. Varje gang du bjuder om en farg, stéttar din part-
ner eller bjuder sang sager du ocksa nagot om din styrka.
Vi tanker oss aterigen den har inledningen |V-14. Med
sex kort i hjarter utan annan bjudbar farg aterstar bara
att bjuda hjarterfargen en andra gang. Med 13-15 poang

WWW.SVanskﬁridga.se

Diar finns all information
om svensk. Fric(ge!
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bjuder du helt enkelt 2V - aterbud pa lagsta niva. Med
16-18 podng bjuder du 3V och med 19-21 blir valet 4. |
tabellform ser det ut sa har:

[9-14; | ©V-2d6:

2% 13-15 poiang 2% 13-15 poiang
3V 16-18 poang 3V 16+ podng
4" 19-21 poédng

Att vi aldrig bjuder 4V efter 1V-2 hanger ihop med
att vi redan vet att vi ska till minst utgang (vi har lovat 16
podng och partnern minst 12). Precis av samma anled-
ning som vi anvander 2NT som 13+ med stod efter |/
#, forsoker vinu spara pa budutrymmet for att undersoka
mojligheterna till slam.

Tvafargshander

Med minst 5-4 i tva farger utan trumfstdd aterbjuder du
dinnastlangstafarg.Nardusom oppningshandbjuderen
andra farg talar du inte bara om att du har fyra kort i den
bjudna fargen, utan dven att du har minst fem kort i den
forst bjudna. En budgivning skulle t.ex. kunna se utsa har:

-1 8-20-47;

Nar OH aterbjuder ruter lovar han, férutom fyra ruter,
fem kort i sin forst bjudna farg hjarter. Det ar troligt att SH
som forst bjudit spader har exakt tre hjarter, tre plus fem
gerdeattasomkravs for att en farg skaduga somtrumfpa
utgangsniva.

Nackdelen med tvafargshanderna ar att OH i detta lage
intesdagernagotomsinstyrka.Salange nyafargerbjuds ar
intervallet fortfarande 13-21 poang.

Speltekniken i trumfkontrakt

Precis som i sangspel ar det bra att alltid inleda med att

ldgga upp en spelplan. Férutom att rakna sakra stick kan
detitrumfspel vara en idé att dven rakna forlorare. Spelar
vit.ex. 4% och ser fyra forlorare dr det en for mycket. Istal-
let for att godspela vinnare maste vi nu forsdka undvika
var fljarde forlorare.

Vi ta ett exempel. Kontraktet ar 44 och Vast spelar ut VK.
S4a har ser det ut:

*KQT72
VAT73
©0Q862
%5

VK

2]9854
V652
oK)
SAK3

Vi tackar var partner och istallet for att rdkna sakra stick
forsoker virakna majliga forlorare. I spader har vien forlo-
rare, esset. | hjdrter vinner vi forsta stick, men har darefter
tva mojliga forlorare. | ruter saknar vi ocksa esset, dvs. en
forlorare. Nar vi som har spelar 44 far vi bara forlora tre
stick och nar vi riskerar fyra tapp ar det en god idé att for-
soka gora sig av med en. Att krypa pa hjarterkung precis
som vi kan gora i sangkontrakt skulle kunna fungera om
den som har fem hjdrter saknar sidoingdng. Nackdelen ar
att Ost kanske kan stjila andra hjartern om vi slapper for-
stastick.Enbattre plandrattvinnautspeletochgdérasigav
med en av bordets hjarter pa hoga klover. Sakar vi undan
en hjdrterinnan vi spelar trumf kommer forsvaret bara ha
ett hjarterstick att ta innan vi kan stjala. Vi vinner alltsd ut-
speletoch spelar ess och kungi kléver. Pa kloveress maste
trakarlen bekanna, men pa kléverkung lagger vi hjarter
tre. Vi har nu minskat vara forlorare till tre och kan lugnt
spela spader for att trumfa ut. Spelar vi trumf direkt i stick
tvd kommerforsvaret ha fyra stick att ta. Att vi darefter har
stick i overflod hjalper oss inte.

Att rdkna forlorare bor bara anvandas som ett extra
hjalpmedel. Skulle vi spela 44 och ha tre direkta forlorare
hjalperdetknappast om det senare visar sig att vibara har
nio stick.

Stolder pa korta handen

Att utnyttja trumfen pa basta satt ar ndgot som tar lang
tid attlara sig. Du kan t.ex. anvénda trumf for att godspela
en farg med hjalp av stélder eller som hall i en sidofarg.
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Attstjdlaenmassagangerpahandenslangatrumfgerinte
direkt extra stick. Skulle du ddremot kunna stjala pa den
hand som har minst trumf kommer det i regel direkt ge
extra stick.

Ett exempel. Du spelar 4% och Vast spelar ut #Q, sa har
ser det ut:

aA]532
TKQ8
©8754
&5

K

a7
VAJT97
GA962
&A83

Borjar vimed att rakna sakra stick ser vi att vi har atta. Fem
i trumf och ett vardera i de tre andra fargerna. Vi har inga
direkta férlorare och vart mal blir darfor att skapa fler
vinnare. Att stjala spader pahandenslangatrumfkommer
inte direkt ge oss nagra extrastick, men daremot tjanar vi
stickgenom att stjdla kléver pa bordet korta trumf. Lyckas
vi stjala tva klover pa trakarlen har vi de tio sakra stick
som kravs for hemgang. Vi vinner utspelet med esset och
stjal en klover med bordets trumf. Vi kan atervanda till
handen i trumf och stjala var tredje och sista kléver med
bordets sista trumf. Forst darefter ar det dags att ta sig in
pa handen och dra ut motstandarnas smatrumf. Med den
rekommenderade spelplanen har vi 6kat vara trumfstick
fran fem till sju genom att stjdla pa den korta trumfen.

Fortfarande ar det normala i trumfkontrakt ar att du vid
forsta bastatillfalle skadraut motstandarnastrumf.Hardu
behov av att stjdla for att ge dig fler stick kan det ibland
vara en idé att gora det innan du drar ut motstandarnas
trumf. | exemplet ovan kommer Syd bara fa atta stick om
han trumfar ut utan attstjdla sina kloverférlorare pa Nords
hand.

| 6vrigt galler ungefar samma generella principer som i
sangkontrakt.Duskaforsokaspelamothonnorerhellredn
frandem. Attt.ex.maskafungerardessutom precislikabra
i trumfspel som det gor i sangspel.

Forsvarsspel

Nar budgivningen ar avklarad och kontraktet ar bestamt
kommer vi hamna som férsvarsspelare ungefar varannan
gang. Som spelférare kommer du alltid se din partners
kort, medan du i forsvaret far néja dig med att se dina
egnaochtrakarlenskort.Forattunderlattaforsvaretmaste
vi pa nagot satt kommunicera med var partner. Eftersom

detinte artillatet att muntligt tala om vad du har for kort,
maste det ske med hjalp av korten du spelar.

Var enda direkta fordel som forsvarare jamfort med
spelforaren dratt vifaktiskt ar de somstartar spelet. Ibland
kan det faktiskt vara sa att beroende pa vilken sida som far
starta kan det skilja fyra-fem stick at endera hallet.

Utspel

Nar vi startar spelet (spelar ut) anvander vi oss av vissa
forutbestamda regler. Reglerna ar i forsta hand till for att
underlattaforvar partner.Vianvander oss av nagot som vi
kallar 1-3-5-regeln. Med det menas att vi spelar ut forsta,
tredje eller femte kortet fran toppen. Spelar vi ut en lang
farg spelar vi ut tredje fran toppen i en fyrkortsfarg (vi
kan inte garna spela femte nar vi bara har fyra kort), eller
femte fran toppen i en farg pa minst fem kort. De ganger
vi spelar hogsta, 1-regeln, ar nar vi spelar ut en kortfarg
(farre an tre kort) eller nar vi har flera honnorer i rad (en
sekvens). Har vi en farg som # KQJT2 &r det dumt att
spela ut tvaan. Viriskerar att spelféraren far ett billigt stick
pa nian, nagot som aldrig sker om vi bérjar med kungen.
Varje gang vi spelar ut en honnor lovar vi darfor kortet,
eller helst de tva korten, under (en sekvens av hoga kort).
Spelar vi ut damen, vet partnern att vi har knekten och
tian, och spelar vi ut ett ess lovar vi kungen.
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Utspel i sangkontrakt

Mot sangkontrakt spelarvinormaltutvarlangstafarg. Har
partnern bjudit en farg valjer vi den om vi inte har starka
skal for att valja ett annat utspel. Har vi inget sjalvklart val
kanskevikanfatipsfranbudgivningen.Harmotstandarna
bjudit var langsta farg kan det t.ex. vara battre att prova
en objuden farg och hoppas att var partner har langd. Vi
ska alltid forsoka ha en plan nar vi sitter i forsvaret. Ofta ar
denplanenattgodspelavdregenlangfarg,meniblandkan
det I6na sig att forsdka hitta den farg partnern har bra i.

Ovningsuppgift, budgivningen har gatt INT-3NT och du
ska spela ut vilket kort véljer du?

& KQJ92 VA73 ¢ 986 % 74
& A4 QT863 O KT3 & 862
# T98 ¥ 852 ¢ K85 & Q7

4 98743 V AK O AK & 9652
859 QT3 ¢ K873 # A97

moO®»

A. &K Det ar alltid bra att ha en plan nar du spelar bridge.
| det har fallet &r planen ganska enkel. Du hoppas "driva
ut” spaderesset och i ett senare skede ta fyra spaderstick
och hjarteress. Fem stick ar precis vad som krdvs for att
straffa 3NT. Borjar du med #2 ar det stor risk att spelfora-
ren i onodan far ett billigt stick pa #T.

B. 3. Har ar saker och ting mer oklara. Vad vi hoppas

pa nadr vi spelar ut hjarter ar att var partner ska ha nagot
att hjalpa till med. Kanske kan partnern ta for esset och
fortsattamedfargen.lett senare skede kanskevikantatre
hjarterstick och spaderess. Aven om partnern bara skulle
ha knekten i hjarter ar inte allt hopp ute. Vi har méjlighet
att komma in i spelet bade pa ruterkung och spaderess
och lyckas vi godspela hjarterfargen pa vagen kanske vi
hinner fore till fem stick innan spelféraren tar sina kon-
trakterade nio. Ibland kommer hjarter ut vara fel, men det
finns sdllan eller aldrig ndgot facit nar vi ska spela ut. Vifar
gora vad vi i langden tror kommer ge bast resultat.

C. #J. En dkta sekvens (minst tre kort i rad) i en lang farg
ar ett sakert och oftast bra utspel. Visst kan det vara sa att
hjarter eller ruter ar battre, men vi far ingen ta det kort
som vi hoppas ska ge bast resultat i [angden.

D. #2. Vi har fyra sakra stick i rodfargerna, men det ar of-
tastingen bradska med dessa. Nar vi sjalva har 14 hp och
motstadndarna har bjudit 3NT blir det inte mycket dver till
partnern. Vad vi hoppas pa ar att vi ska hinna godspela
spaderfargeninnanspelférarenhinnergodspelasinaegna
farger.

E. 03. Aterigen femte kortet i var ldngsta firg. Har part-
nern damen eller esset att hjdlpa till med ser det ganska
bra ut. Aven om hon eller han bara har tva eller tre sma
kortkan vibehova spela utfargen for attiett senare skede
kunna godspela den.

Som partner till utspelshanden ska du alltid forsoka att
spela pd hogsta nodvandiga kort.Vitanker oss att partner
spelat ut 2. Pa bordet ligger det < 76 och vi sjalva har
¥ K84. Nu bor vi absolut spela pa kungen. En regel sager
att du alltid ska spela hogt i tredje hand. Har partnern
spelat ut tvaan fran ¥'QJ532 (att han har fem kort i fargen
armycket troligt, eftersom vispelar ut enligt 1-3-5-regeln)
kommer spelféraren fa ett billigt stick pd hjarter nio om vi
lagger lagt. Kom ihdg att vi hela tiden ska forséka samar-
beta med var partner!

Utspel mot fargkontrakt

Mot fargkontrakt ar utspelsprinciperna lite annorlunda.
Vi anvander oss fortfarande av 1-3-5-regeln, men strate-
gin bor vara en annan. Att spela ut sin langsta farg ar inte
alls lika sjalvklart. Aven om vi sd smaningom godspelar
en langfarg ar det inte nédvandigtvis ndgot vi vinner pa.
Spelféraren har kanske slut pa kort i den fargen och kan
"stjala”varahogakort. Mot fargspelskadu prioritera “sakra
utspel”. Sekvenser ar bra eftersom de aldrig direkt ger
bort stick. Ett annat bra utspel ér en singelton, ndgot du i
princip aldrig spelar ut mot sangkontrakt. Det vi hoppas
pagenom att spela ut en kortfarg ar att vi sjalva ska kunna
fa en stold. T.ex. kan partnern direkt vinna sticket med es-
setochspelatillbaksfargen.Eftersomviinteharndgrakort
kvariutspelsfargen kan vistjala sticket med enliten trumf,
innan spelféraren hinner trumfa ut

Har partnern bjudit en farg ar det precis som i sangspel
alltid ett alternativ som du bor 6vervaga starkt.
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Markeringar

Nar vi spelar de ldga korten i en farg kan vi tala om hur vi
har det stallt i fargen. Det finns tva vanliga lagen.

Den forsta ar nar partnern spelar ut en honnor. Spelar
partnernt.ex.utesset (somlovarkungen)ldaggerviettlagt
kort om vi har damen i fargen. Ett Iagt kort talar om att vi
harnagotatt hjalpatillmed och garnaseratt partnern for-
statter (i fargspel kan vi ocksa. lagga lagt pd partnerns ess
om vi har tva sma kort i fargen, vad vi vill ar att partnern
ska ta kungen och spela en tredje som vi kan stjdla). Har
vidaremotinget att hjalpa till med lagger vien hog hacka
(hackor ar alla kort mellan tva och nio).

Det andra fallet ar nar vi maste saka ett kort. Spelféraren
spelar kanske en farg som vi inte langre har och vi blir
tvungnaattlaggaettkortienannanfarg.Laggerviettlagt
kort betyder det precis som i det forsta fallet att vi har bra
i fargen. Har vi bara skrap i fargen vi sakar lagger vi dven
har ett hogt kort. Med véagledning av hur du sakar dina
kort kanske din partner kan rdkna ut vad som kravs for att
straffa ett kontrakt. Aterigen, bridge &r ett parspel dér du
maste samarbeta med din partner for att kunna lyckas.

Poangberakningen,
zon och ozon

Viharredantalatomdeolikabonusnivdernasomdrmalen
for all budgivning. Nar du rdaknar ut hur mycket poang du
ska ha borjar du forst med att rdkna poang for samtliga
trick du har bjudit och spelat hem. Har du spelat med en
lagfarg som trumf far du 20 poang for varje trickniva. Har
du spelat med hogfarg som trumf far du 30 podng for
varje trick och i sang far du 40 for det forsta och darefter
30forall de nastkommande. Hardu spelat ett delkontrakt,
dvs.underutgdngsnivd, kommerduférutomtrickpodangen
aven fa en bonus pa 50 poang for att du klarat ditt kon-
trakt.

Ett exempel: Vi tanker oss att vi spelat 1NT och tagit
attastick. Forstatricketisang dvs. det sjunde sticketfardu
40 poang for. Dessutom far du 30 podng for att du tagit
ett 6vertrick. 40+30+50 som ar bonusen for delkontrakt
ger totalt 120 podng. Tar du nio stick far du ytterligare 30
poédng dvs. 150 podng.

Vi tdnker oss nu att du istdllet spelat 3NT och tagit

nio stick. Férutom trickpodangen 40 (for det forsta i
NT)+30+30=100 far du dven bonus for att du bjudit dig
till utgang. Hur mycket bonus du far beror nu pd om du ar
i zon eller ozon.

Spelar du pa klubben ser du pa brickan hur zonerna ar.

Ar det rétt betyder det att du &r i zon och &r det vitt eller
gront ar duiozon. Spelar du hem en utgdng i ozon far du
300 podng i bonus och drduizon far du 500 poang extra.

Bonusen for delkontrakt utgar, vilket gor att du for 3NT
med nio stick i zonen far 600 poang (40+30+30+500(ut-
gangsbonus)=600). Bjuder du och spelar hem lillslam (12
stick) i NTfar du, férutom utgangsbonus dven extrabonus
for lillslam. Ar du osdker p& hur mycket nagot ger gar det
alltid bra att titta bak pa budkorten dar alla poang star.

De tre bonusnivaerna i ozon respektive zon ger sa har
mycket poang:

ozon zon
Utgang 300 500
Lillslam 300+500 500+750
Storslam 300+500+500 500+750+750

Ska du fa bonus kravs det alltid att du bjudit dig till den
bestamda nivan. Bjuder du t.ex. 3NT och tar tolv stick far
du enbart bonus for utgang.

Straffar och dubblingar

Tar du straffi motstandarnas kontrakt far du 50 (om de ari
ozon) eller 100 (om de dr i zon) poang per straff du tar.

Kannerduattmotstandarnabjuditférhégtkandetibland
varalonsamtattdubbla.Dubblardu nagonsomarizonen
och tar tva straff far du 500 (200 fér den forsta och 300 for
den andra straffen). Spelar du bridge pa klubben dubblar
du genom att anvanda det réda kortet med D eller X pa.
Tror spelféraren pa hemgang trots att du dubblat gar det
aven att redubbla, dvs. hoja taxan en tredje gang. Gar du
flera dubblade eller redubblade straff kan det bli valdigt
dyrt, men & andra sidan kommer spelféraren fa en massa
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extrapoang om han gar hem i ett dubblat kontrakt.

Exakt hur mycket poang du far for dubblade eller redubb-
lade straffar star pa baksidan av dubblings- respektive
redubblingskortet. T.ex. kostar forsta dubblade straffen i
ozon 100 podng, andra och tredje straffen 200 och fjarde
och uppat kostar 300 styck. | zon &r det 200 poang for
den forsta och 300 for alla daréver. En redubblad straff i
ozon ger 200 osv.

Att rdkna ut hur mycket poang spelféraren far for hem-
gangiett dubblat eller redubblat kontrakt dr ganska job-
bigt, men dven har gar det bra att titta bak pa budkortet
for just det kontraktet.

Sammanfattningsviskanmansdgaattdetarextralonsamt
att spela hem utgangar och slammar i zonen, men att du
ibland bor vara lite forsiktigare. Blir du dubblad i zon och
gar tre straff kostar det t.ex. 800 poang.

Inkliv

Hittills hardetbaravaritensidasom deltagitibudgivning-
en, men givetvis dr det tillatet for bada sidor att vara med
ochbjuda.Precissammareglergallersomiostord budgiv-
ning. Du maste alltid bjuda hégre an féregaende bud och
budgivningen kommer precis som vanligt vara avslutad
forst efter att tre spelare i rad sagt pass.

Nar du kliver in har en av motstandarna redan visat en
O0ppningshand och chansernaatt niska kunnabjuda slam
ar darfor valdigt sma. Det mest sannolika ar darfor ett
delkontrakt eller utgang. Att vi, trots inklivet, hamnar i
forsvar ar fortfarande det vanligaste och ditt bud kan da
ocksafungerasomvagledningtillenpartnersomskaspela
ut. Just det har sista ar nagot som gor att du bor ha en
hyggligfarg nardukliverin, ettinkliv pat.ex. T8632kanfa
partnern att spela ut fran K5 i den fargen vilket ofta kom-
mer ge spelforaren extrastick han aldrig kunnatfa med ett
annat utspel.

Ettinkliv pa entricksnivan lovar femkortsfarg och 9-16 hp,
ju farre hp du har desto battre bor din farg vara.

Ett inkliv pa tvatricksnivan lovar minst fem, men helst sex
kort i fargen och 10-16 hp.

Ettinkliv med 1NT visar 15-17 hp och en jamn hand, pre-
cissom Oppningsbudethade gjort. Skillnaden vid inkliv ar
attduocksa maste hahalli 6ppningsfargen, dvs.du maste
kunna hindra motstandarna fran att ta de forsta sticken i

den fargen (A8, KT6,T92 ar alla exempel pa hall).

Som du ser skiljer vi nagot pa inkliv pa entricksnivan och
tvatricksnivan.Anledningendrattdetarbetydligtfarligare
attklivainju hdgre upp du ar. Skulle din partner ha daliga
kort och motstandarna dessutom har de gott stallt i din

L

trumffarg kan de ibland dubbla och ta dyra straffar.

Som svarshandtill en partner somklivitinanvander viun-
gefar samma principer som vi gjort nar vi ppnat. Skillna-
dendrattpodnggransernadndrasnagot.Eftersomvikliver
in pa ner till nio podng och maxgransen ar 16 hp hojs
kraven for att fa svara nagot. T.ex. visar en enkelhdjning
ungefar 7-10 stp, och ett hopp till tre 11-13 stp. Eftersom
vi alltid lovar minst fem kort nar vi kliver racker det ocksa
med trestod i fargen for att hoja, har vi atta trumf vet vi att
fargen duger som trumf.

Dubbelt

Den 6vre gransen for ett vanligt inkliv ar satt till 16 hp.
Med mer a@n sa finns bara ett alternativ kvar och det ar att
dudubblar.Endubbling palagniva arinte straff utanistal-
let en upplysningsdubbling (UD). En normal UD visar de
ovriga fargerna och ar darfor i stort motsatsen till en ren
straffdubbling.

For att dubbla ett 6ppningsbud kravs att du har egen
Oppningshand och minst tre kortide 6vriga fargerna. Det
duhoppaspadrattpartnernskabjudasinlangstafiargoch
att ni pa sa satt ska hitta en bra trumf. Idealférdelningen
for en UD ar 4441 med singel i ppningsfargen, oavsett
vilken farg partnern nu bjuder har du fyra trumf att hjalpa
till med. Eftersom 4441 ar en ovanlig fordelning har vi
som sagt bestamt att det racker med tre kort i de 6vriga
fargerna och hogst tva kort i 6ppningsfargen. T.ex. 4243
eller4135 fungerar utmarkt att dubbla en hjarter med om
du skulle ha egen 6ppningshand.
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Eftersom du tvingar partnern att bjuda sin basta farg pa
din dubbling, oavsett hur manga honnorspoiang denne
har, bor duinte rakna med att bjuda merominte partnern
direkt uppmuntrar dig. Undantaget ar om du ar valdigt

stark.

Den andra handtypen du sager dubbelt med dr om du
har 17 eller fler hp. Din tanke ar att senare i budgivningen
aterkommameddinlangstafargoch pasasattvisaenstark
hand.

Starka och svaga 6ppningsbud

Eftersom den Ovre gransen for ett ppningsbud pa
entricksnivan ar satt till 21 hp maste vi dven ha bud for
hander som ar starkare an sa. Nagon gang emellanat han-
der det att du far 24-25 poang pa egen hand och for att
interiskera att partnern passar pa din enéppning maste vi
ha ett starkt bud som partnern maste svara pa. De starka
dppningsbuden som finns ar 2 och 2NT.,

2NT visar 22-24 hp och en jamn hand, budet dr inte krav

2% visar 20-21NT, en ojamn hand med 22+ hp eller
25+NT

Efter 2 bjuder SH normalt 20 som egentligen inte bety-
der nagonting. | andra budronden talar du sedan om hur
din hand ser ut. Efterinledningen 2#-2< ser den fortsatta
budgivningen ut sa har:

2 20;

2V0/4 3%/ Nyfargvisar 22+hfp med minst fem kort
den fargen och ar krav.

2NT 20-21 hp, okrav

3NT 25-27 hp

ANT 28-30 hp

Svaga Oppningar

Ovriga héga 6ppningsbud &r reserverade fér svagare
hander med langa farger. 20, 2% och 24 ar s.k. "svaga
tvaéppningar”.Ensvagtvadppninginnehaller6-10hpoch
en bra sexkortsfarg.

Tex. & KQT842 © 6 CQT6 832 ar en utmarkt

hand for 6ppningsbudet 2. En del av idén bakom svaga
Oppningar ar att vi ska gbra det svart for motstandarna
de ganger de har det hégsta kontraktet. Ju hogre upp
du maste borja bjuda desto mer maste du gissa eftersom
budutrymmet blir mer och mer begransat.

Samma sak galler for 6ppningsbuden tre och fyra i farg.
Budenvisaraven de ungefar6-10 hp, menskillnaden aratt
fargen borvaralangre. Med sju kortidinlangafarg kan du
Oppna pa trelaget och med atta kort pa fyrlaget.

& KQT9763 ¢ 8 O T97 & K2, ar t.ex. en perfekt hand
for oppningsbudet 34.

Viktigt att komma ihag ar att du med 11+ hp och en lang
farg 6ppnar med 1 i farg som vanligt. Skulle du 6ppna
med 34 med # AKJT652 ©V AKS ¢ 4 & 87, skulle din
partner inte férsta att du har sa bra kort och risken att ni
sjalva kommer for lagt ar darfor uppenbar.
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OVNINGSGIVAR LEKTION 1

I.Nord MAKQ7
Ingen V765
09654
%54
65 €7T9832
VKQJT2 Y94
OK87 0 Q]
%98 ST762
¢4
VA83
OAT32
SAKQ3

Syd ar spelférare och ska ta nio stick. Vast spelar ut VK.

Efterutspelet raknar Syd sina sakrastickoch seratthan har
nio. Fyra i spader, ett i hjarter, ett i ruter och tre i kl6ver.
Vad Syd maste tanka pd ar att han maste borja med
spaderknekt nar den fargen spelas - "korta handens hon-

3. Syd
ov
K| 4AQ983
VKQ)J8 VAT72
OAKS53 08
642 ®A97
454
VT43
972
#KQJT3

Ost ar spelférare och ska ta 12 stick. Syd spelar ut %K.

Ost vinner utspelet och maste se till att ta fér kung och
knektispaderinnanhananvanderhjarteressetsomingang
till den héga spaderfargen. Tar Vast direkt sina hjarter
kommer han aldrig at handens spaderfarg.

norer forst”.
2. Ost 4QJT98
NS VA863
¢9
Q84
MA32 674
YQJT2 V94
OK]J3 CAQ642
S®A93 S»®T762
aK65
VK75
OT875
SdKJ5

Vast ar spelforare och ska ta sju stick. Nord spelar ut Q.

Spelforaren har sju sakra stick sa lange ruterfargen inte
sitter 5-0. Vast vinner utspelet och spelar kung och knekt
i ruter. Darefter kan Vast enkelt ta for ess, dam och sexa

i ruter. Borjar Vast med en liten ruter till esset ar fargen
"blockerad".

4.Vist 2]32
Alla 7973
©Q 1087
SK75
4K 10976 AA85
VA5 4 V862
©92 OA654
& Q84 *109
2Q4
TKQ]J 10
OKJ3
SA632

Syd ar spelférare och ska ta sju stick. Vast spelar ut en liten
spader.

Spelféraren maste lagga lagga lagt fran bordet i forsta

stick. Fér attinte Syd skall fa ett billigt stick vinner Ost med
esset. Dam till knekt-trea blir nu ett hall (stopp) for spelfo-
raren som kommer in i andra eller tredje stick. Flera stick
kan godspelasihjarterellerruter. Forsvaret tar fyra spader
stick samt tva ess, men spelféraren far ihop sina sju stick.
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5.Nord
NS
4 K84
VA872
Q965
S K3
496
VKQTH4
OK72
S 7542

4QJT52
795
o)
*QT96

7. Syd
Alla

¢KQ43
VK52
09
$QT863

A8
VQJT98
©]1872
*)9

49752

V76

OAT 63

S K74

Nord &r spelférare och ska ta sju stick. Ost spelar ut #Q.

Nord har fyra sakra stick. Extrastick kan godspelasihjarter.
Ratt metod ar att inleda med hjarterknekt fran handen
innan Nord tar sina sakra stick i ruter och klover.

Nord &r spelférare och ska ta 7 stick. Ost spelar ut VQ.

Nord vinner den utspelade damen med handens ess. Ratt
metod for att fa fyra ruterstick ar att ta for handens kung
och dam. Nar Vast sakar andra gadngen kan Nord spela
ruter mot bordets ess-tia, lagger Ost 13gt racker det med
bordets tia.

6. Ost 4|T86
ov VA65
©863
SKTS
4743 AAKQ2
VQT982 VK]
O K?2 OGATS
®|65 sd#Q732
495
V743
OQJT94
A9 4

Ost ar spelférare och ska ta nio stick. Syd spelar ut ©Q.

Bastchansattgodspeladefyraextrasticksomsaknasfinns
i hjarter, kan Ost fa férsvaret att ta for esset har han fyra
stickidenfargen.Forattbevaraensakeringangtillbordet
ska Ost vinna utspelet pd handen med esset och spela
UK. Kryper férsvaret méste Ost sen ta éver ¥) med
bordets dam for att undvika att forsvaret ska kunna ducka
igen.

8.Vist |T98
Ingen V9762
©863
74
*A65 K732
VKJTS Q84
OAK]7 OQT4
%9 SAKQ
Q4
VA3
©952
ST86532

Vast ar spelforare och ska ta tolv stick. Nord spelar ut 4.

Vast har nio toppstick. De tre stick som saknas kan
godspelasihjarter.Vast maste setill att spela hjarterinnan
han tar for sina sakra stick i sidofargerna. Borjar Vast med
atttaforde hogakortenvid sidan kommerférsvaret haett
par hoga stick att ta nar de kommer in pa hjarteress.
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OVNINGSGIVAR LEKTION 2

I.Nord MAK7T
Ingen YQJ4
CAQ4
ST842
4965 N 4QJT32
YT865 Vv 3 VA93
0T953 S $ 86
S KQ ®|76
484
VK72
OKJ72
®A953
Vst Nord Ost Syd
INT Pass 3NT
Pass Pass Pass
Utspel: #Q

Med sju sakra stick behover Nord tva till for hemgang. Ratt
farg att godspela ar hjarter. Nar esset ar borta har Nord
ordnat de tva stick han saknar.

2. Ost &|T7
NS V863
CA942
876
4A92 4864
VT2 VQJ94
0763 OCKQTS
d$KQJ54 S&T3
Vst Nord Ost Syd
Pass INT
Pass Pass Pass
Utspel: #K

Syd vinner utspelet och bér godspela spadern genom att
spela lite mot bordets tia och knekt. Med tre spader-, tva
hjarter-, och ett stick i vardera ldgfargen har Syd de sju
som behovs for hemgang i TNT.

3. Syd aQT96
ov VJT95
0862
S K3
¢]83 N MAK?2
VA 84 v 5 VK72
094 S OA53
SdAJT62 ®Q975
4754
VQ63
OKQJT7
S84
Vst Nord Ost Syd
Pass
Pass Pass INT Pass
3NT Pass Pass Pass
Utspel: OK

Ost ska krypa utspelet tva ganger for att om mojligt bryta
forsvaretsforbindelser.Efteratthavunnittredjerutermas-
kar Ost i kléver. Nord kommer in pd kléverkung, men har
inga ruter kvar. Vinner Ost forsta eller andra rutersticket
gar kontraktet straff.

4 Vist 4T985
Alla VQT65
09654
» 4
2Q]J6 MAK3
VA2 VK74
OCK87 OCAQ]J2
®»KQTE6 SdAJ2
4742
v983
OT 3
98753
Vst Nord Ost Syd
INT Pass 7NT! Pass
Pass Pass
Utspel: T

Med 22 hp till partnerns lovade 15 har OV minst de 37

podng som kravs for storslam. Med 13 sakra stick behovs
ingen hjartermask.
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5.Nord
NS
4K83 AAQ]JTS
CA87 VK5
Q865 032
753 S®»AQH4
496
YQJT92
OKT9
S 862
Vast Nord Ost Syd
Pass INT Pass
2NT Pass 3NT Pass
Pass Pass
Utspel: VQ

Vast inviterar till utgdng med 2NT. Med maximum accep-
terar givetvis Ost. Ost har tta sikra stick. Basta chansen
till ett nionde ar att maska i klover dver Nord. Nio stick ar
klara ndr Nord har kungen som Ost hoppas.

7. Syd

Alla
¢KQJ98 4643
V542 CA86
o 64 OT97
742 ®|963
Vst Nord Ost Syd

INT

Pass 3NT Pass Pass
Pass

Utspel: 4K

Syd raknar till dtta sakra stick. Enda chansen till extrastick
finns i hjarter och dar har forsvaret esset. | hopp om att
forsvararen som har hjarteress inte ska ha fem spader
maste Syd sldppa utspelsfargen tva ganger. Tio stick om
Syd hdller upp spaderess, i annat fall blir det en straff.

6. Ost 494
ov VK872
CQ72
S KTS8
2AKQ] 4853
VQ63 YT95
OA54 OKTO9
S |T6 ®Q532
Vast Nord Ost Syd
Pass Pass
INT Pass Pass Pass
Utspel: 92

Nord spelar ut sinlangsta farg. Syd vinner esset och spelar
en ny hjarter. Spelar Vast damen tar Nord kungen och
laggerOstlagtvinnerNord sticket med knekten. Férsvaret
har maskat ut spelférarens dam. NS har nu minst sju stick
och kontraktet gar straff.

8.Vist MAKDS
Ingen VK3
CAQ94
$|972
4QT42 )86
V864 YQJT95
OK653 082
®65 K43
Vst Nord Ost Syd
Pass INT Pass 3NT
Pass Pass Pass
Utspel: VQ

Nord har sex sakra stick. Genom att maska i bade klover
och ruter kan spelforaren ta hela tolv stick.
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OVNINGSGIVAR LEKTION 3

I.Nord MAK7T
Ingen VKQT74
O 4
SdK862
#]965 N QT332
“52 vV 4 V96
0T972 s OKQJ86
SA T %94
484
VA)83
OAS53
®Q753
Vast Nord Ost Syd
v Pass 39
Pass 47 Pass Pass
Pass
Utspel: 0K

3. Syd L Y|
ov VJT95
OA852
d$QJT9
MAKT862 Q953
VAKS87 vV 4 Q2
OK7 s 0963
%8 SdK763
6074
V643
OQJT4
®A542
Vst Nord Ost Syd
Pass
| & Pass 24 Pass
44 Pass Pass Pass
Utspel: $Q

Nord vinner utspelet och trumfar ut. Darefter ar det dags
att godspela kloverfargen.Vast ska hatva kléverstick men
darefter kan Nord ta resten genom att stjdla en spader pa

Med 19 hfp &r Vast stark nog for att bjuda utgdng nar Ost
stottar spaderfargen. Undviker forsvaret att ge Vast stick
for ruterkung blir det tio stick och jamn hemgang.

bordet.

2. Ost aK|7
NS YT63
OCAQ]J94
S 65
aA95 4864
¢875 Q942
076 $ 82
SKT874 $QJ32
Vast Nord Ost Syd
Pass INT
Pass 3NT Pass Pass
Pass
Utspel: %4

Syd har atta stick och behdver ett nionde. Att godspela
spadern duger inte eftersom férsvaret kommer ta fyra
kldverstick och spaderess . Istéllet bér Syd satsa pd att Ost
har hjarterdam och maska i den fargen.

4.Vist *QJT97
Alla VT65
096
SdKJ9
MA 6 N K2
VK2 Vv A v)83
OCAK8743 S ©QJ52
&QT7 ®A863
#8543
VAQ974
OT
S542
Vst Nord Ost Syd
1 Pass 30 Pass
3NT Pass Pass Pass
Utspel: #Q

Vast har 16 hp och héll i samtliga farger. Nar Ost visar en
invithand med trumfstod valjer Vast 3NT hellre an 5¢. Det
ar oftast lattare att ta nio stick i sang an de elva som kravs
for utgang i lagfarg.
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5.Nord
NS

4873
VK92
0T 952
SAS5

Vast
20

Utspel: #Q

Med sin enkelhdjning visar Vast 6-9 stp. Ost som bara har

264
V643

OA Q|4
SK864

\

S

24QJT9
V85
oK 86
&QT73

Nord
Pass
Pass

AaAKS52
VAQT7
©73
&]92

Ost Syd
1< Pass
Pass Pass

14 hp vet att utgang ar valdigt ldngt borta och passar.

6. Ost
ov

4653
VQT632
oK3
&KJ5

Vast
Pass

Utspel: 92

&K
VK8
©9652
&T8763

4T 942
7)975
OAQ7
*Q2

Ost
Pass
Pass

Syd
INT

Vast spelar ut hjarter och Syd raknar snabbt till sju sakra
stick. Vad Syd maste tanka pd ar att ta ut kung och knekt i
spader foratt "frigora”handens honnorerinnan hantarde
sakra sticken i sidofargerna.

7.Syd MAKT72
Alla VQ765
Q7
S A4
49 N 64643
VA842 vV 4 9
OKT942 OA)86
S&T75 $QJ962
€QJ85
YKJT3
$53
K83
Vst Nord Ost Syd
Pass
Pass | & Pass 34
Pass 44 Pass Pass
Pass
Utspel: 9

Ost spelar ut V9 i hopp om att fa en stéld. Vinner Vast
hjarteress och spelar en till kan Ost stjala. OV ska dven ha
for ess och kung i ruter vilket gér en straff. Tar OV inte sin
stold gar Nord enkelt hem genom att dra ut trumfen och
godspela hjartern.

8.Vist &9
Ingen V7632
OKT94
dKQJ7
AaKQT42 #A)873
v 8 VAT54
©QJ653 $ 82
S 65 S A4
a65
YKQJ9
OA7
$T9832
Vst Nord Ost Syd
Pass Pass | & Pass
44 Pass Pass Pass
Utspel: VK

Vast har en perfekt hand for 44. Manga trumf och bra
fordelning gératt kontraktet oftagdrhemtrotsatt OVinte
har sa manga hp. Med en honndrsmassigt starkare hand
borjar Vast med 2NT*,
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OVNINGSGIVAR LEKTION 4

I.Nord *AK]J4
Ingen V)87
O KJ
$T972
€98 4QT62
VK9653 Q4
0752 OA643
dKQ6 |83
Vst Nord Ost Syd
| & Pass INT
Pass Pass Pass
Utspel: 92

Syd ar for svag for att bjuda en ny farg pa tvatricknivan
och blir tvungen att bjuda 1NT. Vasts utspel g4 till Osts
dam och det finns ingen vits for Syd att ducka eftersom
knekt och tia tillsammans gor att Syd fortfarande har hall i
fargen. Godspelar Syd ruterfargen har han minst ju stick.

2. Ost 484
NS V32
©Q)JT85
®Q743
¢AQ]J63 aKT72
V97 VAKQ65
OK7 062
#9862 & AT
Vst Nord Ost Syd
(V) Pass
| & Pass 34 Pass
44 Pass Pass Pass
Utspel: ©Q

Ost har lagom bra kort for ett hopp till 34 i andra bud-
ronden. Vast kommer in i stick tva, trumfar ut och testar
hjartern.Narfargenintesitterjamtfarhannojasigmed 11
stick.

3. Syd
ov
aA94 aK862
V973 VA]82
0732 096
$QJT7 dA42
Q75
V64
CAQ]JT 4
K86
Vst Nord Ost Syd
10
Pass ¢ Pass INT
Pass Pass Pass
Utspel: #Q

Med sitt dterbud visar Syd 12-14 hp och en jamn hand.
Nord harintetillrackligtbra kort fératt utgang skavara ak-
tuellt och sdger pass. Efter utspelet har Syd sex sakra stick.
Ett sjunde ordnas i hjarter.

4 Vist aQT97
Alla VK65
0QJ64
S K7
MA63 aK52
Q83 VAT
CAKS87 ¢532
SdA|8 d®QT962
Vst Nord Ost Syd
1 Pass INT Pass
2NT Pass 3NT Pass
Pass Pass
Utspel: V2

Vasts 2NT visar 18-19 hp eftersom pass ar ratt bud med
12-14 NT. Det &r viktigt att Ost lagger l13gt fran bordet
pa utspelet for att forsakra sig om ett dubbelhall i fargen.
Provar Ost VQ kommer kontraktet g straff nir Nord har
VK och klévermasken spricker.
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5.Nord A |T86
NS VA432
OJT3
s A
&4 N 4932
VKJT95 vV 3 V876
09862 S OCAKQ
ST94 SdK862
aKQ75
YQ
0754
H»$QJ 753
Vast Nord Ost Syd
| & Pass 34
Pass 44 Pass Pass
Pass
Utspel: OA

7.Syd #4863
Alla VAQS5
Q74
K873
aKT7 4]54
V963 V]T42
OA2 $9853
d»QJT94 S 62
aAQ92
VK87
OKJT6
SA5
Vst Nord Ost Syd
INT
Pass 3NT Pass Pass
Pass
Utspel: #Q

Ost borjar med att ta de tre forsta sticken i ruter. For att
klara sig maste Nord utnyttja trumfen maximalt. Handens
tre hjarter ska stjalas pa bordet och for att komma fram

Spelforaren vinner utspelet och godspelar rutern. Minst
niostickom Sydinteblirgirigoch slaren spadermask efter
att forsvaret godspelat klovern.

och tillbaka maste Nord stjala klover pa handen.

6. Ost 4764
ov V985
OCA54
S®AQT3
LY aKQT982
VK63 VA42
0T972 Q)3
SdKJ542 % 8
Vast Nord Ost Syd
| & Pass
INT Pass 24 Pass
Pass Pass
Utspel: VQ

Nar Ost bjuder om spaderfargen pa lagsta niva lovar han
sex spader och 13-15 poing. Ost har inga ambitioner om
nagot hogre kontrakt och sager pass. Skoter sig forsvaret
har de fem stick.

8.Vist 492
Ingen VKQ74
0)54
dA532
AaKQTH4 #A)873
v)832 VA
OCA97 OKQT62
S K6 87
a65
VAT95
$83
dQJT94
Vst Nord Ost Syd
v Pass | & Pass
24 Pass 44 Pass
Pass Pass
Utspel: #Q

Osts hand vixer markant i virde da Vast visar trumfstdd
och att direkt ga till utgang ar sjalvklart. Utspelet “maskar
ut”bordets kléverkung och forsvaret ska dessutom ha ett
hjarterstick. Jamn hemgang.
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OVNINGSGIVAR LEKTION 5

I.Nord aQ4
Ingen VA]982
OK92
$QJ3
MA872 4]T96
V7653 VK4
Q86 OJT53
S K6 854
aK53
QT
CAT4
S®ATO72
Vast Nord Ost Syd
v Pass 2%
Pass 2NT Pass 3NT
Pass Pass Pass
Utspel: 4]

Ost spelar ut spaderknekt och spelféraren begér trean
frantrakarlen.BastaforsvarfranVastarattlaggalagt.Spel-
foraren far nu bara ett stick i fargen. Nord provar kléver-
masken och undvikerVist att spela spader kommer Ost s&
smaningom komma in och spela spader for en straff efter
ett bra férsvar. +50 OV

2. Ost AA964
NS V87
984
dKQJ4
483 aQT2
VA93 VKQT6542
OAK?75 062
dA963 ST
Vast Nord Ost Syd
39 Pass
457 Pass Pass Pass
Utspel: ©Q

Efter Osts sparrbud forséker Vast med utgang. Har Ost sju
hjartermed kungenitopp raknarVast enkelt till tio stick. +
450 OV

3. Syd
ov
#K9863 4Q72
VJT2 VA982
OJT75 096
5 ®|T94
*A 4
V64
OCAQ3
SdAKS862
Vst Nord Ost Syd
| &
Pass 1 Pass 2NT
Pass 3NT Pass Pass
Pass
Utspel: 3

P& utspelet ldgger spelféraren 1agt fran och Ost spelar
damen - hogt i tredje hand. Tack vare bordets tia har Syd
dubbelhall i fargen och bor darfor vinna sticket. Nar det
visar sig att klovern sitter 4-1 maste Syd ge bort ett stick i
den fargen. Sakar forsvaret ratt blir det "bara” nio stick for
spelforaren. +400 NS

4.Vist aA93
Alla VK9765
Q9
SdK76
*4QJ4 aK52
83 VAQ?2
OCAK872 062
ST92 dAQ)84
Vst Nord Ost Syd
Pass | & INT Pass
3NT Pass Pass Pass
Utspel: ¥)

Ostsinklivlovar15-17 hp och halli hjirter. Utspelet vinner
Ost sa billigt som majligt. Steg tva blir att spela spader
mot bordet for att senare maska i kléver. Elva stick och

+660 OV
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5.Nord MKQT96
NS YKQ94
0)73
ST
A4 453
CAT7 7)5
OQT54 K92
S K83 dPAQJ764
Vast Nord Ost Syd
| & 2% Pass
3NT Pass Pass Pass
Utspel: #K

Efter Osts inkliv bor Vést med sina 14 hp bjuda utgang.
Med hall i alla farger och en helt jamn hand ligger 3NT
narmare an 5%, P3 utspelet bor Vst krypa. Oavsett vad
Nord fortsatter med kommer Vast ha tid att godspela ett
nionde stick.

7.Syd AAKS864
Alla VAQS5
985
S 86
aQT7 #]952
V8763 V4
OKQJ2 0T 63
|7 S»KQT94
&3
YKJT92
OCAT4
dA532
Vst Nord Ost Syd
AV
Pass | & Pass 2%
Pass 49 Pass Pass
Pass
Utspel: OK

Nar Syd aterbjuder 2¢ lovar det minst fem hjarter. Efter
utspelet kan Syd minska sina forlorare genom att saka en
ruter pd spaderkung. For att fa tio stick maste Syd se till att
stjdla minsten klover pa bordets korta trumf. +620-650 NS

6. Ost L X
ov VQJT
$]985
®A9763
AaKQT982 &]764
VA43 VK62
CAK3 CQ742
L X} ST
MAb6
¥9875
OT6
®KQ542
Vast Nord Ost Syd
Pass Pass
| & Pass 24 Pass
44 Pass Pass Pass
Utspel: VQ

Efter Osts enkelhdjning bér Vst bjuda utgdng med sina
18 hfp. Haller Nord hart i sina ruter kan forsvaret halla
spelforaren till tio stick. + 620 OV

8.Vist ¢KQ]J3
Ingen YKQ]J
OCKQT
S AKS5
4965 4T 42
VT72 V8654
0)54 OCAT?2
7632 ST98
Vst Nord Ost Syd
Pass 2NT Pass 6NT
Pass Pass Pass
Utspel: &T

Trots 35 hp har Nord bara 10 sakra stick. Enda chansen till
tva extrastick ar for Nord att tva ganger spela ruter mot
handens kung-dam. Hittar Ost att ducka férsta honnéren
far Nord en obehaglig giss andra gangen fargen spelas.
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