DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBFE SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Utspel | partnerns farg .k?:
Zonberoende. | ozon kan inkliven vara tunna, dd med bra farg, ned s N —
till ca 7hp.
Farg 10-12 10-12 MID: 44253 Namn: Linus Dahlstrém
NT 10-12 10-12
Tvatricksnivan: | spelet 10-12 10-12 MID: 13697 Namn: Stefan Jonsson
Konstruktiva Annat:
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a15-18 Utspel Mot férg Mot NT
Ess A(+), AK(+) A7), AK(+) Allmént och budstil:
4:¢ 11-15 Kung K(+), KQ(+), AK(+) pd 5- |AKJT(+),KQ109(+) 5542 med obalanserad ruter. 1kl ar nat eller 11-14NT/18-19NT
laget begar langd
Dam Q(+), QJ(+) Q(+), QJ(+) 5k H6 och 18-19NT Oppnar vi generellt med 1hd
Knekt J(+) I+
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 109(+), KJ10(+) AJ10(+), 109(+), KJ10(+)
2-laget = 6k féarg, 10-13 9 98(+), H109(+) 98(+), H109(+) Oppningsbudet 1 NT: 15-17
Hog hacka
3-laget = Spérrande, zonberoende Léag hacka 2 dver 1: | princip UK

Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel Forsta sak Oppningsbud som kan kréva speciella férsvarsmetoder
Balanseringspos)
Om det kan va 2k-farg spelar vi naturliga éverbud. Om 3+ férg: 1{Schneider Malmé Schneider 2Ru multi = Svag hé/ Stark Ru/ 25+NT
Enkelt = Hogsta + 1 Férg 2|Lavintahl Lavintahl Lavintahl
Hoppande = Hallfraga 3
1|Schneider Malmd Schneider
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|Lavintahl Lavintahl Lavintahl
Nilslands 3
X = Straff Andra markeringar (inklusive trumf):
2K = Ho-frdga Lavinthal i trumf
2Ru = Svag HO

2H® = Konstruktivt

DUBBLINGAR

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

DbI=UD, 2Nt=16-18, Leaping Michaels

| de flesta fall ar X=UD

KRAVPASS

DA vi har kravt till en viss niva och fienden stor under.

Mot starka éppningar

Nar vi har bjudit en kontrollerad utgang

Mot stark kl/ru: en i farg ar nat. INT=KkI+hj/ru+sp, 2KI=Ru eller
Hj+Sp, 2Ru=Hj eller Sp+KI, 2Hj=Sp eller KI+Ru, 2Sp=KI eller
Ru+Hj. Samma galler pa hogre nivaer

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Redubbelt=Haktning

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Tredje dubblingen &r straff

Over motst&ndarens UD

XX=Haktning




| JPSYKISKA BUD — Férekommer séllan
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‘O al=9Yzaor
1l 2 Nat/11-14NT/18-19NT Nat pa 1-laget, 2kI=UK med kI, 2ru=svagt med | XY-NT
54 i hj/sp, 2hd svagt
le 4 11+, Obalans (5-korts om inte 4441) 2ru=enkelhdjning, 2ho svagt, 2NT=UK Transfer efter IRu-1H®
Stenbergs, 3kl=Sparrinvit
lv 5 11+ 1INT=Nat men kan va svagt med stdd, 2h6=8- Héxan
11, 2NT=UK Stenberg, 3U=minisplinter 1h6-2h6;3x=slaminvit
1a 5 11+ Samma
INT 15-17 2kI=ho-fraga, 2ru/hj=4+hj/sp, 2sp=invit/avlagg
LA/avlagg ru/UK bada LA, 2NT=Fragar efter
svag dubbelton, 3klI=to play, 3ru/hj/sp=3-
fargshand med Kkort i 1&/hj/sp, 41d&=Overforing
till hj/sp, 4NT=kvant
2% 0 20-2INT /UK 2ru=default
2hd/318=to play mot 20-21NT, 2NT=Béagge LA
24 0 a) Svag ho 2/3h6=P/c, 2NT=fragar, 3la=nat krav 2ru-2NT:
b) UK med ruter 4k1="6verfor till din h6”, 4ru="Bjud ho” 3kl/ru=min med hj/sp
c) 25+ Bal 3hé=max korsvis
29 6 10-13 2NT=Inv. Stenberg, 3la=nat krav
24 6 10-13 2NT=lInv. Stenberg, 3ld=nat krav
2NT 22-24 Puppet stayman
3% 6 Sunda spérrar | likazon och i zon (oftast 7K).
3e 6 Lite tunnare i pluszon
3v 6
3a 6
3NT Géende 7k firg, ingen K/A vid sidan
4 Sparr
4e Sparr
4v Sparr
44 Sparr




ANT Specifik essfraga 5kI=0, 5T=det esset, SNT=Kkl ess, 6T= det + ett |

5 SLAMBUDGIVNING
5e 1430, Sjobergs (SNT fragar efter kungar nerifran)
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