
 

 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 

1-läget 6-16 hp kan vara 4 korts 

 Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 10-12 10-12 MID:10488   Namn: Gunnar Sjökvist 

 NT 10-12 10-12  

Tvåtricksnivån: I spelet 10-12 10-12 MID:12954   Namn: Håkan Johansson 

Sunda inkliv Annat:           Kungutspel begär längdmarkering.  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18 eller efter HÖ öppning= 4 korts andra HÖ + längre LÅG Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess AKx, Ax(x) AKx, Ax(x) Allmänt och budstil: 

4:e 11-14  Kung AKx, KDx AKx, KDx Stark klöver, slask ruter och 5 korts högfärg 

 Dam KDx,DJx,Dx KDx,DJx, Dx  

 Knekt J10(x), Jx J10(x), Jx  

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 KJ10, 109x, 10x KJ10, 109x, 10x  

Svagt 9 H109, 9x H109, 9x Öppningsbudet 1 NT: 14-16 Bal 

2NT 5-5+ lägsta objudna Hög hacka 10-12 10-12  

 Låg hacka 10-12 10-12 2 över 1: lågfärg UK 

 Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Om det kan vara 2 korts färg spelar vi naturliga överbud 1 Schneider Malmö Schneider 1K = 17+ med konv. svar 

Om 3+ färg: Färg 2 Malmö Färgpreferens Malmö 2K = 6K och 11-16 med transfer svar  

Enkelt överbud = 5-5 högst + en 3 Färgpreferens   2R = svag 6 korts hög 

Dubbelt överbud = hållfråga 1 Schneider Malmö Schneider  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö Färgpreferens Malmö  

Stark NT: D=enfärgshand, 2K=K + högfärg,   3 Färgpreferens  Färgpreferens  

               2R=R + högfärg, 2H=H+S, 2S=S                      Andra markeringar (inklusive trumf):   

                2NT= K+R, 3 tricks nivån= Spärr   

Svag NT: D=lika styrka, 2K=hff, 2R=Svag HÖ el stark låg   

               2H/S=naturligt, 2NT= Lågfärger DUBBLINGAR  

                 3 tricks nivån= Spärr  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

D = UD Sunda dublingar  

  KRAVPASS 

   

Mot starka öppningar   

Stark klöver, D=båda hårda, 1NT=båda mjuka ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

 D är 3 stöds efter störningar upp till 2 tricksnivån VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

   

Över motståndarens UD   

   

   

  PSYKISKA BUD kan förekomma 
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 BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  0 4hj 17+ 1R=0-7, 1H=8+balans, marmic, 5+låg o 4hög 

1S=8+ o 5+H, 1N 8+ o 5+S,  

2K=8+o 5+K, 2R=5-7 o 6+hög, 2H=8+ o 6+R 

2S=8+ o 5+R o 4K, 2N=8+ o 55låg, 

3färg=8+ o stor marmic 

  

1 3 2 4hj 11-16 obalans eller 11-13 NT 2låg 4+ o UK, 2hög 6+ o svagt,  

2NT=55låg svagt,  

3färg= 6 korts invit mot 11-13 bal 

XY-NT=1R-1H-1SN,1R-1S-1N,1H-1S-1N  

1  5 4hj 11-16, 5+ 2låg= 4+ o UK, 2S= splint 

2N=Stenberg, 3låg=splinter, 3H=spärr 

  

1  5 4hj 11-16, 5+ 2låg=4+ o UK, 2H=5+H o UK 

2N=Stenberg, 3låg=splinter, 3S=spärr 

  

1NT   4hj 14-16 BAL 2K=hff, 2R=ÖFH, 2H=ÖFS, 2S=ÖFK 

2N=ÖFR, 3K=hff 5kort, 3R=UK 5/4låg 

3HJ=Singel/renons HJ+4korts SP 

3SP=Singel/renons SP+4korts HJ 

4KL=ÖFH, 4RU=ÖFS, 4HJ,SP=to play 

  

2  6 4hj 11-16, 6+ 2R=ÖFH, 2H=ÖFS, 2S=ÖFR, 2N=Stenbergs 

3K=spärr, 3RHS=renons 

  

2 3 0 4hj 4-9 och 6+ hög 2HS=pass el korr, 2N=krav, 4K=ÖF din färg 

4R=bjud din färg, 4hög=spela 

  

2  4 4hj 11-16, 4H+längre K 2S,3R=5+rondkrav, 2N=krav 

3KH=spärr 

  

2  4 4hj 11-16, 4S+längre K 3RH=5+rondkrav, 2N=krav,  

3KS=spärr 

  

2NT   4hj 22-24 3K=hff 5 kort, 3R=ÖFH, 3H=ÖFS,   

3S=lågfråga, 4KR=slaminvit 

  

3  6  Spärr  Naturligt   

3  6  Spärr Naturligt   

3  6  Spärr  Naturligt   

3NT    Gående 7 korts färg    

4  7  Spärr    

4  7  Spärr    

4  6  Spärr    

4  6  Spärr    

4NT    Specifik essfråga 5K=0 ess, 5färg=ess i färgen, 5NT=2 ess, 

6K=K ess 

  

5  7  Spärr  SLAMBUDGIVNING 

5  7  Spärr  Kontrollbud, RKCB 1430 

5  7  Spärr   

5  7  Spärr   

 


