DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBFE SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Wide range oftast 5+ farg Utspel | partnerns férg
Svar: cue = bra hdjning, 2 dver 1 okrav Farg 1-3-5 1-3-5

NT 1-3-5 1-3-5
Tvatricksnivan: Konstruktivt | spelet 1-3-5 (Attityd) 1-3-5

Annat: K begar langdmarkeing mot 5+ niva och dubblade kontrakt

Svar: Ny farg krav
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BRIDGEFORBUNDET
MID: 66187 Namn: Tobias Bern

MID: 204821  Namn: Even Morken

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 15-18 systems on Utspel Mot férg Mot NT

Ess AK+, AX Samma Allmant och budstil: Naturligt med 5533, (14)15-17 NT, svaga
4:e 15-18 systems on Kung KQ(+), AK, Kx Samma, AKJT(+) tva, 2 starkt

Dam QJ(+), Qx Samma, KQT9(+)

Knekt JT(+), AQJ(+), Ix Samma
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HIT(+), T9(+), Tx Samma
Svaga 9 Tredje, 9x Samma Oppningsbudet 1 NT: (14)15-17
2NT = 5/5 lagsta objudna Hog hacka Hogsta fran tva Samma

Lag hacka 10-12 Samma 2 6ver 1: Utgangskrav

Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel  |Fdrsta sak Oppningsbud som kan kréva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
(114 0-2)-214 5/5 Hogfargerna 1|S M S 3NT Bra 4Ho 6ppning
(114 3+)-21a 5/5 Hogfargerna Farg 2|M M
(1H6)-2H5 5/5 Hogsta + en 3

1S M S

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|M M
2% = 5+/4+ Hogfarger g3

2¢ =(5) 6+ Ho

Andra markeringar (inklusive trumf):

2H6 = 5+ Ho och 4+ 14

Smith mot NT (lagt kort gillar)

Dbl direkt: Straff

Lavinthal

Dbl balans eller férhandspass: 4+ H6 och 5+ 13

DUBBLINGAR

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

(non) Leaping Michaels

Generellt ar dbl = UD

(314) 414 = Hogfargerna

KRAVPASS

Nar vi kravt till utgang

Mot starka éppningar

Dbl = Hogfarger, NT = lagfarger

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1 (1) X = hjérter

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

114 (1%) X = spader

Good/bad 2NT i konkurrens

Over motstdndarens UD

Support dbl och rdbl

Inte sarskilt strikta med HP

Trf efter 1H6-(dbl)

PSYKISKA BUD Mycket ovanligt
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la 1 3 Oftast 1% med 3/3 i 18 Naturligt, 2& = UK, 2 = limit i kldver, 2w/a svagt Xy-nt, Xyz, 1%-1w-24a = 16+ 4hjdrter, 1&-1a-3v = 16+ 4spader
Kan vara svagare i 3e hand
le 3 Oftast 1o med 4/4i 14 Naturligt, 2 = UK, 3& = limit i ruter, 2%/a svagt Samma som 1&
Kan vara svagare i 3e hand
le 5 24 = UK kl6ver eller balans, 2% = vanlig héjning, 1v-2w-ny farg = kortfarg Drury
Kan vara svagare i 3e hand 2NT = UK 4+ stod, 3¢ = 8-11 4stod, 3 e = 3stdd limit
1a 5 Samma som 1w, 1a-3v = Invit 6+ hjarter Sammasom 1w Drury
Kan vara svagare i 3e hand
INT (14)15-17 Stayman, 4way trf, 3& = puppet, 3¢ =5/5 I3,
3H6 = (13)(45), 414 = Texas
2% UK eller 22-24NT 2+ =vilande, dvrigt = positivt 2nd negative av svarshanden
2e¢ (5)6 Svag 2 Ny farg krav, 2NT fragar 2NT: 34 min bra férg, 3¢ min, 3HJ kortfarg, 3NT balans
2w (5)6 Svag 2 Ny farg krav, 2NT fragar 2NT: 3% min, 3¢ max
24 (5)6 Svag 2 Ny farg krav, 2NT fragar 2NT: 3% min, 3¢ max
2NT 20-21 34 Muppet, trf, 3a = lagfarger, 414 = Texas 2NT-3%-3% fornekar hogfarg
3 6+ Sparr 44 =slamtry
3e 6+ Spérr 4 = slamtry
3v 6+ Spérr 4% = slamtry
3a 6+ Spérr 44 = slamtry
3NT Bra 4H0 6ppning (to play i 3e/4e) 44 = slamtry, 4Ho = p/c
4 6+ Sparr
de 6+ Sparr
4v 6+ Samre sparr
4a 6+ Samre sparr
ANT
S5 SLAMBUDGIVNING
5e 1430, Non serious
S5v
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