
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  1UTSPEL OCH MARKERINGAR  1SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
 

 Utspel I partnerns färg 
  

Kan vara svaga Färg   MID:         Namn: Leif Olsson 
 NT      10-12       10-12  
Tvåtricksnivån: Offensiva Zonbaserade I spelet   MID:         Namn: MatsPettersson 
 Annat:  
                   Enjoy Lavec 
INKLIV 1NT  15-18 2UTSPEL 1SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
 Utspel Mot färg Mot NT 
4e Hand 11-14 Ess   Allmänt och budstil: Naturligt 
 Kung  EK  
 Dam  Högsta el KD  4-korts öppn 
 Knekt    
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10     10-12   
1H – 2S Askeröd 10-13 6+.  9   Öppningsbudet 1NT: 15-17  (14+) 
 
 

Hög hacka    

 Låg hacka   2 över 1: GF såvida inte färgen bjuds om 
 3Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak 4Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Michaels Overbid mot 4-kortsfärg: Overbud=Högsta o Lägsta. 
2NT = De Lägsta. 3C = De högsta. Mot 1C 2+ = 2C = Äkta. Mot 
1D = 0-3 2D = Äkta 

1  Schneider    Malmö Schneider  

 Färg 2     2D Multi  6+ 1 HF 6-9 
 3     
 1     
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2   Oddball low  
 3     
2C  ? efter 4-korts HF Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
2D Multi enbart 1 svag HF ca. 6-9   
 1DUBBLINGAR  
Övriga bud Konstruktiva  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  Konv. 2-fägsvisande                Lebensohl   Lebensohl KRAVPASS  vid Slamtempo 
   
Mot Stark 1C o 2C = D = HF o NT = LF   
 1ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
  3-korts stöd D - RD  
Över motståndarens UD  RD visar styrka   HÄXAN  Manco     XY-NT 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  4 3S 4Korts – 18-19 2NT = Stenberg 14+     3C 10-12 3NT min, Färg Singel,  3C SI  
        
1  4 3S 4Korts 2NT =Stenberg 14+     3D 10-12  3NT min, Färg Singel, 3D SI  
        
1  4 3S 4Korts 2NT = Stenberg  13+    3H 11-12 Skrot 3C=Min, 3D=Pos utan Singel, 3H= 

Singel C,  3S=Singel D, 3NT = Singel HF 
 

        
1  4  4 Korts  2NT = Stenberg 13+    3S 11-12  Skrot 3C, 3D, 3H, 3S, 3NT  se Ovan  
        
1NT    15-17 (14+) 2C HF?, 2D/2H TF, 2S =C, 2NT=D  3C = 

min LF, 3D 5-5 LF, 3H/3S  1444, 4114 ca 
NAT  

        
2  0  20+  2D = Konv, 2H,2S, 3C, 3D avlägg mot 20-21   
        
2  0  Multi 1 svag HF 6-9 6+ 2NT ? = konv svar 3C = max, 3D TF, 3H TF, 3S TF, 3NT TF  
        
2  6+  10-13 2NT ? Skrot 3C, 3D, 3H, 3S, 3NT  
        
2  6+  10-13 2NT?  Skrot 3C, 3D, 3H, 3S, 3NT  
        
2NT    22-24 3C? 4-5 korts HF, 3D/3H TF, 3S 5-5 LF, 

4C/? 4kortsfärg, 4D TF till H, 4h/4S, 5C,5D 
GF 

  

        
3    Spärröppn Trad    
3    Spärröppn Trad    
3    Spärröppn Trad 4C SI   4D ? Färgen – högst 1 tapp   
3    Spärröppn Trad 4C SI   4D? Färgen högst 1 tapp   
        
3NT    LF-spärr    
        
4    SAT H 8-9 stick    
4    SAT S  8-9 stick    
4    Spärr 6-7 stick    
4    Spärr 6-7 stick    
4NT    Spec Ess?                                                                5C=0,  6C=2 Ess   
5    Spärr  5SLAMBUDGIVNING 
5    Spärr   
5    Frågar efter H Kung 6C = 0      7C = Ja 1430  Italienska Kontorller  Voidwood 
5    Frågar efter S Kung 6C = 0      7C = Ja  
5NT    Frågar efter Lfs Kung 6C = 0      7C = Ja  
       
       


