
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: Aggressiva, kan undantagsvis vara fyrkortsfärg  Utspel I partnerns färg 

 
 Färg 10-12 10-12 Namn: Andreas Abragi 
 NT 10-12 10-12  

Tvåtricksnivån: Sunda I spelet Attityd 10-12 Namn: Christian Lahrmann 
 Annat: Ju senare I spelet desto mer attityd spelar vi. Vi ger vad som verkar  

 behövas. Kung mot 5+läget ber om längd.  

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18 Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess AK+ Allt är samma som mot färg Allmänt och budstil: 5542, 15-17NT, svaga 2 

4:e 11-16 Kung KQ, AK   

 Dam QJ, AQJ   

 Knekt JT, HJT   

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T9, HT9   

2NT=55 lägsta (19-21 I balansering) 9 10-12, ibland 9 från 987 eller H98  Öppningsbudet 1 NT:(14)15-17 
 Hög hacka Nån enstaka gang högsta från xxx i partnerns färg  

 Låg hacka   2 över 1:krav till utgång 

 Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Mot 1lå: 2=Naturligt, 2=Högfärgerna 1 S M s  

Mot 1hö: 2hö=ahö+okänd lå Färg 2 M L m/L  

 3 L    

 1 s M/L Rev smith  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 m  s  

Dbl=Straff, 2=Högfärger, 2=En högfärg, svagt eller mke starkt 3 L  m/L  

2hö=Konstruktivt, 2NT=Lågfärgerna, 3lå=Wide range  Andra markeringar (inklusive trumf): Rev smith  

   

I balanseringsposition eller fhp är dbl=4hö 5+lå (utom mot svag NT)   

 DUBBLINGAR  

Mot svagNT är dubbelt av svarshandens första bud typ 13+  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

Leaping Michaels   

 3stöds dubblingar KRAVPASS: Efter UK och vissa andra lägen 

   

Mot starka öppningar   

Mot stark 1 är dubbelt hö och Nt lå ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

Mot starka 2 är dubbelt färgen  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

 3stöd Lebensohl 

Över motståndarens UD   

Xx=9/10+   

1hö (x) transfer från 1NT upp till 2hö (gäller efter vårt inkliv också)   

  PSYKISKA BUD: Vanliga I relation till andra par 
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EFTER FÖRHANDSPASS 

1  2  11-22 ish, ungefärlig range. Kan vara betydligt  2=UK, 2=Inv , 3=Spärr XY  
    svagare I tredje hand för utspelet. Gäller alla 

öppningar 

   

1  4   2=UK, 3=Inv , 3=Spärr XY  

        

1  5   1NT=Evt svagt med stöd, 2=8-11, 3m=Nat inv Häxan, XY Drury 

        

1  5   1NT=Evt svagt med stöd, 2=8-11, 3m=Nat inv Häxan Drury 
        

1NT    (14)15-17, kan vara semibal Stay, öf, 2=En/båda lågfärgerna, 3=Puppet 1NT-2; 2NT=lika längd eller längre   
        

2    22+ 2=Relä, högre bud nat positivt    

        

2  (5)6  Svagt, kan vara mycket svagt i pluszon 2NT krav   

        

2  (5)6  Svagt, kan vara mycket svagt i pluszon 2NT krav    

        

2  (5)6  Svagt, kan vara mycket svagt i pluszon 2NT krav   

        
2NT    20-21 Stay, öf, 3=båda lå, 4/=6/, 4/=6/ 

allt Slaminv 

  

        

3    3läget spärr, kan vara mycket svagt i pluszon  Ny färg krav  

3    Som ovan  Ny färg krav  

3    Som ovan  Ny färg krav  

3    Som ovan  Ny färg krav  

        
3NT  7  Bra 4hö bud 4=Fråga kortfärg, 4=Fråga extralängd   

        

4    (6)7+ spärr    

4    (6)7+ spärr    

4    TP/Spärr    

4    TP/Spärr    

4NT    Specifik essfråga    

5    TP/Spärr  SLAMBUDGIVNING 

5    TP/Spärr  RKC 1430, Splinter 

 


