DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBFE SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: 7-17, 6verbud ar bra hojning med 3-stod, hoppande Utspel | partnerns farg .k?:
bud visar 4+stod, 2NT 4-stéd och 13+, ny farg &r rondkrav s N —
Féarg 10-12 10-12 MID: 32229 Namn: Johan Karlsson
Tvatricksnivan: 11-17, 6verbud &r bra hdjning, ny firg &r rondkrav NT 10-12 10-12
| spelet 10-12 10-12 MID: 52882 Namn: Johannes Matsson
| balanseringspos visar hopp till 2-14get ca 14-16 och 6-kortsférg
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a/sandwichldget: (14)15-18 (samma svar som 6ppning) Utspel Mot farg Mot NT
Ess AKX+, AX AKX+, AX Allmant och budstil:
Balanseringspos: 10-14 (2+: poéngfraga, ovrigt som efter 6ppning) Kung KQx, AK KQx, AK, AKJ10+ 1: 17+, 14:11-16 1+¢, 1v/a; 11-16 5+v/a, 1 NT: 14-16
Dam QJ+, Qx QJ+,Qx, KQ109+ Tunna inkliv pd 1-laget
Knekt J10x, Jx J10x, AQJ+, Jx Konstruktiva inkliv pa 2-l4get
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HJ10+, 10x HJ10+, 10x Svaga Oppninar i 3:e hand
Oftast Nat Svagt (undantag se nedan), svaret 2NT INV+ 9 H109+, KJ9+,9x H109(+), KJ9+, 9x Aggresiva upplysningsdubblingar/balanseringar
2NT: Bdes (undantag se nedan) Hog hacka (H)xxXx, XX, (H)XXXXXX [ XXX, XX, XXXXXX 2 6ver 1: Utgangskrav
Balanseringspos: 2NT 18-19 Lag hacka (H)xxxxX, (H)xxX (H)xxX, (H)xxxxX

24/3#/+: Kan vara 5+-5+ hander beroende pa 6ppning

Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar,
Balanseringspos)

Partnerns utspel  |Spelférarens utspel |Forsta sak

Oppningsbud som kan kréva speciella forsvarsmetoder

Efter: 10 3+:20: ¥ & 4, 143+, 241 ¥ & & 1|Schneider Malmd Schneider 2¢: Multi

1v/4 (NAT): Overbud Hogsta + lagsta Férg 2|Malmo Malmé/Lavinthal Malmo 29:4-10, 49 & 5+ &/

Hoppande 6verbud &r hallfraga 3 24:4-10, 44 & 5+ »/
1{Schneider Omv oddball/Malmg |Schneider 3NT: Genomgdende 7+ v/a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, férhandspassad) NT 2|Malmd Malmd Malméd

Stark: X: 6-Kortfarg ej konstruktivt, 2#: HO fréga 3

24: En konstruktiv férg, 2v/4: 59/a & 4+%/+, 2NT: & & ¢, 3X: Spéarr] |Andra markeringar (inklusive trumf)

Forhandspassad: X: 3+9 & &, 4+&/¢, 28: ¥ & &, 24: v/a Lavinthal

Svag (Kan innehdlla 13 hp): X: 15+(13+i 4:e), 24: ¥ & & Knekt ar hogmarkering pa essutspel (farg)

24: 9v/a, 3%/4: Konstruktivt DUBBLINGAR

Ovrigt samma

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

Modifierad Leaping Michaels

Forsta UD:n kan vara 10 HP med bra férdelning

KRAVPASS:

Nar XX visar styrka eller nar UK rader.

Mot starka éppningar

X:9&a NT: & &

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

3NT: NAT

12-(X); XX: 5-7, 1#-(14); X: 5-7

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

-(1v/#); X: (4) 5-7

Ny férg (ej hopp) &r krav efter motstandarnas inkliv

Over motstdndarens UD

Lebensohl

;_-(X);Z Nat Okrav, 24 6+#/¢ UK 2NT: 5+# & 5+¢ Svagt,
Ovrigt Syson

1
12-(2X); X: UK
1%-(3X); X: UK

Voidwood

1v/a-(X): TRF Svar, Ovrigt Syson

[y

-(pass)-1v/4-(X/14/INT); X/XX: 3-korts v/a

XX: Ofta styrka

[y

-(19)-X; 4+4

PSYKISKA BUD: Ovanligt




-
o |e|E| £
zZ |2 5 |
= 51y @S )
Q = Z % 8 % o BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHAND#ASS
O a|l=Y zor
1 0 17+ 14:0-7, 1v: UK, Fornekar 5+(v/#) & 6+(%/+) 1%-14; 1% 20+, 14-1v; 1a 20+ 2NT: 5-7, 5+% & 5+
1a: UK, 5+9, INT: UK, 5+4, 2&: UK, 6+, 1-14; 24 17-19 Marmic, 1#-1¢; 2NT 17-19 3#:5-7, 5+¢ & 5+v
24: UK, 6+¢, 2¥: UK, Marmic, 24: UK nagon 5+& & 5+¢, 1%-14; 3% 17-19 5+% & 5% 3¢:5-7,5+¥ & 5+
5+-5+, 2NT: UK, en genomgéende farg 6+ 1%-14; 3¢ 17-19 5+¢ & 5v
3%: 4045/0445, 3+: 4405/4450, 3v: 4054, 34: 1%-14; 3% 17-19 5v & 54
0454, 3NT: Genomg. 7+9/a, 44: 7+v Etttapp | 1#-14/INT; 2v/a 3-stdd 17+, 3v/a 4-stdd 17-
i fargen, 4¢: 7+& Ett tapp i fargen 19 Ingen singel, 2NT: 4+v/4 20+
1 1 44 11-16 2#: UK Reld. 2¢: 3-7 6+v/a, 2¥: Svagt/UK XY-NT 2NT: 5+# & 5+¢, Svagt
5+% & 4+¢ [ 5+¢ & 4+%, 24: Svagt 6+4/
3#/¢: INV 6+%/¢, 3v/4: INV, Bra farg
1v 5 | 44 11-16 2v: 8-11 3(+) v, 24: 4¥ Nagon singel 7-9 XY-NT, Efter 2v: 24 fragar efter singel, 24:8-11 3%, 2¢:4-7 4%
2NT = Stenbergs, 3#: 10-12 4v, 3¢: 8-9 4v, 2NT/3%/+: Visar singel, Efter Stenbergs: 3#: 2v: 3-7 3v, 24: 4v Nagon singel
3v: 0-7 4+v, 34: Nagon renons 12-14 Min, 3¢: Tillagg utan singel, 3%, 34, 3NT = 7-9, 2NT =5+v UK, 3#: 8-10 4,
Naturliga singlar 3¢:7-9 5+v, 3v: 0-6 5+v
1a 5 4v 11-16 24: 8-11 34, 2NT = Stenbergs, 3«: 44 8-10 Efter 24: 2NT fragar efter singel, 2%:8-11 34, 2¢:4-7 44
/v singel 3+: 44 8-10 ¢ singel/10-12 44, 3v: 3#/¢/v: Visar singel, Efter Stenbergs: 3«: 2v: 8-10 44, 24: 3-7 3+4
8-9 44, ingen singel, 34: 0-7 4+4, 3NT: Nagon | Min, 3¢: Tillagg utan singel, 3¥, 34, 3NT = 2NT =5+4 UK, 3%: 8-10 44 %/¥
renons 12-14 Naturliga singlar singel, 3+: 8-10 44 ¢ singel, 3¥:
7-9 54, 34: 0-6 54
INT 14-16 BAL/Semibal 24: Stayman, lovar inte 4v/a, 2¢/9: TRF 4+v/a | INT-2%-2X; 34: fordelningsfraga
24: En/bada #/+, 3%: UK, 5& & 44/4% & 54, INT-24-2X; 3¢: UK, 6+5/
34: UK 5+v & 5+4, 3v/4: 4441 med singel ¥/4 | Smolen
2 5 44 11-16 2¢: Fragar, 2NT: UK, 3+, Ny farg rondkrav Naturlig singelvisning efter 2NT (3¥-3NT)
2 0 Multi (Svag 6(5)v/4) /21-22 BAL/Semibal) 2v/a: PIC, 2NT INV+ 24-2NT; 3#: Nagon Max
(19-20 BAL/Semibal, 4:e hand) 3#/¢: NAT, 4#: TRF till din férg 3¢:Min ¥, 3¥ min &
29y 4 4-10, 5+ #/+ (10-13 6+v, 4:e hand) 3%: P/C, 2NT: INV+ 29-2NT; 3%: Min, 3+: Min, 3¥: Max med #,
34: Max med
24 4 4-10, 5+ #/+ (10-13 6+s, 4:e hand) 3#: P/C, 2NT: INV+ 24-2NT; 3%: Min, 3¢: Min, 3¥: Max med ,
34: Max med
2NT 19-20 BAL/ Semibal 3#: Stayman, lovar 4v/a, 3¢/¥: TRF 5+v/a 2NT-34; 39: 3+v, 2NT-3v; 34a: 3+4
(21-22 BAL/Semibal, 4:e hand) 34 4+% & A+4, An[o: 6+%/ Smolen
3 6 Spérr 4¢: Slamintresse
3 6 Spérr 4%: Slamintresse
3y 6 Spérr 4%: Slamintresse
3a 6 Sparr 4%: Slamintresse
3NT Genomgaende 7+ v/a 44: Overfor till din farg, 4¥ & 44: Att spela
4 5 Spérr 5+& & 6+¢ /6+» & 5+ 4v & 46 NAT
4 6 Spérr 6+¢ & 5v 44 NAT
4v 6 Sparr 44 NAT
44 6 Sparr
ANT Specifik essfraga 5#:0,5¢: ¢A, 59: A, 54:aA 5NT: #A
5 7 Spérr SLAMBUDGIVNING
5 7 Spérr RKC 1430, vid storslamintresse fragar vi efter specifika kungar (5NT) eller 3:e

kontroll efter RKC. 0314 efter 6ppningsbudet 14, ndr

ar trumf. 0314 svar

anvands dven efter Voidwood. Visar/fornekar singlar i manga slambudgivningar.




