
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 
6-16 hp minst 4 kort (sällsynt) oftast 5+ kort 

 Utspel I partnerns färg 

 
 Färg 10-12 10-12  
 NT 10-12 10-12 MID: 2485 Namn: Per Jansson 

Tvåtricksnivån: I spelet ATT 10-12 MID: 17074 Namn: Lars Kennethsson 

öppningshand 10-16 HP i pluszon kan det vara något 
svagare 

Annat:  

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a Utspel Mot färg Mot NT 

15-18 Ess AK,Ax AK Allmänt och budstil: 
4:e Kung AK, KQx KQJx, KQ10 Stark klöver med Slaskruter och 5-k högfärg 

11-15 Dam QJx. Qx QJ QX märkväl ALLTID när vi visar balanserade händer, kan vi ha 
semi balans eller marmic. 

 Knekt J10x, Jx J10x, Jx  
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T9,Tx T9,Tx  

10-13 6 kort 9 10-12 10-12 Öppningsbudet 1 NT: 
 Hög hacka xx xx 14-16 Bal kan inneh lla 5 h 

2 NT 5-5+ l gsta objudna Låg hacka xxx xxx 2 över 1: 
 Markeringar i prioritetsordning 4+kort UK utom rebid 11-12 6-kort 
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

1 l - 2 l  5-5+ i h gf rg 1 Schneider Malm Schneider 1 kl 17+ med konv svar 
1h - 2 h 5-5+ i hgsta och en till Färg 2 Malm   2 ru multi 

 3     
Dubbelt verbud = H llfr ga 1 Schneider Malm Schneider  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2     

Stark NT: D straffD, 2kl höfärger, 2ru= enfärgshand 3     

2hj, 2 sp 5+ H +4+ l Andra markeringar (inklusive trumf):  

3 tricksniv n sp rr   

Svag NT: som ovan 2NT Lågfärger   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

D =UD D av 1x = 11 kort i objudna f rger 11-16, eller 17+ oavs f 
rd 

KRAVPASS 

   
Mot starka öppningar  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

Mot Stark klöver: D =högfärger annars TRASH på 2-7 
läget 

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR finns fler svar på 1kl 

TRASH = färgen högre eller dom som blir över . 3-Stöds dubblingar Vi spelar med XY-NT 
   
Över motståndarens UD  PSYKISKA BUD Det händer men väldigt sällan 

okrav på 2 läget RD=10HP+   
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BESKRIVNING 

 
SVAR 

 
FORTSATT BUDGIVNING 

 
EFTER FÖRHANDSPASS 

1  0 3 sp 17+ 1 ru=0-7, 1 HJ=Bal 8+,1 SP=5+j 8+, 1 Nt=5 
sp 8+ 

  

     2kl=8+ 6+kl, 2ru=6+ru 8+ 2 Hö 0-4 hp   
1 3 1 3 sp 11-16 obalans eller 11-13 NT 2 lå UK, 2 HÖ 6+k egen öppn x-y- 2kl=bjud 2 ru, 2 ru= UK  

        
1  5 3 sp 11-16 2 NT=Stenb, 3 kl= 7-10 4-st d, 3ru 10-12 3-

st d 
efter 2 NT: 3 kl min, 3 ru ingen singel merv Rev Drury 

     3 H sp rr 3Hj sing kl, 3 sp singel ru, 3Nt= singel ah  
1  5 3 sp 11-16 se ovan se ovan Rev Drury 

        
1NT   3 sp 14-16 2kl=Stayman, 2Ru=TR HJ, 2 Hj TR SP, 2 

Sp TR kl 
  

     2 Nt TR ru   
2  5 3 sp 11-16 med eller utan 4-k högfärg 2ru= 9+relä , 2hj,2 sp= 6-11 5+k, 2NT+ 

Stenbergs 
  

        
2 3  3sp 5-9, 6-k hö eller stark ruter ca 8,5 spelstick 2 Hj=relä, 2 NT= frågar 3 kl=svag hj min, 3 ru=svag sp min, 3 hj svag 

max 
 

      3sp svag sp max  
2  6 3 sp 10-13, 6-kort 2Nt= Stenbergs invit efter 2 NT: 3 kl min, 3 ru ingen singel merv  

      3Hj sing kl, 3 sp singel ru, 3Nt= singel ah 3Hj 
sing kl, 3 sp singel ru, 3Nt= singel ah 

 

2  6 3 sp 10-13, 6-kort 2Nt= Stenbergs invit se ovan  
        

2NT    22-24 balanserad 3 kl= Puppet Stayman,   
     4 i låg slaminvit i lågfärg   

3  6+  SPÄRR konstr i 1:a och 2.a hand i plus zon svagt    
3  6+  "    
3  6+  "    
3  6+  "    

        
3NT  7+  genomgående färg med eventuellt sidostick    

        
4  7+  spärr    
4  7+  spärr    
4  6  spärr    
4  6  spärr    
4NT    lågfärger    
5    spärr  SLAMBUDGIVNING 
5    spärr  RKCB 0314 l, Kontrollbud 1:a eller 2:ndra 
5    spärr  Renonssplinter 
5    spärr   

       


