DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION

UTSPEL generella metoder

INKLIV (Generellt, Svar, |-/2-tricksniva, Balanseringspos)

Entricksnivan:

7-17 normalt 5+firg, om fyrkortsfirg, normalt bra firg.
Fortasttning:

TRF fran 6ppningsfirgen. Hoppande &verbud visar en bra
fyrstodshojning, ny farg naturligt krav och 2NT = Naturlig invit.

Tvatricksnivan:

Konstruktivt, minst (bra) femkortsfarg.

Ny farg ar naturligt krav. Overbud = Rondkrav, bra héjning eller
utan béttre bud. 2NT = Naturlig invit.

Utspel | partners firg
Firg [-3-5 [-3-5
NT I 1-regeln (evt Hxx) [-3-5

12 fran mellansekvens.

Ofta ndsthogsta fran xxxx+
| spelet [-3-5. 2-4 genom spelféraren. Inslag av ATT.

Annat: Mot 5-laget eller hégre, mot sparréppningar samt nér SF visart
minst tio kort i tva kdnda firger begir Kung-utspel lingdmarkeringar.
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MID: 80722 Namn: Erik FRYKLUND

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringsposition) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
Direktposition: 15-18, sys-on. Utspel Mot firg Mot NT
Ess AK+ AK+ Allmaént och budstil:
Balanseringsposition: | -16; Kung AK, KQ(+) Kx. AKJT, KQ+, Kx. 5542 med obalanserad ruterdppning.
2 fragar efter styrka och hogfirg. Dam QJ(+) Qx. QJ(+), KQT9, Qx
2¢ reld, ofta avldgg i nagon firg. 2V/4 = Invit. Knekt JT(+) Jx JT(+) Jx Overforingssvar pa 6ppningsbudet | .
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HJT(+), Tx, T9(+) HJT(+), Tx, T9(+)
27/4 = 47/ 5+%/0 ungefirlig styrka som ett naturligt tvalagesinkliv.| |9 HH9(+) 9x, 98(+) HH9(+) 9%, 98(+) Aggressiv budstil.
20 mot odkta | = 5+0U5+4 Hog hacka Hx X (x) (xxx) xxX(x)(xxx) |HxxX (+),Xx, xXx
(1x) p (ly) 2V/% = 10-13 6-kortsfdrg. Lag hacka xxX_(x) 00X HxxX, HxX Oppningsbudet | NT: (14) 15-17.

2NT = Béda ldgst objudna om inte onaturlig 10, da 5+075+4.

Markeringar i prioritetsordning

2 6ver |: Utgangskrav.

ENKELT OCH HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel Forsta sak (")ppningsbud som kan kriva speciella forsvarsmetoder
Balanseringsposition) I|Schneider Malmé Schneider I% = (11)12-14 balans (dven 5¢332) eller naturligt.

(113) 213 = 5+45+7 Firg 2|Malmd Fargval Malmé

(Ihd) 2hd = 5+5+, hogsta + en ligre. 3|Firgval Fargval 2% = |8-19 balans eller utgingskrav med ojamn hand.
Hoppande 6éverbud = Hallfraga I|Schneider Malmé Schneider

MOT | SANG (stark/svag NT, balansering, férhandspassad) NT 2|Malmé Firgval Malmé 20 = MULTI, svag tvaoppning i en hogfirg eller stark
DBL; Mot svag sang = Styrka. Mot stark sang: 4+4 5+&/0. 3|Fargval Firgval sangdppning (22+)

24 = Bada hogfirgerna (normalt minst 4-4). DUBBLINGAR

2$ = Svagt eller starkt inkliv i < eller # (eller stark tvafirgshand)
20/4 = Konstruktivt.

Efter forhandspass:

Dbl = #+&/<) och 20 = O+,

UPPLYSNINGSDUBBLINGAR

Mot sparrbud

DBL = UD, 4la = (non) leaping Michaels.

Mot starka 6ppningar

Kan vara ner till 10 om perfekt fordelning. -2/3 hp i bal-position.

(I4) DBL (Pass) INT = Lebensohl.
Hoppande svarsbud visar normalt minst femkortsfirg.
Herbertavslag efter SH’s 6verbud.

Scrambling LEB efter exempelvis UD av 27/4.

20 = (0)4-9 (4)5+7 4(+)4.
20 =811 64

| zonen 2V/24 = 10-13 6(7)-kortsfarg.

3NT = Stark sparri ¢ eller 4.

Kravpass

Efter 2-6ver-1, styrke X, styrke-X efter p:s 6ppning och ART
inkliv.

DBL = Bada ho, NT = Béda la.
Inkliv i farg kan vara (vildigt) aggressiva, sdrskilt pa enldget.
Fortsittning: INT anvinds som bra héjning.

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Viktigt som inte passar pa annan plats

Over motstandarens UD

XX = (10) I+, krav till SD eller INT alternativt 2 i var firg.
TRF from INT pa UD av 10, 19, |4,

DBL = Oftast UD alternativt TRF.
Dubblingar i av oss eller partner visad firg pa 3-liget eller hogre ber
normalt om ett annat utspel.

Vi uppgraderar liberalt.
Ofta TRF i storda ligen (Efter egen 6ppning samt efter inkliv).

Psykiska bud

Sillan.
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| & 3 2 40 (I I) 12-14 balans (éven 5<>332) 10 =4+0. 1V = 4+4. | & = Balans utan hogfirg |- | rod; |V/# = Balans eller 3*0/é 5+ 16
(10) 1123 4+ eller 5+0. INT = Naturlig invit. Ide-Iréd; INT = 11-15 6+ eller 16+ alla”.
2% = 5+, 6-10. 20 = 67/4, utgingsinvit. |-1rod; 24 = do+0.
; . 20 = 5-9 5+44+9. 24 = Utgingskrav, 6+, | -1réd; 20 = 14-16 exakt 3-stdd.
K hand. gangsray, ;
an vara svagare i tredje hand. |- 116 INT = 15+ 4+stad.
le 4 (10) 11-23 4+¢, normalt inte 5¢332. 10/ 14 = Naturligt, kan vara svagt. INT = Nat, 10-1ho; INT = [1-15 6+¢ eller 16+ "alla”.
Kan vara svagare i tredje hand' inte krav. 20 = 4-9 3+0. 20 = UK+ 4+9. IQ-IQ, 20 = 11-15 5+04+¢
24 = INV (+) 6+, 38 =8-1| 4+0. 30 = Svagt | 10-1h&; 2h6-1 = 14-16 exakt 3-stéd.
K 5 (10) 11-23 5+© 2ho = 8-11 3-stod. 3ho+1 = Nagon 1ho-1X; 2 = 6+ho eller 16+ alla”. 2 = Bra 3-stodshojning
Kan vara svagare i tredje hand. 2NT = UK 4+stod. renons, ca | |-13. 1ho-1X, 2NT = 16+ minst 6-4 i tva farger. 29/24 = Samre hojning.
I & 5 (|0) 11-23 5+4 3% = 8-10 4-stod. 1¥-3NT = Renons- 1ho-2NT; 3 = MIN,
g : 30 =11-12, 3-stod. SPL i spader. 3¢ = Tillagg utan kortfarg.
e Tl S b el ieime 3V/34/3NT = Tillagg med stegvis kortfarg.
INT (14) 15-17. 2% = Stayman, lovar ej hogfirg. INT-2¢; 2h&; 3NT = 3-5i ho.
5k ho normal. 513422 frekvent samt oftare | 20 = (4)5+7, 2V = (4)5+4 INT-2%; 20; 3h6 = 5+ah6 3-4 bjuden ho.
6% 3n 60, bada OK. 24 = 6+%. 2NT = Puppet-Stayman. INT-20; 26 = Max med 3-stod.
3%8/30 = 6+0. 3V/4 = 5+85+0) INT-20/27; 2NT = Max med 4-stod.
2.1. 0 Y |8- | 9 ba|ans‘ 2¢O = Rela. 2*-20, 2026 = 5+farg.
. o 20/2463%/3) = Svagt, att spela mot 18-19 bal. 2%8-20; 2NT = 18-19 balans.
Allmiant ut; ki d
o Rangsray mecen INT = 5+#5+0, 0+. 24.20; 38/0 = Naturligt
' : 24-20; 37/4 = 5+0 4+7/4.
2¢ 3. 10 Svagt i © eller #. Frekvent 5k-firg i férsta | 27/24, 3V/34 = P/C. 20-2NT;
och tredje hand ozon. Zon 6_kortsférg. 2NT = Minst inVit, rela. 3* = Minimum. 3¢ = Q?, déllg f.‘«irg. 30 = *,
Styrka varierar pé position och zon. 3%/30 = Naturligt, Fl. 4% = Ber om TRF. dalig farg. 34 = ©, bra fiarg. 3NT = &, bra firg
4$ = Bjud din firg. 4h6 = Naturligt, for spel.
(22)23+ balanserad hand.
2v 4 Ozon: (0)4-9 5+(4)7 4+#. Kan vara 44 i Hogfargsbud = For spel. 2NT = Invit+ fragar.
pluszon. #-firgen kan vara 5 om 5-5.
6 Zon (samt fjarde hand): 10-13 6(7)%. Ny farg = Nat, FI. 2NT = INV+ ofta med stéd | Se 24-6ppningen.
24 6 Ozon forsta och andra hand: 8-11 64 Ny firg = Nat, FI. 2NT = INV+ ofta med stod. | 24-2NT; 3¢ = Minimum. 3¢ = Tillagg utan
6 Zon samt tredje/fjirde hand: 10-13 64 singel. 3V-34-3NT = Tillgg, stegvis singel.
2NT 20-22 (semi)-balans 3% = Fragar efter 4k eller 5k, 30 = 5+0 2NT-3; 37 = 4-57 (] 4k4) 34 = 54
37 = 5+4, 34 = | igfirgsfraga. 3NT = 44-49. 30 = Ovriga hinder.
3% 6 SPARR, kan vara vildigt aggressivt |a ozon. Ny firg = Nat FI. 40 = Conditional BW.
3e 6 SPARR, kan vara vildigt aggressivt la ozon. Ny farg = Nat FI. 44 = Conditional BW.
3v/34 6 SPARR, kan vara vildigt aggressivt la ozon. Ny firg = Nat F1. 4% = Conditional BW.
3NT STARK SPARR | ¥ ELLER 4 4 = Ber om TRF:
4a/d0 6 SPARR, kan vara vildigt aggressivt la ozon. SLAMBUDGIVNING
49/46 6 SPARR, kan vara vildigt aggressivt la ozon. RKC 1430, Kontrollbud, Splinter, Voidwood, Ofta singelvisning i starka
4NT Specifik essfriga. sekvenser.




