
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
(4) 5 + 8-17 , Stenbergs som svar, ny färg konstruktivt, 

 Utspel I partnerns färg 
  

 Färg 10-12 10-12 MID:      1622   Namn: Christer Grähs 
Balansering kan vara svagare  NT 10(11)-12  10-12  
Tvåtricksnivån: I spelet 10-12 10-12 MID:     18660    Namn: Jörgen Neldemo 
5+ 10-17, ny färg konstruktivt Annat:  
Balansering kan vara svagare   
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18 NT-system on Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess Ax, AK+ Ax, AK+ Allmänt och budstil: Stark klöver, semi-aggressiva 
4:e 11-14 NT-system on Kung Kx, KQ+, AK, För längd Q+, KQ+  
 Dam Qx, QJ+ Se färg  
 Knekt Jx, J10+,  Se färg  
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 10x, 109+, KJ10+ Se färg  
Spärr 9 9x, K109+, Q109+ Se färg Öppningsbudet 1 NT: 14-16 
 Hög hacka 1/3/5 Se färg  
Två lägst ovisade vid ovanliga sangbud Låg hacka 1/3/5 Se färg 2 över 1: Utgångskrav 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Högsta + en 1 Schneider Längd Schneider  
 Färg 2 Lavinthal Lavinthal Lavinthal 2 Ruter som visar en svag högfärg 
Hoppande på 3-nivån är hållfråga 3 Längd  Längd  
 1 Schneider Längd Schneider  
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Lavinthal Lavintahl Lavinthal  
2 kl högfärgsfråga, resten naturligt, D starkt (mer UD i 
balanseringsposition) 

3 Längd  Längd  

 Andra markeringar (inklusive trumf):   
   
   
 DUBBLINGAR  
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
   
  KRAVPASS Vid visad utgångsstyrka 
   
Mot starka öppningar   
Mot stark klöver , D hårda eller mjuka, 1NT kl och ru, 2 kl ruter eller 
hj och sp, 2 ru hjärter eller spader och klöver, 2 hj spader eller kl och 
ru, 2 sp klöver eller ru och hj. Fortsätter likadant på andra nivåer. 

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

  VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
 Stöddubblingar för visa 3-stöd  
Över motståndarens UD  Mancoff 
 Svagare i balanseringsläge  
   
  PSYKISKA BUD Sällan till aldrig 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣  0  17+  1 ru 0-7, 1hj 8+ balans/semibalans, 1sp 8+ 5+ 
hjärter, 1NT 8+ 5+ spader, 2 kl 8+ och 6 klöver, 
2 ru 8+ och 6 ruter, 2 hö 6-korts och 4-7 

1 Hj 20+, 1k-1ru-1hj-1sp 0-4,  

        
1♦ 3 1 3S 11-16, marmic, 11-13 NT eller naturligt. Kan 

innehålla 5 kl och 4 ru 
2 kl 4+ kl UK,  2 ru 4+ ru UK, 2 hö 5-8 6-korts 
+, 2NT balans 11-12, 3 lå 10-11 6-korts+ 

  

        
1♥  5 3S 11-16 2 över 1 UK, 2 hj 6-9 3-kort, 2 sp 5-8 6-korts+, 

2NT UK 4+ hj, 3 kl 10-12 3-korts hj, 3 ru 8-10 
4+ hj, 3 hj 5-7 4+ hj 

1 hj- 2NT, 3kl min, 3ru tillägg utan singel, 3 
hj singel kl, 3 sp singel ru, 3 singel ahö 

 

        
1♠  5 3S 11-16 2 över 1 UK, 2 sp 6-9 3-kort, 2 sp, 2NT UK 4+ 

sp, 3 kl 10-12 3-korts sp, 3 ru 8-10 4+sp, 3 sp 
5-7 och 4+ sp. 

1 sp- 2NT, 3kl min, 3ru tillägg utan singel, 3 
hj singel kl, 3sp singel ru, 3NT singel ahö 

 

        
1NT  2 3kl 14-16 2kl höfråga, 2ru överföring hj, 2hj överföring 

sp, 2sp lå-fråga. 3 lå 6+ invit, 3 hö 6+ 
slaminvit,  

  

        
2♣  5 3S 11-16 2ru relä inv+, 2 Hö semikrav, 2NT invit utan 4-

korts hö, 3 kl 3+ 7-9 
2 kl- 2ru – 2 hö – 3 ru krav och stöd i hö, 2kl-
2ru-2hö-3hö invit.  

 

        
2♦ 3 0  Någon sexkorts högfärg 3-8 hp 2NT- krav, 2 hö spela eller korrigera, 3 hö spela 

eller korrigera, 4 kl överför till din färg, 4 bjud 
din färg 

2NT- 3kl tillägg hj, 3ru tillägg sp, 3hö min   

        
2♥  6  9-12 6-korts 2NT Stenberg, ny färg krav   
        
2♠  6  9-12 6-korts 2NT Stenberg, ny färg krav   
        
2NT  2  22-23 3kl höfråga (4-eller 5), 3 ru transfer, 3 hj 

transfer, 3 sp slaminvit lågfärg, 4 kl 5-5 hö 
2NT-3kl, 3ru en fyrkorts högfärg, 3hö 5-
korts, 3NT ingen hö,  
2NT-3kl, 3hj=sp, 3sp=hj 

 

        
3♣  6  Spärr    
3♦  6  Spärr    
3♥  6  Spärr    
3♠  6  Spärr    
        
3NT    Lång genomgående lågfärg, chans    
        
4♣  7  Spärr    
4♦  7      



4♥  7      
4♠  7      
4NT        
5♣  7    SLAMBUDGIVNING 
5♦  7    RKC 1430, Kontrollbud, Splinter 
5♥  7     
5♠  7     
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