Oppning

Min Neg

Prickal ntal | dubbl

Beskrivning

Svar

Fortsatt budgivning

XY-nt

Efter forhandspass

Ej XY-nt

kort | t.o.m.

Med 33 i 1a 6ppnas det alltid med 1kl

Canapesvar pa | tricksnivan (2la fornekar 6verhoppad hogfarg)

4e farg=okrav

I'la

113-213 dkta invit+ ej ho

113-1ho, 2h6-2nt = fraga UK

113-31a svagt 5+

Hoppande borttag = svagt Hopp till 3x ar svagt

Hopp till 2h6 = fit showing

XY-nt

Ej XY-nt

1hé

Med 5332 Gppnas det alltid med Int

I H-2la fornekar spader

IH-1S, 25-2nt = fraga UK

4e firg=okrav

2nt = UK 3+ 3kI=7-9 4+ 3ru=invit 3+

Drury (2hé=negativt)

2h6 = nat, 3ho = sparr, 3/4ah6 o 4la= renons

I NT

15-17

2kl = stayman, 2kl-2nt = 44h6

2ru/2hj=transfer

2sp=1/2 lagfarger svagt/starkt

313 = invit, 3hé=slaminvit utan singel, 413 = n/a

mot inkliv D=kortvisande pass=svagt

2kl

20-21/starke

2ru=férnekar avslag

2hj/sp/nt/31a = avslag mot 20-21

svagt H eller svagt S

2H/S, 3HIS, 4H/S = p/c 4la=n/a

3x=okrav

2ru-2nt, 3ki=tilligg med H osv

2NT=fraga

2hoé

10-13

2NT=invit med stdd eller slaminvit eller starkt utan st6d

3x=okrav

2h6-2nt, 3kl=ingen sidofirg

2NT

22-24

3kl=stayman, ev smolen, ev slaminvit med en la

3ro=transfer 3sp=54 la 4la=6ho 4ho=ikta

3x

svagt

3Y = okrav

4ala=slaminvit i la

Slambudgivning

3NT

Gambling 7 gaende |3 med sidohall

4kl=okrav

RKC 0314, sjéberg 5nt, vanliga Qbids, vanliga splinterbud




DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivd, Balanseringspos) _|UTSPEL Generella metoder Systemdekla ration L S
Entricksnivan: Utspel I partnerns férg
8-16 hp Farg 1-3-5 1-3-5 Spelare
NT 1-3-5 1-3-5 MID Lars Goldberg
Tvatricksnivan:
I spelet |1-3-5 genom bordet 2/4 + russinow genom spelféraren MID UllaBritt Goldberg

hoppande inkliv &r dkta o svagt

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) Utspel Sammanfattning av systemet

2:a: 15-17 Utspel Mot farg Mot NT Allmént och budstil
Ess EKx EKx SAYC Askerdd Multi

4:e: 11-16 Kung KQx EK KQx EK Ingen konv 18-19
Dam DIx DIx Ingen Haxa
Knekt EQJ JTx EQJ JTx Ingen Lebensohl

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 KJT T9x KJT T9x Inga herbertavslag

2nt=b&da lagsta 9 HT9 HT9 Oppningsbudet 1NT: 15-17

i sista hand hopp till 2nt=b&da lagsta (19-21) Hog hack|Dubbelton Svag férg 2 dver 1: Naturligt o invit+
L§g hacki3-5 3-5 OPPNINGSBUD SOM KAN KRAVA SPEC FORSVARSMETODER
Markeringar i prioritetsordning Multi

ENKELT/HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Balansering) Partnerns utspel Spelforarens utspel |Forsta sak

Enkelt=hdgsta+? Farg:1:a|S(L) M S

Dubbelt=om fi's bud &r 4+ = hdllfréga med gdende I3, 2:a M/L L S

om fi's &r 3- = dkta o sparr 3:e M/L

NT: 1:a |S(M) M

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) [2:a M(L) L

2kl=43hé ev langre 18 3ie

2ru=5ho+5l8

Annat (inklusive trumf):

D = starkt

S= schneider M=malmé L=lavinthal

D i 4e pos = 44 ho 10+

DUBBLINGAR

UD (Generellt, svar, balansering)

Mot sparrbud

2NT=15-17

SupportD/RD nastan tvang

Hopp=starkt

Kravpass

Om UK réder

Mot starka 6ppningar

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

D=férgen

Viktigt som inte passar in pd annan plats

Over motstdndarens UD

RD = positivt

Psykiska bud

Omvaérderingar ar inte ovanligt men psyk &r ovanligt
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