
 
 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING - UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  
Entricksnivån: 
 

 Utspel I partnerns färg 
​  

Aggressiva i ozon, zon normalt 10+ (annars bra färg) Färg 1-3-5 1-3-5 MID: 23539         Namn: Johan Wahlberg 
 NT Attityd 1-3-5  
Tvåtricksnivån:  I spelet 1-3-5 1-3-5 MID: 20396         Namn: Fredrik Wahlberg 
Sunda, normalt öppningshand eller bra 6-kortsfärg Normalt lägsta i trumf. Mot NT: Högsta från låga hackor, näst högsta från  
Även här kan vi vara mer aggresiva i ozon höga hackor, ögsta från inre sekvens (KJTxx), Q kan vara från KQ  
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18, sys on Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess AKx… AKx.. (Ej AKJT..) Allmänt och budstil: 
4:e 11-15, sys on Kung KQ(J), AK. Stark Kung Generellt sunda bud 
 Dam QJ(T) QJ(T), KQ(x..), AQJx..  3:e handsöppnignar relativt frekventa 
 Knekt JT(9) JT(9), A/KJTx.. 1/1 kan vara 0 HP men behandlas som naturligt 
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 T, Tx, T9x (x möjligt) T9x…, A/K/QT9x…  Häxan, X/Y-NT, Mancoff, Drury 
2Hö hoppinkliv: 4-k Hö + 5+ lågfärg 10-16 (mot kort ♦ är 2♥ 55 i 
Hö okrav) 

9 1:a eller 3:e Attiyd Inkliv på enläget kan vara svaga och på 4-kortsfärg. Konstruktiva 
inkliv på 2-läget 

Annars svaga Hög hacka Högsta eller tredje Attityd 2 över 1: Utgångskrav 
 Låg hacka 1-3-5 Attityd (kan vara näst högsta Öppning 1♦ alltid obalans 
 Markeringar i prioritetsordning  
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Överbud (mot3+) 55 – högsta plus 1, max 5 förlorare 1 Styrka Längd Styrka 2 Ruter Multi 
Dubbelt överbud mot 1Hö är hållfråga Färg 2 Längd Färgval  2Hö 10-13 
Balansposition samma som direktposition 3 Färgval    
 1 Styrka Längd Styrka Övrigt gällande utspel 
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Längd Färgval  Mot 3NT-gambling och liknande spelar vi ut T-A enligt Russin 
♣ bägge Hö, 2♦ multi, 2Hö konstruktivt 3 Färgval   9:a i utspel i egen spärrfärg visar någon renons 
Om passad: X=bägge Hö, 2lå=lå+Hö Andra markeringar (inklusive trumf): Vid färgval, lägsta kan vara neutralt  
 Färgval eller längd i trumf. I visad 5+ färg är mellanhacka högmarkering 

(anant färgval).  
Kung begär längdmarkering (vanlig) mot: 
3+ spärr, 5+ nivå samt mot dubblade kontrakt 

 SCHNEIDER-MALMÖ-LAV. OBS! Omvänd i stick 1 vid A/K-utspel Vid A/K-utspel och singel på bordet så färgval 
 DUBBLINGAR Trumf färgval (nerifrån kan alltid vara neutral) 
  
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  
Leaping och Non Leaping Michael  Mot 1♠ dubbelt så är 1NT negativt (ej efter dubbelt i balansposition)  
1Hö (3x) 4 UK HÖ Singel x, 4 UK Hö ej singel x  Herbertavslag efter dubbelt av 1, 2 & 3 naturliga ♣ KRAVPASS 
 Transferebensohl efter öppning 1♣ & 2♣, Standard Leb vid störd 1NT 1/2/3 Hö (Dbl) 3NT Trumfstöd (3-stöd efter 1Hö), krav till 4Hö 
Mot starka öppningar Scramble Leb mot 2Hö, Gucci Leb om vi ”ej kan” göra utgång Och sätter kravpass 
Mot stark ♣ X=Bägge Hö, NT=Lågfärgerna, 2/3 X=X (eller nästa 2) ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR Stenberg efter överbud sätter kravpass 
 Stöddubblingar, Stödredubblingar VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
  1♣-1♦ Behöver inte vara naturligt. Kan bjudas på 3-korts färg  
Över motståndarens UD  samt bjuds även med 5/4 i klöver + högfärg och utgångskrav. 
Vid X mot 1Hö så transfer från 1NT   
RD styrka alternativt Stöd-RD   
  PSYKISKA BUD Förekommer väldigt sällan 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣  2 4♠+ a) 4+ obalans, 11-22 1♦ 0+, 2♣ (4)5+ 5-10. 2♦(4)5+♣ limit, 2♥ 6+  Ny färg av ÖH obalans (5+♣)   
    b) 12-14NT svagt. 2♠ (4)5+♣ UK, 2NT Nat, 3x spärr   
1♦  4 4♠+ a) 5+ obalans, 11-22 2♦ 3+ 5-9, 3♣ 4+♦ Limit, 3♦ Spärr, 2♥/♠ 6-k  1NT 4+♣ rondkrav, 2♣ 6+♦  
    b) 4-korts om Marmic, 11-22 svagt, 2NT Stenberg UK, 3♥/♠ renons   
1♥  5 4♠+ 11-22 2♥ 8-11, 3♣ 4-stöd 7-9 m singel, 3♦, 4-stöd 7-9  Häxan (2♣  nat eller 16+) Drury, övriga 2/1 nat okrav 
     utan singel, 3♥ 4+ 0-6, 2/1, UK, 2NT 4+♥ Inv+ Stenberg 3 min, 3 xtra u sngl, vidare log sngl  
1♠  5 4♥+ 11-22 2♠ 8-11, 3♣ 4+♠ 7-9 m sngl, 3♦ 4+♠ 7-9 u sngl  Häxan (2♣  nat eller 16+) Drury, övriga 2/1 nat okrav 
     3♥ Nat inv, 3♠ 4+ 0-6, 2/1 UK, 2NT 4+♠ invit+ Stenberg 3 min, 3 xtra u sngl, vidare log sngl  
1NT   4♠+ 15-17 balans Stayman, 2♠ NT Inv el ♣, 2NT överf ♦ Stayman: 2NT/3♣ 44 min/max Hö  
    Off shape möjligt men ovanligt 3♣ Muppet, 3♦ 55 lå UK, 3Hö 135/4, SAT Trf lå - 3lå accept  
2♣  0  18-19NT eller enda krav (ej med ♦) 2♦ 4+♥, 2♥ 4+♠, 2♠ NT-överf. om NT, Trf Hö - 3Hö 4-stöd 18-19 bal, 3NT 4-stöd  
     2NT/3♣ överföring avl el UK m singel Enda krav.  
2♦  0  a) 6-k Hö 6-9 b) Enda krav med ♦ 2Hö/3♥ PoC, 3♠ 6+ UK. 2NT  krav och frågar 3♣ max, 3♦ min ♥ , 3♥ min ♠  
    c) 22-24NT (Off shape möjligt men ovanligt) 4♣ överför till din Hö, 4♦ bjud din Hö   
2♥  6  10-13 2NT Invitstenberg, lovar ej stöd 3♣ min lovar sngl, 3♦ förnekar sngl, vidare  
      Tillägg med logisk sngl  
2♠  6  10-13 2NT Invitstenberg, lovar ej stöd 3♣ min lovar sngl, 3♦ förnekar sngl, vidare  
      Tillägg med logisk sngl  
2NT   4♠+ 20-21 (Off shape möjligt men ovanligt) 3♣ Muppet Stayman, 3♦/♥ trf, 3♠ 5/4+Lå 3♥ förnekar 4&5 korts Hö (3NT 5-k ♥)  
     4lå Lissabon Hö Slaminvit, 4Hö Lissabon lå SI   
3♣  5  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon, 5+) 4♦ Min/Max RKCB 4♥ min, stegvis 1 ess utan td, 1 ess med td etc  
3♦  5  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon, 5+) 4♣ Min/Max RKCB 4♣ min, stegvis 1 ess utan td, 1 ess med td etc  
3♥  5  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon, 5+) 4♣ Min/Max RKCB, 4♦ Pick a Major 4♣ min, stegvis 1 ess utan td, 1 ess med td etc  
3♠  5  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon, 5+) 4♣ Min/Max RKCB, 4♦ Pick a Major 4♣ min, stegvis 1 ess utan td, 1 ess med td etc  
        
3NT    1:a/2:a Genomgående Högfärg 4♣ Frågar efter kortfärg 4♦ No, 4♥=♣, 4♠=♦, 4NT=AHö, osv renons   
    (3:e/4:e To Play) 4♦ Frågar efter extra längd 4♥=7kort, 4♠=8korts, osv  
4♣  6  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)    
4♦  6  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)    
4♥  6  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)    
4♠  6  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)    
4NT    Specifik essfråg    
5♣  7  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)  SLAMBUDGIVNING 
5♦  7  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)  RKCB 1430, Min/Max-RKC DOPI, DEPO, REPO,  
5♥  7  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)  Last Train, 4♠/4NT Switch, 5NT Sjöbergs, 1430 eller Pick a Slam 
5♠  7  Spärr (Fritt 1:a/3:e +zon)   
 


