
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION 
Inkliv UTSPEL generella metoder 
Entricksnivån: 
(6)8- 17 normalt 5+ färg

Utspel I partnerns färg 

2 i motståndarnas färg = poängfråga Färg 1/3/5 1/3/5 MID:  49953  Namn: Tomas Andgren 
NT 1/3/5 1/3/5 

Tvåtricksnivån: I spelet 1/3/5 1/3/5 MID:  2494     Namn: Per Sjöberg 
(10)11-17 5+ Annat: Avvikelser kan förekomma 

Lavintahl i trumf både i utspel och inne i spelet. 
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15-18 Bal (samma budgivning som efter öppning 1 NT) Utspel Mot färg Mot NT 

Ess EKx, Ex(+) Samma Allmänt och budstil: 
4:e 11-16 Bal (efter partnerns 2 kl bjuder vi 2NT med 14-16) Kung Högsta, EKx 5+ nivå, EK Samma Stark Klöver 

Dam Högsta Samma 1 Kl 17+ eller max 14mp 
Knekt Högsta Samma 1 Ru 1+ “slask” 11-16 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 1/3 1/3 1 Hö 5+ 11-16 
Svagt ofta enligt 2-3-4 regeln 9 1/3 1/3 2 Kl “Precision” 6+ kl el 5+ samt sidofärg 11-16 

Hög hacka 1/3/5 1/3/5 2Ru “Multi” 6 hö 5-9 (ej i 4:e hand) 
Låg hacka 1/3/5 1/3/5 2 Hö 5 korts hö, Zon: + 4+ lf 5-9 hp (ej i 4:e hand) 
Markeringar i prioritetsordning 2 Nt spärr i en lf, sämre än HHxxxxx (ej i 4:e hand) 

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Om 2+ Äkta på tvåtricksnivån 1 Hög=lågmark Hög/låg= udda Hög= lågmark 1 Kl 17+ 
Om 3+ tvåfärgshand Färg 2 Hög= udda 1Ru 1+ 11-16 

3 2 Ru 6+ hf 5-9 
NT 1 Hög= lågmark Omvänd oddball Hög=lågmark 2 Hj/Sp 5 + lf om Zon 5-9 

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2 2 Nt spärr i en lf färgen sämre än HHxxxxx 
Max 14 hp = Multi 3 
Kan innehålla mer än 14 hp = Dont Andra markeringar (inklusive trumf): 

Lavintahlsakningar i trumf. 
På partnerns kungutspel på 5 nivån har vi längdmarkering 

DUBBLINGAR 

Mot spärrbud UD (generellt, svar, balansering) 
D = UD Efter stark 1kl D visar preferens för svarta färger. 

KRAVPASS 

Mot starka öppningar 
1Kl D=svarta färger, 1ru=röda färger, 1hf=äkta, 1Nt= hårda eller 
mjuka färger, 2-läget= nästa färg eller de två följande. 

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR 

Efter vår öppning och inkliv och partners bud visar D/RD 3-korts stöd VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
XY-nt; 2 kl=krav till 2 ru; 2 Ru=utgångskrav 

Över motståndarens UD Lebensohl i konkurrensbudgivning 
RD=styrka 

N PSYKISKA BUD: I princip aldrig 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDG, 2IVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1♣  0 4Hj 17+ eller 14mp 1Ru 0-7 hp, 1Hj, 8+ ej 5+hf el 6+lf, 1sp 8+ 
5+Hj, 1Nt 8+ 5+sp, 2kl 8+ 6+Ru, 2 Ru 8+ 6+kl 
2Hf 0-4 6+, 2Nt 4450(4405),3 i färg HHxxxxx, 
4 i färg KDknxxxxx 

1kl-1ru--1hj 20+, -1 sp 17-19 5+, -1nt 17-19, 
-2 kl,ru,hj 17-19 5+, -2sp,nt,3kl,ru,hj 17-19 
tvåfärgshand.  
1kl-1Ru-1hj, 1sp 0-4, 1nt,2kl,ru,hj 5-7 5+ i 
tangentfärgen, 2 sp 5-7 bal 

Samma 

1♦  1 4Hj Naturligt, 11-13 nt, Marmic, 4-5 /5-4+i lf  Om Zon eller D bjuder svarshanden nästan 
alltid såvida inte 4+ Ru, 2kl,ru utgångskrav, 2hf 
svagt 

2kl = 54(45) i lf, 
2Nt Max med 4 kortsstöd eller 6+ru,  
Xy Nt 

 

1♥  5 4Ru 5+ 11-16 1nt 6-11, 2kl GF om man inte bjuder om 
färgen, 2 Ru 6-8 3+ i hj eller GF med ru, 2hj 9-
11 3 kort i hj, Stenberg utgkrav, 3 kl 9-11 4+ i 
hj, 3 ru 12-13 3 kort i hj 

Efter 2rut och 2hj är 2 sp = neg invit 
någonstans, 2Nt positiv invit i sp, 3kl,ru 
positiv invit 

Samma, men Stenberg invit 

1♠  5 4Ru 5+ 11-16 1nt 6-11, 2kl GF om man inte bjuder om 
färgen, 2 Ru 6-8 3+ i sp eller GF med ru, 2sp 9-
11 3 kort i sp Stenberg utgkrav, 3 kl 9-11 4+ i 
sp 3 ru 12-13 3 kort i sp 

Efter 2rut och 2hj är 2 sp = neg invit 
någonstans, 2Nt positiv invit i sp, 3kl,ru 
positiv invit 

Samma, men Stenberg invit 

 

Efter 2rut är 2hj positiv invit, 2nt neg invit 
någonstans, 3lf positiv invit 
Efter 2sp är 2 nt neg invit någonstans, 3lf,hj 
positiv invit 

Samma men Stenberg invit 

1NT    14-16 Sundelin  Samma 
2♣  5 4Hj 11-16, 6+ kl eller 5+ med sidofärg (14-

16 om ruter är sidofärg) 
2 Ru frågar, 2Hf invit, 2 Nt krav för en rond, 3 
kl 6-8 stöd i kl, 3x starkt 6+ 

2 kl – 2ru, 3x singel 14-16 Samma 

2♦  0 2Sp 1-3:e hand 5-9 6(+) hf 
4:e hand 14-16 6+ Rut 

2 hj,sp passa eller korrigera, 2nt krav, 3lf 
naturligt krav, 3hj passa eller korrigera. 4 kl 
överför till färgen, 4 ru bjud färgen. 

2ru-2Nt-3kl max med hj 
2ru-2Nt-3ru max med sp  
2ru-2Nt-3hf min 

Samma 

2♥  5  1-3:e hand 5-9 5 hj (+4+ lf om zon) 
4:e hand 14-16 6+ hj 

2 sp naturligt okrav, 2Nt krav, 3lf naturligt 
okrav 3 hj okrav, 3sp/4lf stöd kontroll och 
slamintresse 
2hj-2nt-3kl,ru-3hj invit 

2hj- 2nt-3lf, redovisar lf kan var 3 om ozon. 
 

Samma 

2♠  5  1-3:e hand 5-9 5 sp (+4+ lf om zon) 
4:e hand 14-16 6+ sp 

2Nt krav, 3lf/hj naturligt okrav , 4x stöd 
kontroll och slamintresse 
2sp-2nt-3x3sp invit 

2sp - 2nt-3lf, redovisar lf kan var 3 om ozon. 
 

Samma 

2 NT    1-3:e hand Spärr i en lf. Färgen är sämre 
än HHxxxxx 
4:e hand 14-16 5-5+ i lågfärgerna 

3kl passa eller korrigera 
3 ru krav till 3hj 
3hf naturligt krav 

  

3♣  7  Spärr HHxxxxx Ny färg är krav   
3♦  7  Spärr HHxxxxx Ny färg är krav   
3♥  7  Spärr    
3♠  7  Spärr    
3NT  7  Spärr i lf ej genomgående    
4♣  0  Konstruktivt med 7+ Hj Reläbud slamintresse uppmanar till kontrollbud   
4♦  0  Konstruktivt med 7+ Sp Reläbud slamintresse uppmanar till kontrollbud   
4♥  7  Spärr    
4♠  7  Spärr    
4NT     Frågar efter specifika ess,  Slambudgivning:  
      RKCB 1403,   kontrollbud, “Voidwood” 

“Last Train” 
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