
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos)

Entricksnivån:

Färg

NT MID Namn

Tvåtricksnivån: I spelet Ida Grönkvist

Annat MID Namn

Jonas Petersson

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) 

2:a: 15–18 bal Utspel

Ess

4:e: 11–14 "bal" (11–16 bal över 1 hö) Kung

Dam

Knekt

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10

9  Öppningsbudet 1NT:

Hög  2 över 1: Utgångskrav

Låg

ENKELT/HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, Balansering)

(1 lå) – 2 lå = 55 i hö, 2NT = 55 i hj + andra lå, Färg:1:a

3 lå = 55 i sp + andra lå 2:a

(1hö) – 2 hö = 55 i andra hö + kl, 2NT = båda lå, 3:e

3 kl = ru + andra hö NT: 1:a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2:a

Stark NT: Dbl = 15+, 2 kl = 4-kort hj och 5+ annan, 3:e

2 ru = 4-kort sp + annan, 2 hö = naturligt, 2 NT = lå Annat (inklusive trumf):

Förhandspassad: Dbl = båda lå 

Mot spärrbud

Mot starka öppningar

Över motståndarens UD

Viktigt som inte passar in på annan plats

UD (Generellt, svar, balansering) 

Kravpass

3-stödsdubblingar efter öppning med 1 i lå. 

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Attityd

Attityd Färgpreferens / längd

KQ+, AKJT

QJ+

JT+, 

HJT, T9+

9x, 9xx

HxX, HxxX, HxxXx

Första sak

Markeringar i prioritetsordning

Spelförarens utspel

Längd / färgpreferens

Systemdeklaration  

Spelare

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Mot färg

UTSPEL Generella metoder

Utspel

Vändor: 2/4 genom spelföraren i nya färger, inklusive från honnör. 

I övrigt spelar vi 10–12 med attityd inne i spelet. 

Mot NT

Sammanfattning av systemet: 5533, 2/1 UK

Allmänt och budstil

Utspel

10–12 (3:e från sexkortsfärg)

11-regeln

I partnerns färg

10–12

10–12 (attityd om stöttat i färgen)

Psykiska bud

Tx, T9+, HJT 

9x

Xx, xxXx, xxXxxx

xxX, xxXx, xxxxX

Ax, AK+

AK (ber om längd), KQ+, Kx

QJ+

JT+ 

 ÖPPNINGSBUD SOM KAN KRÄVA SPEC FÖRSVARSMETODER

1NT = (14)15–17 bal

2ru = a) (5)6-korts högfärg, 5–9 hp, eller b) UK med 5+ru obalans

2hö = 10–13 hp med 6-korts hö

Xx, Xxx, xXx

AK+

Partnerns utspel

Attityd

Attityd

DUBBLINGAR



Öppning
Pricka

r

Min 

antal 

kort

Neg 

dubbl 

t.o.m.

Beskrivning Svar Fortsatt budgivning Efter förhandspass

1kl 3 11+ hp med minst 3 kl 1hö = 4+ hö, 1NT = 5–11 hp, 2 kl = UK, 2 ru = invit med 5+ kl, XY-NT (långa vägen är puppet till 3kl)

Med 3-3 i lå öppnar vi i regel med 1 kl 2 hö = svagt, 2NT = naturlig invit, 3 kl = svagt, 3 ru/hö = spärr

1ru 3 11+ hp med minst 3ru 1 hö = 4+ hö, 1NT = 5–11 hp, 2 kl = UK, 2 ru = UK, 2 hö = svagt XY-NT (långa vägen är puppet till 3kl)

Med 4-4 i lå öppnar vi i regel med 1 ru 2 hö = svagt, 2NT = naturligt invit, 3 kl = INV med 5+ ru,

3 ru = svagt, 3 hö = spärr

1 hj/sp 5 11+ hp med 5+ hö
1NT = 5–11 hp, kan innehålla 0–7 med stöd, 2lå = UK, 2hö = 8–11 

hp, 
Omvänd häxan (2 kl = 16+ eller 14–16 2 kl = 9+ hp med 3+ stöd,

2NT = INV+ med 4-stöd, 3 lå = naturlig invit, 3 hö = 5–8 hp,
med 6-korts hö). SKROT-svar efter 

2NT.
2 NT = 10–11 hp med 4-stöd

3NT = hp-höjning till 4 hö, 4 lå = renonssplinter

1 NT
(14+)15–17 balans, kan innehålla 5-korts högfärg och 6-korts 

lågfärg

2 kl = Stayman, 2 ru/hj = 5+ hj/sp, 2 sp = balanserad invit eller 6+ 

kl,
Överföringssvar efter överföringar.

2NT = 6+ ru, 3 kl = Puppet stayman (3NT = 5 hj - 4 sp),

3 ru = 55 i lå, 3 hö = (3-1)-(5-4), 4 lå = transfer till 4 hö

2 kl 20–21 bal, 24+ bal eller UK 2 hö, 3 lå = Vill spela mot 20–21 bal, 2NT = svagt med båda lå 2 kl - 2 ru; 2 hj = kokish

3kl = 4hj och 5+ annan, 3NT = 6+ hj)

2 ru a) 4–9 med (5)6-korts hj/sp, eller b) UK med 5+ru 2 hj/sp = P/K, 2NT = frågar, 3 hö = P/K, 2ru – 2NT; 3 kl = MIN, 3 ru/hj = MAX

4kl = ber om överföring, 4 ru = bjud din högfärg, 4 hö = naturligt

2 hj 6 10–13 2 sp = rondkrav, 2NT = INV+ (lovar inte stöd), 3 lå = rondkrav

2 sp 6 10–13 2NT = INV+ (lovar inte stöd), 3 lå = rondkrav med klöver

2 NT 22–23(24) bal
3 kl = Muppet, 3 ru/hj = 5+ hö, 3 sp = lågfärger, 3NT = nat, 4lå = 

transfer till 4hö, 4hö = slaminvit med 6+ lå

3 kl Spärr 3 hö = rondkrav, 4 ru

3 ru Spärr 3 hö = rondkrav, 4 kl = essfråga (01122-svar)

3 hj Spärr 3 sp = rondkrav, 4 kl = essfråga (01122-svar)

3 sp Spärr 4 kl = essfråga (01122-svar)

3 NT Mycket bra spärr med 7+ högfärg 4 hj = passa eller korrigera

4 kl 7 Spärr 4ru = essfråga (01122-svar), 4 hö = naturligt

4 ru 7 Spärr 4 hö = naturligt, 4NT = RKC, 5 kl = slam invit i ruter

4 hj 7 Spärr 

4 sp 7 Spärr 

4NT

5 kl

5 ru

5 hj

5 sp

5NT

Slambudgivning

RKC 1430, kontrollbud, 

kungafråga (närmaste bud som inte frågar efter trumfdamen)


