DEF.- OCH
KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

WBF Deklarationskort

Aggressivt pa 1-level, 6-16, kan vara 4* kort (sallan)
Sunda pa 2-level, 10-16 oftast 6 Kort

SVAR: Hopp = Sparr, enkelt dverbud ar 3-stdd (4) och

”10+”jump, dubbelt ar 4-st6d (4) och ”"10+”jump, 2NT= Nat

Balansering = Balanserar garna med fa HP och struktur

Utspel | Partnerns farg KATEGORI: GRON /(LJUSROD)
Farg 1:a/3:e/5:e Samma LAND: SVERIGE
. . e SPELARE: PETER CARLSSON- PER
NT 4:e/MUD/Journalist |3:e/5:e forutom Xxx LEANDERSSON
| Spelet |2:a/4:e genom SF |1:a/3:e/5:e TAVLING: ALLA

Kung begar langd pa 5-laget, A/ Q begar avblock i NT

INT INKLIV (2"/4"; Svar; Balansering)

UTSPEL

SYSTEMSAMMANFATTNING

2ru/h 6ver 1Kl Ru= 55 HO 7-11, 2NT = Bada ligsta, 2HO= Spirr

Dam Qx, QJ(+), QJ(+) eller avblock

3 kl mot 1 ho - 5-5, 3 i farg = Spérr

Knekt Jx, JT(+), ofta kort Jx, JT(+), ofta kort

OVERBUD

10 Tx, T9(+) rare, HIT(+)JHTI(+),Tx, HHT(+)

Direkt Overbud = 5-5, Mot 2+firg 4r overbudet = NAT

Zon- och Positonsbaserade

9 |ox, HT9(+) 9x, JIT 9(+)

Hoég-X  |Xx XX

2"= 15-18, 4e = Mot 1HO= 11-16, 2& Styrkefraga, Utspel [Mot Farg Mot NT
4e = Mot 1LA= 11-14, 4e Live = 17-19 Ess Ax, AKx(+) Ax, AKX, Axx+ / avblock 1= 12-14 BAL. / NAT med #
HOPPINKLIV Kung AK, KQ(+), KQJ(+) [KQ+ 1¢= (4+) OBAL. 10-22 HP (3:e/4:e ev bal)

1w/a= (5+) 10-22HP

1NT= 15-17 (Kan innehalla 5* Ho eller 6* L&)
2#= 18-19/ 25-26 BAL eller Enda krav

2¢ = 22-24 BAL / (2) 5-10 med 6*H6/ UK med ¢

2H6= OZON: 5*HO, 4*+L4& 6-10 ZON: 5*HO 5*La 8-11

MOT NT Lag-X XXX, XXXX, XXXXX XXX, XXXX, XXXXX 2NT=20-21 BAL

X= Straffdubbel,2#%= 4+*¥ och lidngre sidofirg, 24= 4+*4 och lidngre MARKERINGAR 3X, 4X = Spérr

sidofirg, 2HO= 6*+ eller 5* och sidofirg Spelforarens _ BUD SOM KAN KRAVA SPECIELLA
MOT SPARRBUD Partnerns utspel firg Sakning FORSVARSMETODER

DBL = UD, 2NT = 15-18, 3NT = Gambling, 4NT frén bada &r 1JAttityd, lagt=© |Léngd Attityd 2% och 2¢

normalt 2 farger, Leaping / Non-leaping Michaels Suit 2JLéngd, Malmod  |(Lavinthal) Langd KRAVPASS

FORSVAR MOT STARK KLOVER 3|Lavinthal I forsta hand nér vi har krivt till utgang
X= KIover, 1¢-14= Naturligt, 1NT - 13, 1|Attityd, 1agt= © [Langd Attityd

2&-24=Firg alt 2 nista farger, 2NT= KI-Hj alt Ru-Sp NT 2]Lédngd, Malmé  |(Lavinthal) Langd

MOT FI:S UD 3|Lavinthal VIKTIG NOTERING

RD = 10+ och krav till 2NT. 1¥/4 - (D)- 1INT+ = TRF; 2NT =
4*+ INV+ raise. Direkt hojning ar svagt, transferhdjning kan
vara starkt 3-stod. Efter 1& - (D) SYS/TRF ON, RD =
Styrka. 1hj(D)-Trf fran 1NT

Ovriga Signaler: Om trakarlen har singel: Lagt och hégt
kort Lavinthal och mellankort fortsatt i fargen. Fran 5-
laget langdmarkeringar. Oddball, Trumfpreferens

UPPLYSNINGSDUBBELT (Style; Responses; Reopening)

| stérd budgivning ar normalt bud krav.Anpassning pa
7 eller fler trumf och befinner oss pa 2-laget ar
Tangentbudet= Fraga.

PSYKAR: Mycket séllsynt

Vi upplysningsdubblar ganska aggressivt ned till 10HP.
| Balanseringsposition kan vi ha ned till 7 HP. X fran OH
i balanseringslagen lovar inga tillagg.
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") E s S BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING PASS | FH
1= 4v*+, 19= 44+ (TRF, ev. under 18-14/9; 19/14- 28/24= XY-NT 14 = 6-9 om BAL
6HP, 14 = a) 6+ BAL utan 4*HO b) 5*¢+,|1%-14/%; 2¥/24- Tangentbud= 1NT = 10-11 BAL
UK c) 5*e+, avlagg/Invit d) 5*#+, 4* Fraga

14 o | 4a a) 12-14 Balans Sidofarg, UK INT = 10-11. 2# = 5-9,

B b) 11-21 5*%+. 2¢ = 5*%&+ GT+. 29= (4-8) 6*+9.
24=(4-8) 6*+a&. 2NT= NAT Inv. 3&= NAT
Inv. 3¢/w/a= Kort i bjuden farg, 6+, krav
till 4
THO= NAT, TNT= NAT, Z2&= NAT, UK,
5 2¢ = 5-10, 2HO= (4-8) 6*+ 2NT= .

Te (4) 4a 10-21 ¢ STENB. UK, 3%= 10-14, INVIT, 3= 1¢-1HO; Transfer fran OH
Sparr
14= NAT, INT= NAT, 2&/¢= NAT UK,

1v 5 |44 10-22 v 2v= 8-11, oftast 3-stdd, 2NT= Invit- HAXAN (Modifierad)

Stenberg, 3&/¢= 6%, 9-11HP
(E3 5 j4v 10-22 & Se ovan,
- 2% = Hogfargsfraga, 2¢/¥= Transfer,
1INT 2 15-17 (6322 / 5422 tillatet) 24/2NT = Konv
18-19/ 25-26 BAL eller 2¢= Rela, 2HO-3LA = For spel mot "lilla”
248 0
Enda Krav handen.
2 0 6* HO,(2)5-10 / /HP 22-24 |2%= Reld, 24= Minst konkurrens till 3v,
BAL// UK med ¢ 2NT= Fraga, 3L&= NAT krav, 3HO=P/C
ov/a 5 ZON: 5*HO 5*L4& 8-11 2NT = Fraga (krav till samarbete), 3C =
OZON: 5*HO, 4*+La 6-10 JP/C
2NT 2 20-21 HP, "BAL” STAYMAN, Transfer
3x 6 Baserat pa zon och pos. [Ny farg = krav
3NT GAMBLING
4x 7 Baserat pa zon och pos. SLAMBUDGIVNING
e . 5#=0 ess, 5¢-54= Bjudet ess, 5SNT=# |RKC 1430, WW 0314, 5NT SUIOBERGS, DEPO, DOP],
4NT Specifik Essfraga

Ess

ROPI




