
INKLIV 

Ett inkliv, dvs ett bud efter öppnarens öppning, är helt 

annorlunda än ett öppningsbud. Det finns ju endast ett 

öppningsbud per giv vid bridgebordet och det har 

motståndarna redan avgivit. 

 

Varför kliver man in? 

 

1. Att klara eget kontrakt. 

 

2. Att störa motståndarens budgivning genom att 

ta bort budutrymme  

 

3. Visa ett utspel om motståndare får slutbudet. 

 

 

4. Att bädda för en lönsam offring. 

 

 

 

 



Typ av inkliv 

 

Enkelt färginkliv  

- med hoppstöd om lämpligt antal kort 

 

Hopp i  färg  

- Öppning med 6-färg alt ett spärrbud med en bra 6-

kortsfärg 

 

D  som upplysningsdubbling 

- lovar normalt minst 3 kort i objudna färger helst 4 

kort i objuden högfärg. 

 

 

1NT som c:a 15-18 hp 

- använd sangsystemet 

 

Dubbelt hopp i  färg 

 

Andra möjliga inkliv, enligt överenskommelse: 

- 2NT eller överbud för att visa minst 55 i två färger 

 



 

Vad krävs för ett enkelt inkliv? 

 

Två viktiga faktorer finns att ta hänsyn till: 

    Färgen man bjuder skall vara lämpligt att partnern 

spelar ut 

    Färgen skall kunna producera ett lämpligt antal stick 

för mitt bud. 

 

Inkliv 1-nivå: Minst 5 kort och normalt minst två, helst 

3  honnörer, 8 – 18 hp.  OBS 10 räknas som honnör. 

Exempel: QJ1073 AQ985, KJ10xxx 

 

Inkliv på 2-nivå: Normal minst 6 kort och 2 topp-

honnörer eller 5 kort och 3 honnörer. 

Exempel AQ9653  AQJ95  QJ10854 

 

 

  



 

Vad krävs för en upplysningsdubbling? 

Med idealisk fördelning – 4441 - krävs c:a 11 hp 

Minst 3 kort i alla objudna färger, helst 4 kort i objuden 

högfärg. Om någon färg endast är på 2 kort bör man ha 

minst 15 hp. 

 

Vad krävs för inkliv med 1NT? 

15-18 hp och oftast dubbelhåll i öppningsfärg. Om 

partner har hunnit passa bör man ha 16-18. Normalt 

skall man spela med samma svarsbud som efter egen 

öppning. 

 

Vad krävs för hopp till 2NT? 

Minst 55 i de två lägsta objudna färgerna. 

 

Vad krävs för enkelt överbud i öppningsfärgen? 

Minst 55 i högsta objudna färg och ytterligare en 

objuden färg? 

 

I båda fallen ovan bör vi c:a 11+ hp om vi är i ozon 

minst 13+ om vi är i zonen. 



Exempel eventuella inkliv 

Motståndare öppnar med 1 ruter, vad bjuder ni? 

1. K63  Q10532  QJ7  K9 

 

2. AK72 Q96 K75 982 

   

3. QJ1085    953  AQ  982 

  

4. KQ10763  J53  K72  8 

  

5. AJ643  Jxx Kx QJx 

   

6. K9865  Q97  A652  85 

  

7. KQ87  Q98  K  AKQ85 

  

8. KQ76  A7  9853  KQ8 

  

9. KQ9  AK  QJ10  QJ875 

  

10. 8  AQ85  A106 AQ1084 

  

11. K5  78  A93  A95432  

  

12. K7  AQJ1084  AQ7  Q10 

  

13. 96  AKQJ  Q8 A10763 

  

14. A987542 8 108 J82    



Exempel eventuella inkliv  svar. 

Motståndare öppnar med 1 ruter, vad bjuder ni? 

1.      K63  Q10532  QJ7  K9   pass, för dålig färg 

 

2. AK72 Q96 K75 982  pass (alternativ D i ozon ) 

 

3. QJ1085    953  AQ  982 1 spader 

 

4. KQ10763  J53  K72  8 2 spader 

 

5. AJ643  Jxx Kx QJx  pass(dålig färg)/1spader 

 

6. K9865  Q97  A652  85 pass, dålig färg 

 

7. KQ87  Q98  K  AKQ85 Dubbelt 

 

8. KQ76  A7  9853  KQ8 pass, 2 kort i 

      objuden högfärg  

 

9. KQ9  AK  QJ10  QJ875 1NT 

 

10. 8  AQ85  A106 AQ1084 2klöver 

 

11. K5  78  A93  A95432  pass, svag färg 

 

12. K7  AQJ1084  AQ7  Q10 Dubbelt följt av ett hjärterbud 

 

13. 96  AKQJ  Q8 A10763 1 hjärter ?? ! 

 

14. A987542 8 108 J82  1spader eller 2spader 

  



Svar på inkliv i färg 

Stöd, dvs minst 3 kort i inklivsfärg, även 

tre hackor. Stöd inklivet direkt -  tänk på 

att inklivare har en bra färg. 

 

Enkel höjning: 6-9 h 

 

Dubbel höjning: 6-9 men minst 4kort stöd 

och helst typ A/Kxxx i trumf och 

obalanserad fördelning. Inte obligatoriskt 

om du är i Zon mot Ozon. Hoppa till 4 om 

Du vågar och bedömer att det lönar sig! 

 

Överbud i öppningsfärg visar stöd och c:a 

minst 10hp. Inviterar inklivare att bjuda 

högre – gärna utgång. 

 



Svar på inkliv, men utan stöd. 

 

Ny färg: Samma princip som för inkliv, om 

man har begränsad styrka, dvs minst fem kort 

och helst 2 honnörer. Annars duger en bra 4-

korts färg. Budet är krav för en budrond  till 

och minst 7-8 hp på en-nivå och minst 10 hp 

på två-nivå. 

Sang-bud. Om man saknar bjudbar färg och 

har minst 8 bra hp  bjuder man 1NT, 2NT eller 

3NT 

1NT  8 -11hp 

2NT 12-15hp 

3NT 16+hp 

Hopp i ny färg 

En mycket stark färg, minst 6 kort utan 

nämnvärd övrig styrka. 

  



Svar på  inkliv. 

Motståndare börjar med 1ruter och partner bjuder 

1hjärter 

 

1.  10873  Q  K9752  AQ4 

2. A9764   73  62  QJ64 

3.  QJ32  Q9  K1085  AQ9 

4.  KQ109  J  7643  AJ95 

5. J753  10  K65  A8754 

6. 872  Q96  K7  K9875 

7. A98654  K  76  Q1062 

8. A863  Q  Q105  A10873 

9.       J10743  K952  Q8  76 

10. 3  A6432  Q10652  82 

11. AJT93  J  Q105  J1074 

12. AQ102  K  A10632  KQ10 

13. KQ974  J32  J972  3 

14. QJ932  Q3  752  982 

15. AQ74  73  62  QJ1064 

16. Q10  75  K6542  K964 

17. J9 42 982 AKQ1054 

 



Svar på  inkliv. 

Motståndare börjar med 1ruter och partner bjuder 

1hjärter 

 

1.        10873  Q  K9752  AQ4  1NT 

2.  A9764   73  62  QJ64  1spader 

3.  QJ32  Q9  K1085  AQ9  3NT 

4.  KQ109  J  7643  AJ95  1spader  

5. J753  10  K65  A8754  Pass 

6. 872  Q96  K7  K9875  2hjärter 

7. A98654  K  76  Q1062  1spader 

8. A863  Q  Q105  A10873  1NT  

9.       J10743  K952  Q8  76  3hjärter 

10. 3  A6432  Q10652  82  4hjärter 

11. AJT93  J  Q105  J1074  1spader 

12. AQ102  K  A10632  KQ10 1Sp 

13. KQ974  J32  J972  3  2hjärter 

14. QJ932  Q3  752  982  Pass 

15. AQ74  73  62  QJ1064  Pass? 

16. Q10  75  K6542  K964  Pass 

17. J9 42 982 AKQ1054  3klöver 

 

 


