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kan ej heller stdllas gentemot arrangéren for

ARRANGORENS FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Skulle sadan hdndelse intrdffa som arrangéren ej rader éver, tar

felaktighet/misstag orsakat av funktiondr.

arrangdren sig rdtten att ej dterbetala startavgifter eller andra

liknande avgifter. Krav pd ekonomisk kompensation kan ej

stdllas gentemot arrangdéren for ej genomférda eller ej fullfélida

arrangemang pd grund av sddan hdndelse. Ekonomiska krav
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Férandringar sedan forsta publicering
2015-11-01

2015-11-20 Punkt 2.2, fortydligande om antal
tillatna spelare i enskild match.
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1 Anmalan och avgifter

Anmalan till Svenska Cupen (i fortsattningen
bendamnd SC) ska vara Svenska
Bridgeforbundet (i fortsattningen benamnt
Forbundet) tillhanda senast den 20 januari
2016, kl 24.00. Ett lag anses anmalt forst nar
anmalningsavgiften inkommit till Férbundets
bankgiro (819-0183).

Anmalan gors i Spader. Av anmalan ska tydligt
framga lagnamn, lagkapten (som maste ha e-
postadress i Spader) och minst fyra av de i
laget ingdende spelarna (inklusive deras
MIDnr) samt lagets dnskade postnummer.
Lottningen gors foretradesvis utifran
postnummertillhorighet, sa att omgangarna
fram till och med Round of 64 i sa stor
utstrackning som majligt spelas pa lokal eller
regional basis. Posthummer maste vara pa
svensk mark. Eventuella fragor angdende
anmalan besvaras av Roger Wiklund.

Anmalningsavgiften ar 500 kr/lag, vilket ocksa
inkluderar avgiften for den forsta ronden. Lag
vars anmalningsavgift finns registrerad pa
Forbundets bankgiro 819-0183 senast den 14
december 2015 erhaller rabatt om 100 kr.

For rond 2 till och med Round of 32 erlagger
deltagande lag en rondavgift om 200 kr/lag
och rond. Lag som lamnar w.o. betalar
rondavgiften for saval det egna laget som for
de motstandare de skulle ha motti den
aktuella ronden. Rondavgiften faktureras i
efterhand via kansliet.

Fr o m Round of 16 kvar uttages ingen
rondavgift.
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2 Definitioner

2.1 Spelare

Med spelare avses person som ar medlem i
nagon klubb ansluten till Forbundet eller till
annat nationellt bridgeférbund och som
lagmedlem i lag ingdende i SC.

Det ar varje spelares eget ansvar att
kontrollera att medlemsavgift ar erlagd fore
det att vederbérande deltar i sin forsta match.
Observera att tavlingen, for vissa lag,
fortsatter in pa nytt verksamhetsar, varfor
medlemsavgift i sa fall maste vara erlagd
ocksa for det nya verksamhetsaret for match
som spelas under detsamma.

Spelare anses tillhora laget férst nar
vederborande spelat for laget, se dock 2.2.

Spelare far inte delta i fler an ett lag.

2.1.1 Otillaten spelare

Som otillaten spelare raknas sadan som inte
erlagt medlemsavgift enligt punkt 2.1 eller
som tidigare deltagit for annat lag i SC 2016.

Lag som anvant sig av otillaten spelare
diskvalificerar laget fran vidare spel i SC.
Motstandarlaget, i det fall de foérlorat
matchen, blir da kvalificerat for nasta etapp.

Mastarpodng utdelas dock efter spelat
resultat.



2.2 lag

Lag far besta av maximalt atta (8) spelare,
men hogst sex (6) far delta i en och samma
match. Spelarna behdéver inte komma fran
samma klubb, ens samma distrikt. Vid lottning
av de inledande rondernas matcher tas viss
hansyn till deltagande lags
postnummeromrade, for att i gorligaste man
undvika langa resor.

Fr o m Round of 32 far lag inte lagga till
spelare i laguppstallningen som inte funnits
upptagna dar sedan tidigare.

2.2.1 Rankning av lag

Lag rankas pa basis av tre kategorier:
mastarpoanginnehav, rankingpoanginnehav
och nationellt handicap. Av lagets spelare
studeras de fyra frimsta, som spelat minst en
halvlek, inom varje kategori. Till forsta ronden,
om nodvandigt (se punkt 3.2 respektive 3.5),
dock de fyra framsta av de till laget anmalda
spelarna.

Laget har ddrmed ett totalt innehav inom
varje kategori. De till SC anmalda lagen
sorteras i rangordning inom varje enskild
kategori, varvid en placeringssiffra inom varje
fas. Dessa summeras for respektive lag,
varefter laget med lagst summa ar det framst
rankade laget, laget med hogst summa det
samst rankade laget. Vid lika summa ar
sarskiljningsordningen: rankingpoang darefter
mastarpoang och sist handicap.

Rankingen fyller de funktioner som beskrivs i
punkterna 3.2, 3.4 och 3.5.1.
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3 Spelupplagg

SC ar en cuptavling for lag dar den/de
inledande ronden/ronderna om mojligt spelas
pa lokal eller regional niva, t ex inom det
postnummeromrade laget anmalt,
narliggande omrade (t ex det distrikt till vilket
laget ar tillhorigt).

3.1 Generellt

Lag ar garanterade att spela minst tva ronder
— se dock punkt 4.4 angaende forlust pa walk
over. Lag som har vunnitirond 1 ar
kvalificerade till rond 2a. Lag som har forlorat i
rond 1 gar till rond 2b. Vinnarna i rond 2b gar
till rond 3. Lag som har forlorat i rond 2b eller
senare ar utslagna ur turneringen.

For hela turneringen galler att vinnare ar det
lag som har flest IMP efter det att matchen ar
fardigspelad. Vid trelagsmoten dar alla tre
lagen vunnit varsin match rankas lagen utifran
differens mellan vunna och forlorade IMP. Vid
lika differens mellan tva eller flera lag vidtas
sarskiljning enligt punkt 3.5.2. Vid
trelagsmoten réknas tva lag som vinnande lag.

3.2 Reduktion av antal lag till Iimplig
potens av tvd

Malet med rond 3 ar att se till att viirond 4
har ett lagantal som ar en jamn potens av tva
(512, 256 eller 128). Detta kan ske pa olika
satt beroende pa hur manga lag som startar.
Spelupplagget vid det faktiska lagantalet finns
som bilaga till tavlingsbestdammelserna pa
hemsidan.

For att na denna lampliga potens av tva, kan
det bli aktuellt att lata ett antal lag — de framst
rankade enligt punkt 2.2.1 — bli automatiskt
kvalificerade for nasta etapp utan att spela
den narmast foregaende. Det kan dven bli



aktuellt att spela kombinationer av tva- och
trelagsmoten.

3.3 Lottning och genomférande av
matcher

For ronderna fram till och med Round of 64
ska vid matchlottning hansyn, om mdjligt, tas
till geografisk narhet. | dessa ronder ska sa
langt mojligt undvikas att man far mota lag
man mott i en tidigare rond. Undantag kan
goras av geografiska skal.

Ansvar for genomférande av lottningen ar av
Organisationskommittén delegerat till
Forbundets kansli.

3.3.1 Etapperna fére Round of 128

Knock out-etapperna fére Round of 128 spelas
i méjligaste man pa lokal eller regional niva,

t ex inom det postnummeromrade laget
anmalt eller narliggande omrade.

Matcherna omfattar 24 brickor férdelade pa
tva halvlekar. Om flera matcher spelas vid
samma tillfalle ar det tillatet for den lokala
arrangoren att spela med gemensamma givar i
sadana matcher.

3.3.2 Roundof 128

128 lag aterstar. Vid lottning till denna rond
ska om majligt hansyn tas till geografisk
narhet. Matcherna omfattar 24 brickor
fordelade pa tva halvlekar. Om flera matcher
spelas vid samma tillfalle ar det tilldtet for den
lokala arrangéren att spela med gemensamma
givar i sadana matcher.
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3.3.3  Round of 64

64 lag aterstar. Vid lottning till denna rond ska
om majligt hdansyn tas till geografisk narhet.
Matcherna omfattar 24 brickor férdelade pa
tva halvlekar. Om flera matcher spelas vid
samma tillfalle ar det tillatet for den lokala
arrangoren att spela med gemensamma givar i
sadana matcher.

3.3.4  Round of 32

32 lag aterstar. Fri lottning, men om mojligt
med hansyn till geografisk narhet. Matcherna
omfattar 24 brickor fordelade pa tva halvlekar.
Om flera matcher spelas vid samma tillfalle ar
det tillatet for den lokala arrangdéren att spela
med gemensamma givar i sddana matcher.

3.3.5 Slutspelet

Slutspelet dger rum torsdagen den 10
november till och med séndagen den 13
november 2016 pa Bridgens Hus i Uppsala.
Slutspelet kommer att sdndas pa BBO.

3.3.5.1 Round of 16

16 lag aterstar. Ett slutspelstrad (s k brackets)
tas fram. Fri lottning, som gors offentligt pa
plats i Bridgens Hus i Uppsala pa speldagen,
tillampas till var och en av positionerna i
slutspelstradet. Detta slutspelstrad anvands
sedan for resterande ronder fram till finalen.

Round of 16 omfattar 32 brickor fordelade pa
tva halvlekar. Spelas torsdagen den 10
november 2016.

3.3.5.2 Kvartsfinal

Atta lag aterstar. Slutspelstradet fran Round of
16 anvands. Kvartsfinalen omfattar 32 brickor
fordelade pa tva halvlekar. Samtliga matcher i
torsdagen den 10 november 2016.



3.3.5.3 Semifinal

Fyra lag aterstar. Slutspelstradet fran Round of
16 anvands. Semifinalen spelas over 64
brickor, fordelade pa fyra 16-brickorssegment.

Vinnarna spelar final, férlorarna blir delad
tredjepristagare. Semifinalerna spelas
fredagen den 11 november 2016.

3.3.5.4 Final

Tva lag aterstar. Finalen spelas 6ver 96
brickor, fordelade pa sex 16-brickorssegment.
Finalen spelas l6rdagen den 12 november och
sondagen 13 november 2016.

3.4 Seating Rights

3.4.1 Seating Rights t o m Round of 32

Det lag som ar hemmalag skall placera sig
Nord-Syd i dppet rum och Ost-Vést i slutet
rum.

| ronderna fram till och med Round of 32 har
hemmalaget ratt att till forsta halvlek placera
sig efter det att bortalaget intagit sina platser.

Om hemmalaget i andra halvlek spelar med
nagot oférdndrat par skall detta fortsatta i
samma rum som i forsta halvleken.

En dndrad parsammansattning ar att betrakta
som ett nytt par. Detta galler salunda dven om
endast en spelare utbytts. Harav foljer att man
i andra halvlek kan moéta en, men inte tva,
spelare som man redan mott i forsta halvlek.
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3.4.2  Seating Rights i semifinal

Det framst rankade laget betraktas som
hemmalag, det andra laget som bortalag.

Hemmalaget sitter hela matchen Nord-Syd i
dppet rum och Ost-Vist i slutet rum. Seating
Rights (SR), d v s ratten att |ata motstandar-
laget inta sina platser forst, avgors genom
foljande procedur, dar segmenten gar i par
(1+2, 3+4):

1. Forst slantsingling om vilket av de bada
lagen som ska fa borja valja.

2. Vinnarna av slantsinglingen ska valja SR
i ett av segmenten eller vilja att passa
och lata motstandarlaget valja forst.
Sa snart ena laget valt segment, far
motstandarlaget automatiskt SR i det
andra segmentet i samma par.

3. Laget som fick valja sist vid forra
tillfallet, ska nu valja SR bland de tva
aterstaende segmenten.
Motstandarlaget far automatiskt SR i
det andra segmentet i samma par.

| semifinalen kan man moéta samma
parkonstellation obegransat antal ganger.



3.4.3 Seating Rights i final

Det framst rankade laget betraktas som
hemmalag, det andra laget som bortalag.

Hemmalaget sitter hela matchen Nord-Syd i
dppet rum och Ost-Vist i slutet rum. Seating
Rights (SR), d v s ratten att |ata motstandar-
laget inta sina platser forst, avgdrs genom
foljande procedur, dar segmenten gar i par
(142, 3+4, 5+6):

1. Forst slantsingling om vilket av de
bada lagen som ska fa borja vilja.

2. Vinnarna av slantsinglingen ska
vdlja SR i ett av segmentparen
eller passa och lata motstandarna
vélja forst. Nar ettdera laget valt
segment att ha SR, far det andra
laget automatiskt SR i det andra
segmentet i samma par.

3. Laget som fick vélja sist vid forra
tillfallet, ska nu vélja segment
forst bland de aterstaende fyra
segmenten. Nar valet ar gjort far
motstandarlaget automatiskt SR i

det andra segmentet i samma par.

4. Laget som inte fick valja under
punkt 3, ska nu valja forst bland
de aterstaende tva segmenten.
Nar valet ar gjort far motstandar-
laget automatiskt SR i det andra
segmentet i samma par.

| finalen kan man moéta samma
parkonstellation obegransat antal ganger.
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3.5 Sdrskiljining

3.5.1 Itvalagsmoten

Minsta IMP-differens ar avgérande for vidare
avancemang. | det fall en match slutar lika i
IMP géller nedanstaende bestammelser for
sarskiljning i prioriteringsordning:

1. Forlangning 6ver 4 brickor

2. Forlangning 6ver ytterligare 4
brickor

3. Det samst rankade laget ar
vinnare.

| finalen sker sarskiljning genom foérlangning av
sa manga extra segment om fyra brickor
vardera, som behovs for att skilja lagen at.

3.5.2 Itrelagsméten

Vid trelagsmoten dar alla tre lagen vunnit
varsin match rankas lagen utifran differens
mellan vunna och férlorade IMP; storst
positiva differens rankas forst. Vid exakt lika
differens sker sarskiljning, da sadan kravs,
genom lottning.



4 Matcher, speltillfillen, walk over

4.1 Allmédint

Lag har ratt att andra laguppstallning mellan
halvlekar/segment i match, men hogst tva
spelare far bytas ut till varje ny halvlek eller
nytt segment.

4.2 Spelperioder och speldatum

Spelperioder och sista speldatum for de olika
ronderna ar féljande. Tidplanen kan komma
att revideras nagot beroende pa antalet
deltagande lag.

Spelordning Spelperiod Sista
rapportdatum

Rond1 31ljan 1-25 feb 25 feb
Rond2  28feb 1-24 mar 24 mar
Rond3 31 mar 1apr-28apr 28 apr
Rond4 2 maj 3 maj-9 jun 9jun
Rond5 13 juni 14 jun-25 aug 25 aug
Rond 6 29 aug 30 aug-22 sep 22 sep
Rond7 26sep 27 sep-20 okt 20 okt
Slutspelet

Samtliga ronder i slutspelet spelas pa Bridgens
Hus i Uppsala under perioden 10-13 november
2016 enligt nedan:

Round of 16: 10 november
Kvartsfinal: 10 november
Semifinal: 11 november
Final: 12-13 november

Sjalva finalen kan komma att flyttas till Scandic
Hotel mittemot Bridgens Hus i Uppsala.
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4.3 Ansvar for att bjuda in till match

4.3.1 Generellt

Lag skall vara samarbetsvilliga och
tillmotesgaende for att finna speldatum sa att
match kan komma till stand.

4.3.2 Ronderna fram t o m Round of 32

| ronderna fram till och med Round of 32 ar
det upp till det lag som i matchen bendamns
hemmalag att bjuda in det lag som bendamns
bortalag, till match och erbjuda dem tre olika
datum. Sadan inbjudan ska sandas till
bortalaget senast fyra kalenderdagar in aktuell
spelperiod (for spelperioder se tabellen till
vanster). Om sa inte skett har bortalaget
vunnit pa walk over. Om bortalaget erhallit
inbjudan till match, men inte svarat inom fyra
kalenderdagar fran det att inbjudan skickades
ut, har hemmalaget vunnit pa walk over.

Exempel 1
Lag A dr hemmalag mot Lag B i rond 3. Lag A

skickar inbjudan den 3 april till Lag B. Lag B
har nu pa sig till och med den 7 april att svara
pa inbjudan, i annat fall har lag A vunnit pd
w.o. Dock, om de bdda lagen dr 6verens dr det
tillatet att spela matchen.

Exempel 2
Lag A dr hemmalag mot Lag Birond 3. Lag A

skickar inbjudan den 5 april till Lag B. Detta ér
fér sent och Lag B kan nu kréva vinst pd walk
over. Dock, om de bdda lagen dr éverens dr
det tillatet att spela matchen.

Inbjudan ska sandas via e-post for att, vid
eventuella tvistemal, det ska kunna
sakerstallas vid vilken tidpunkt den sants ut.

De foreslagna speltillféllena ska féretréidesvis
vara kvallstid mandag-torsdag. Lag skall dock



ha en tillmotesgaende installning till helgspel,
framforallt vid de tillfallen det tillresande laget
har betydande reslangd/-tid.

Vid matcher dar betydande reslangd/-tid
forekommer, ager tavlingsledningen ratt
besluta att matchen spelas pa en ort
nagonstans mittemellan, sa att bada lagen far
ungefar lika lang reslangd/-tid.

| ronderna fr o m Round of 16 galler av
Forbundet faststdllda speldatum och spelplats
for de respektive stegen i slutspelet.

4.4 Walk over

Lag som inte kan spela pa speldatum som
overenskommits med motstandarlaget, anses
ha forlorat pa walk over. Motstandarlaget
behdver saledes inte acceptera ett nytt
speldatum, men far om de sa onskar.

Ett lag som i andra stycket under punkt 4.3
inte svarat pa motstandarnas inbjudan eller
inte accepterar nagot av de foreslagna
speldatumen anses ha forlorat pa walk over.

Lag som forlorat pa walk over &r ute ur
turneringen oavsett i vilken rond man lamnat
walk over.

4.5 Ansvar fér att rapportera
matchresultat

Det ar hemmalagets ansvar att rapportera
matchresultatet pa hemsidan for SC senast
det datum som framgar av tabellen i
vansterspalten pa sidan 8. | de fall resultat inte
rapporterats i tid anses hemmalaget forlorat
pa walk over oavsett matchresultat.
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4.6 Betydelselésa matcher i
trelagsmote

Fran trelagsmote gar tva lag vidare till nasta
rond i tavlingen. | det fall utgangen av en
match i ett trelagsmote ar helt betydelselos
for vidare avancemang, ar det tillatet att inte
spela matchen.

Exempel:

Lag A sldr Lag C och Lag B sldr Lag C. Lag A
och Lag B ér nu klara fér vidare avancemang
oavsett utgdng i den inbérdes matchen. Det dr
da tillatet for de bada lagen att inte spela
matchen.

5 Systemniva

System med hogst klassificeringsbeteckning B-
system ar tillatna fram till och med Round of
16. Fran om med kvartsfinalen ar A-system
tillatna.

Par/lag som i finalen spelar A-system &r
skyldiga att senast fyra dagar fére speldatum

distribuera systemet, samt forslag till
anvandbara forsvarsmetoder mot detsamma,
till motstandarlagets kapten — i annat fall
tillats man inte spela systemet.

Lag som moter parkonstellation(er) som
spelar A-system har ratt att spela mot samma
par (system) i bada halvlekarna, forutsatt att
detta par (system) deltar dven i andra halvlek.

Detta géller dock inte ifall bada lagen spelar A-
system.



6 Mastarpoang och priser

SC spelas om Svenska Mastarpoang i guld
enligt vad som framgar av tabellen nedan.
Spelare delar pa angivna mastarpoang i
forhallande till antalet spelade
halvlekar/segment i den aktuella matchen.

| varje rond fram till och med Round of 64
spelas i tvalagsmote om 4 guldpoang till
vinnande att férdela inom laget enligt vad som
framgar av forsta stycket. | trelagsmote géller
speciella regler. Vunnen match ger det
vinnande laget 2 gp att férdela inom laget
enligt vad som framgar av forsta stycket. Detta
galler dven om laget inte gar vidare till nasta
rond i tavlingen. Endast spelare som deltagit i
den vunna matchen kan komma ifraga for
mastarpoang. Se exempel pa nésta sida.

Exempel
Lag A, B, och C spelar ett trelagsméte, fran

vilket tvad lag gar vidare till ndsta rond. |
matchen mellan Lag A och Lag B vinner lag A; i
matchen mellan Lag A och Lag C vinner lag C; i
matchen mellan Lag B och Lag C vinner lag B.
Lagen har haft féljande uppstdllningar i de
olika matcherna:

Lag A (A1-A2-A3-A4) — Lag B (B1-B2-B3-B4)

Lag A (A1-A2-A5-A6) — Lag C (C1-C2-C3-C4)

Lag B (B1-B2-B5-B6) — Lag C (C1-C2-C5-C6)
e | matchen mellan Lag A och Lag B far

spelarna A1-A2-A3-A4 dela pa 2 gp,
dvs0.5gp/spelare.

e | matchen mellan Lag A och Lag C far
spelarna C1-C2-C3-C4 dela pd 2 gp,
dvs0.5gp/spelare.

e | matchen mellan Lag B och Lag C far
spelarna B1-B2-B5-B6 dela pd 2 gp,
dvs0.5gp/spelare.

e Spelarna A5, A6, B5, B6, C5 och C6 fdar
inga mdstarpodng i detta trelagsméte
eftersom de inte deltagit i ndgon
vunnen match, enbart i férlorade
matcher.

For de darefter féljande ronderna géller for
vinnande lag:

Round of 32: 8 guldpoang
Round of 16: 12 guldpoang

Kvartsfinal: 16 guldpodng
Semifinal: 20 guldpoang
Final: 24 guldpoang

Vid walk over utdelas inga mastarpoang.

Fordelning av priser for aktuellt lagantal
kommer att offentliggoras och publiceras pa
hemsidan for SC, senast den 10 februari 2016.
Eventuell vinstskatt eller dylika avgifter
betalas av pristagaren, inte av arrangoéren.

7 Alert och STOP

Obligatoriskt i alla steg av SC.

8 Resebidrag

Lag med betydande reslangd/-tid till match i
ronderna fram till och med Round of 32 kan
hos Organisationskommittén ansoka om
resebidrag. Organisationskommitténs beslut i
arendet ar slutgiltigt och kan ej 6verklagas.

Ansokan inkommen efter det att matchen, for
vilket bidragsanstkan avser, spelats behandlas
ej.

Ansbdkan om bidrag stalls till Roger Wiklund via
e-post rwi@svenskbridge.se .
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9 Informationsflode

Information om SC kommer kontinuerligt att
delges via hemsidan (Spader) och i vissa fall
dven via e-post. Information delgiven via e-
post anses vara mottagen nar utskick gjorts.
Det ar saledes vasentligt att lagkapten har en
fungerande e-postadress, dagligen laser av sin
e-post och haller sig a jour med information
som finns publiceras pa hemsidan.

10 Tavlingsledning och organisation

Organisationskommittén

Lars Persson (ordf)
Christer Grahs
Carl Ragnarsson

Micke Melander (adjungerad)
Roger Wiklund (adjungerad)

Operativt tavlingsansvariga grundspelet

Carl Ragnarsson, Roger Wiklund

Operativt tavlingsansvariga slutspelet

Carl Ragnarsson, Micke Melander
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