MANDAGSRUTINER

Fore tavling
Allmant

Brickor
Bordsnummer

Bridgemate

Chromecast projektor
Tidur

Lottad placering

A-datorn

Uppmana...
Halsa valkomna...
Starta tavlingen...

Under tavlingen
Importera namn

Rondtider
Fika

Visning pa skarmar

Efter tavling
Resultat

Ovrigt

Oppna o tand upp i lokalen. Kolla att allt ser bra ut och att det finns stolar
vid alla bord.

2 uppsattningar om 24 brickor ar lagda och finns till vanster i bokhyllan
Lagg ut svart 1-12 och rod 1-12

B-bridgemate programmeras om till kanal 0, kod 769. Placera ut A-
Bridgemate pa svarta bord och B-Bridgemate pa roda bord.

Starta med den vita fjarrkontrollen som ligger i vanstra bokhyllan
Starta tiduret pa lap-toppen i lilla rummet. Valj 2x7 min med 2 min byte.

Gors av ass TL med kortlek (ligger 6verst pa bokhyllan - kolla att den &ar
komplett). Satsa initialt pa 10 eller 11 bord dvs ta bort de hégsta korten ur
kortleken. Ta ocksa ut det kort dar du sjalv vill sitta.

Starta A-datorn o 6ppna Goggle o kolla inkorgen i G-mail, férmedla ev mail
till berdrda.

Starta ruter och lagg upp tavlingen enligt "Praktisk handbok fér Ruter" som
finns under flik 1 i parmen "Instruktioner tavlingsledare".

... spelarna att satta sig vid bordet 10 min innan start.
.. och informera om tavlingen samt betalning mm

...och tiduret.

Kan goras nar som helst under eller efter forsta ronden.
Hall koll pa rondtiderna och uppmana langsamspelare att halla tiden.
Ena gruppen efter 5 ronder o andra efter 6 ronder.

Forbered for visning efter 3-4 ronder enligt nedan

Tavlingsmeny / Instéllningar / aktuell stalining. Oversta kryssrutan ska vara
ikryssad. Schema: 4. Projektor. Normal tavling. Lopande berakning. Vanta
tills nasta rond ar fardigspelad. Tryck pa ikonen langst upp till v pa hogra
bildskarmen. Kolla att det ser ratt ut. Nar rond 6 ar fardigspelad - tryck pa
de 3 lodrata punkterna langst upp till hoger pa den hogra skarmen och
"casta" aktuell stallning till Chromecast projector.

Redovisa preliminara hcp- och scratchresultat. Priser till vinnarna i bade hcp
o scratch. Om samma vinnare gar pris till 2;an i hcp.

Kontrollera misstankta resultat (Skriv ut / rondresultat / misstankta resultat
[férhandsgranska / ok. GOr ev korrigeringar.

Ta ut bade hcp- och scratchresultat o hang upp pa tavlan.
Rapportera tavling till Spader o Ruter.
Programmera tillbaka Bridgemate B till kanal 1.

Stang alla datorer,skdrmar och projektor. Sortera guidekort och satt tillbaka
i parmen. Sortera brickorna och aterstall i bokhyllan. Ta hand om ev pengar
i burken pa kylskapet. Kolla att det &r slackt 6verallt (aven toaletterna) o
glém inte att Iasa nar du gar.

Rapportera ekonomin i XL-ark som skickas till kassoren.



Vad kan ga fel Se under flik 31 i parmen "Instruktioner tavlingsledare"



