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Öppningsbud Svar

Slamkonventioner

1
Övriga konventioner

1
1
1 Försvarsbud

1NT

1NT 2NT

Enkelt överbud

2 Dubbelt överbud

Hoppinkliv
2 Mot 1NT

2 Mot stark 1

2 Mot multi 2

Mot svaga 2
2NT

Mot 3

3 Mot 3

3NT Övriga försvarskonventioner
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Utspel

Mot färg

Mot NT

Vändor

Genom spelföraren

I partnerns färg

Markeringar

SYSTEM - Styrka

Längd

DEKLARATION Övriga markeringar
för

Grundsystem

Antal prickar:

Öppningsbud som kan kräva speciella

försvarsmetoder:


	PrickarRow1: 
	1h: 0  
	PrickarRow2: 
	1i: 1   
	Öppningsbud: Starkt 15+                  
	Öppningsbud_2: Naturligt i ozon, slask i zon               
	fill_11:         
	PrickarRow3: 
	1j: 5  
	Öppningsbud1j: (9)10-15                
	1j_2: Stenberg, Bergen         
	PrickarRow4: 
	1k: 5  
	Öppningsbud1k: (9)10-15               
	1k_2: Stenberg, Bergen         
	PrickarRow5: 
	1NT: 
	Öppningsbud1NT:   12-14 i ozon  14-16 i zon                             
	1NT_2:       Stayman & öf             
	PrickarRow6: 
	2h: 5 
	Öppningsbud2h: 10-15               
	2h_2: 2R  frågar, 2hö rondkrav                        
	PrickarRow7: 
	2i: 0  
	Öppningsbud2i: 4-9 (5)6 hö el 21-22 Bal 
	2i_2: 
	PrickarRow8: 
	2j: 4 el 6  
	Öppningsbud2j: ozon 4+5 i lå 4-9, zon 10-12 6 korts
	2j_2: 2nt "krav"                      
	PrickarRow9: 
	2k: 4 el 6  
	Öppningsbud2k: ozon 4+5 i lå 4-9, zon 10-12 6 korts
	2k_2:  2nt "krav"                    
	PrickarRow10: 
	2NT: 
	Öppningsbud2NT: 19-20             
	2NT_2: 3kl = höfråga                
	PrickarRow11: 
	3 hi jk: 6  
	Öppningsbud3 hi jk: Spärr            
	3 hi jk_2: 
	PrickarRow12: 
	3NT: 
	Öppningsbud3NT: 25-26             
	3NT_2: 
	PrickarRow13: 
	4hi: 6  
	Öppningsbud4hi: Spärr             
	4hi_2: 
	PrickarRow14: 
	Öppningsbud_3: Spärr             
	fill_60: 
	1: 
	2: 1kl, 1 ru
	1NT_3: 15-18 (11-16 i fjärde hand)
	2NT_3: 5-5 i lägsta objudna (19-20 i fjärde hand)
	Enkelt överbud: 5-5 i högsta + okänd
	Dubbelt överbud: Hållfråga
	Hoppinkliv: Spärr
	Mot 1NT:  D = sp + färg,  2kl/ru = färg + hj, 2 hö naturligt
	Mot stark 1h: D=hö, NT=lå, 1X = ofta 4k i ozon
	Mot multi 2i: D = UD (ofta 13-15 balans)
	Mot svaga 2ijk:  D = UD
	Mot 3hi: D = UD
	Mot 3jk: D = UD
	Övriga försvarskonventionerRow1: Lebensohl,  neg D, fit-show
	Övriga försvarskonventionerRow2: 
	Övriga försvarskonventionerRow3: 
	undefined: 
	1_2: "stakrk" klöver
	2_2: Tomas B 1073 
	undefined_2: Per B 1074
	Text1: RKC1430 (DOPE), kontrollbud, splinter
	Text2: minisplinter
	Text3:  x-y NT, Manchoff
	Text4:    1 Ru = 0-8 (9)                                                                                                     
	Text5: 10-12
	Text6:                      
	Text7: 6  
	Text8: 10-12
	Text9: 10-12
	Text10: 10-12
	Text11: Schneider
	Text12: Malmö
	Text13: Lavintahl i undantagsfall
	Text14: 
	Text15: 
	Text16: 
	Text17: 


